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Превосходное качество 
записанной информации 


Компания ММОНВЕ занимает одно из ведущих мест в Европе в 
области производства носителей информации. Компания 
владеет несколькими заводами в Европе и странах Азии 
Тесное сотрудничество с крупнейшими мировыми 
производителями компакт дисков и постоянный контроль 
выпускаемой продукции гарантирует 100% качество 
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Уже несколько лет ММОРВЕ предлагает свою продукцию на 
ведущих мировых рынках и везде компания работает с 
аивысшей продуктивностью. Каждое подразделение 
компании делает все возможное для того, чтобы Вы получили 
продукцию самого высокого качества. Если Вы стремитесь 
получить безупречное качество, спрашивайте ММОВЕ 
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ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


Днепропетровск Сервис ПФ 000 (0562) 37-30-0; Элекомп ТВ Днепр (0562} 37-37-77 

о Запорожье (0612) 49-00-55; Киев В.М. (044) 290-09-10; Д 

-45; Корифей (044) 451-02-42: Ланжерон (044) 253-87-89; Н.И 

6- он-Интер (044) 227-71-6 ст (044} 2: 

СОМРАЗ$ Нч. (044) 531 
Кременчуг Юнитоп 66) 3-30-49; Львов Квазар-Микро Львов (0322) 
Одесса Квазар-Микро Одесса (0482) 34-40-07; Ровно Квазар-Ми 
Симферополь ТУБИ (0652) 51-84-55; Сумы Квазар-Микр 

Харьков Квазар-Микро Харьков (0572) 14-29-22; Небесная сеть ( 


Бенефис ЕщегЕХ 


Все на ЕмегЕХ”2001! Именно это хочется воскликнуть в пер- 
вую очередь. Да, текущую неделю можно с уверенностью назвать 
«Неделя Еп!егЕХ». Восьмая международная выставка информаци- 
онных технологий и телекоммуникаций проходит с 20 по 24 фев- 
раля на территории Национального Выставочного Центра. 

И хотя мы уже неоднократно сообщали о запланированных на- 
ми в рамках этого мероприятия встречах, думаем, что стоит повто- 
риться. Итак, 21 февраля мы проведем День «Моего компью- 
тера», на котором будут разыгрываться призы среди участников 
конкурса «Активно везучий читатель» за ноябрь, декабрь и 
январь, а также подводиться итоги акции «Подписка 2000». Ксто- 
ти, обращаем ваше внимание на то, что все начнется в 16:00. По- 
дробнее о расписании наших встреч читайте в прошлом номере 
«МК», в котором, между прочим, было указано время начала — 
15:00. Но, кое-что изменилось, поэтому просим прощения. 

Вторая встреча — День «Моего компьютера игрового» — 
состоится 23 февраля, начало его также намечено на 15:00. В 
этот день мы планируем провести важное для всех любителей по- 
играть и почитать нашу игровую газету событие — презентовать 
сайт «Игроград», о котором столько было говорено. Да-да, он 
уже целенький и готовенький, и на нашей встрече вы сможете по- 
слушать рассказ непосредственных его создателей. Кроме того, на 
встрече будет проведено торжественное вручение призов победи- 
телям конкурса «Активно везучий читатель». Также в этот день 
вы встретитесь с приглашенными гостями (это компания С5С Сате 
\М/о4 — разработчики игры «Казаки» — и представители киев- 
ского клуба «Саргона») и узнаете много нового об интеллекту- 
альных настольных играх. 

Обе встречи проводятся в конференц-зале павильона № 12. 
Еще раз обращаем ваше внимание — начало в 16:00 
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3. Таей 


ТТ. Кой АНИЛ, 

12. Игорь БОБАК, 

13. Максим КАПИНУС. 
14. Вячеслав ГОРОБЧЕНКО. Андрей ГОНЧАРОВ. — — 
15. Донил ЯЕРЦОВ. 

16. Игорь Н. ЛИТОВЧЕНКО. — 


17. Дмиприй (согоз) ГОРОВЕНКО. 


20 


21. Анна В. 
Практика для начинающих богов, стр. 54-55. 


А вот самая главная новость! На нашу первую встречу, 21 фе- 
враля, приглашены очень именитые гости. Да, мы наконец со всей 
ответственностью сообщаем вам, дорогие читатели, что к нам при“ 
езжают представители компании ВИЪаБ$ — разработчика популяр- 
нейшего почтового клиента ТВе Ва! Наши гости, в частности Сер- 
гей Демченко, проведут семинар на тему «Технологические 
аспекты защиты электронной почты», с демонстрацией слай- 
дов применительно к возможностям ТВе Вой, где также поведают о 
злобных вирусах, плодящих спам и убивающих любимый компью- 
тер. Приведена почти дословная цитата из письма Сергея ©. 

Так что — добро пожаловать. Конечно же, по окончании семи- 
нара вы сможете задать любые вопросы гостям, например, даже 
такие каверзные: «Когда же наконец появится вторая версия Те Ва!!8». 

Еще рады сообщить имена победителей конкурса «Лучшая 
статья». В ноябре лучшим, по результатам оценок, выставленных 
читателями, оказался следующий материал: «Прорыв в четвер- 
тое измерение», автор Сергей Мишко. Поздравляем победи- 
теля! Особенно приятно, что Сергей не только наш постоянный ав- 
тор, но и научный редактор нашего издания. 

Результоты за декабрь. Лучшая статья — «Железные итоги», 
автор... Сергей Мишко. Итак, Сергей оказался дважды героем. 
Поздравляем! 

Ну, а в январе прекраснейшей признана статья «Люблю жа- 
ру в начале года», автор — Вячеслав Овсянников, ведущий 
специалист фирмы «ЕПОС». Так держать! 

Вот так-то, в бой идут одни профессионалы. Торжественное на- 
граждение победителей состоится 24 февраля на специальной 
встрече с авторами наших изданий. Итак, ждем всех — приходите 
на выставку и, само собой, на наши встречи! Ждем... 


Томящаяся редакция 


Список статей 


1. Сергей УВАРОВ. 

МЛЛАМоц уоц ШКе ю |еогп Епойз|2 Стр. 12-13. 
2. Тимур ДЕНИСОВ 

_В поисках утраченного адреса, стр. 14-15. 
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Браузеры в оппозиции, стр. 16-18. 
4. Геннодий ОСИПЕНКО 
_ТоВАКищ по счастью, стр. 19. 
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Сетевые поделки, стр. 22-23 
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Психоделический Рэюп, стр. 26-27. 
‚ Владимир СИРОТА. 
Чувствуя движение курсоро... Стр. 28-29. 


. Рамо Гобтой. 
Сам себе СО Стесцой! Стр. 30-31. 


а 
= 
== 


р ая 
у — 
< 
й 


Мышку на мыло! Стр. 32-33. 
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Оцени статьи по десятибалльно 


Виндовое застолье, стр. 34-377 


Вид на яблоню через окно, стр. 38-39. _ 
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Эволюция динозавров, стр. 40-41. 


Ветры и потоки, стр. 42-43. 


А тебе, чайник, я адрес не скажу, стр. 44-45. 


Скрипящие ЛА\Мы, стр. 46-47.  _ 
8. ГА. ТИХОМИРОВ, 


Сам себе юзабип, стр. 48-49. 
9. Виктор В. ПУШКАР. 


Зоциа Гогде 5.0 — новая версия старого знакомого, стр. 50-51. 
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и системе и участвуи в нонвурсе 


ПРОГРАММЫ 


Где же сервис? 


Компания Мсго$оЯ провела 12 февра- 
ля предварительную презентацию следую- 
щей версии своей настольной операцион- 
ной системы, которую она называет «са- 
мым важным релизом с момента выхода 
\У/паомз 95», заодно продемонстрировав 
новый интерфейс для домашних и рабочих 
компьютеров [ипа. Однако из-за отсутст- 
вия подробностей вопросов на нынешний 


Мксгтозой‘ 


момент больше, чем ответов. На презен- 
тации, проходившей в музее Ехрепепсе Ми- 
< Ргоес! в Сиэтле, Билл Гейтс говорил © 
возможностях бета-версии ММтдо\м$ ХР 
Но, хотя высшее руководство М/сгозой воз- 
намерилось доказоть, что МИпо\5 ХР ста- 
нет центральным элементом разреклами- 
рованной инициативы компании «ПО как 
сервис» (Мей, оно мало что поведоло об- 
щественности об этих новых ммер-сервисоах. 
Вместо этого Мисгозой сосредоточилась на 
том, как проблемно-ориентированный ин- 
терфейс па поможет пользователям де- 
лать онлайновые покупки, публиковать фо- 
тографии в ммеБ’е и сообща работать с 
приложениями через Интернет. Шшпа — один 


из двух интерфейсов, которые войдут в со- 
став У/пдомиз ХР; компания планирует так- 
же предоставить заказчикам возможность 
выбрать прежний интерфейс МИп4о\. За- 
дача шпа — упростить работу с \/тдо\5. 
Кнопка Э1аг! остается, но средства досту- 
па к Интернету, е-та!у и параметрам на- 
стройки системы через Сопно! Ропе! ста- 
нут нагляднее. 

Один из бета-тестеров МИпао\з ХР жа- 
луется на скудную информацию о том, ка- 
ким образом система вписывается в сце- 
нарий .Ме!. «В ней много меб-ориентиро- 
ванных функций и компонентов, но я не ви- 
жу связи между У/пЧо\з ХР и .Ме!, — ска- 
зал он. — Несмотря на наличие таких ве- 
щей как Ра5зро!! (интернет-сервис аутен- 
тификации], в \/Итдо\з ХР нет никаких 
средств поддержки электронной коммер- 
ции, обработки транзакций и других ком- 
понентов инфраструктуры, которые, каза- 
лось бы, должны входить в состав „Ме. 

Однако менеджер отделения потреби- 
тельской МИпаом$ Шон Сэнфорд (ЗВа\т 
Запюга} сказал, что в окончательную вер- 
сию М/Ипдом:: ХР компания включит отдель- 
ные технологии „Ме!. Например, разрабо- 
тывается программа Дупати эеир — рас- 
ширение существующей технологии М/п- 
9о\з Црас\е, которое позволит получать 
немедленный доступ через \еБ к драйве- 
рам и обновлениям ПО. МиегозоН плани- 
рует также включить в систему функцию 
Стедепна! Мападег, котороя сохраняет раз- 
нообразные логины и пароли в одном ме- 
сте, хотя компания еще не решила, предо- 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


ставлять ли заказчикам эту возможность. 

Версия Вега 2 поступит на тестирование 
в первом квартале, а коммерческие постав- 
ки двух версий М/пао\з ХР планируется на- 
чоть во втором полугодии 2001 года. Тес- 
теры сообщают, что компания обещала им 
выложить Вею 2 на специальный закрытый 
сайт 19 февроля. Заказчики, партнеры и 
другие получатели Вею 2 на СБ, вероят- 
но, получат свои копии еще через пару не- 
дель. Пока Мегозой разрешает бета-тес- 
терам на условиях неразглашения инфор- 
мации загружать версию продукта 
Вийа 2428, которую время от времени на- 
зывает «Ве! 2». 

Потребительская версия будет называть- 
ся ММтдо\м5 ХР Ноте ЕЧНТоп, а бизнес- 
версия — ММтдом$ ХР Рго{ез$юпа!. О 
ценах МсгозоН сказала лишь то, что они 
будут сопоставимы с существующими, @ о 
требованиях к аппаратуре и объему памя- 
ти — что они будут совпадать с требова- 
ниями УУтЧо\мз 2000. О серверных верси- 
ях следующей за \/т4ао\мз 2000 операци- 
онной системы с кодовым названием И/Нег 
представители М!сгозоН не говорили. Эти 
версии не будут продвигаться под маркой 
ХР и должны появиться через несколько ме- 
сяцев после настольных версий. 

Гейтс объявил, что Мсгозой планирует 
израсходовать на разработку, тестирова- 
ние и маркетинг УУпдомз ХР свыше $1 млрд. 
Он еще раз повторил, что М/пао\м ХР ста- 
нет «главным релизом У/МпЯо\з» и «самым 
важным релизом М/тдо\ с момента выхо- 
да У/пао\м$ 95». Однако тестеры, знакомые 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 

По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 

‚ Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

.‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер), все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются | первый, 2 


вторых и З третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я.892/1, газета «МОИ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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Почтовый адрес 


МОЙ КОМПЬЮТЕР — №07-08(126-127) 19.02 - 26.02.2001 


еее аа еа-ененнннт. 


с альфа- и бета- 

версиями М/МеНег, говорят, что 

в системе, по крайней мере до сих пор, не 

заметно каких-либо значительных усовершен- 

ствований по сравнению с У/паом5 МШеп- 
пт ЕЧТоп и У/Лпдом 2000 Ргоез$гопси. 

В процессе четырехчасовой презентации 
вице-президент М!сгозоН Джим Олчин 
(и Ас) демонстрировал разнообразные 
сценарии использования \/Мпдо\з ХР. В част- 
ности, он показал, как легко с ней работать, 
управлять музыкой и видео и оказывать по- 
мощь удоленным пользователям. «У/паом/: ХР — 
это система, о создании которой я мечтал всю 
жизнь, — сказал Оллчин. — Это не просто ап- 
грейд \\Иидо\5. Это практически ап- 
грейд стиля жизни». 

Однако не на всех презентация 
произвела благоприятное впечатле- 
ние. «Как грустно! — посетовал один 
из бета-тестеров, который следил 
за событиями в Сиэтле через У/ер- 
саз1 и просил не называть его име- 
ни. — Они слепо копируют презен- 
тацию Арр Стива Джобса — вплоть 
до одежды: черная рубашка и чер- 
ные брюки. На сомом деле это ско- 
рее И/пао\з МЕ 2, а если придерживаться 
стиля Арре, то: УИтаоми5 Ме Тос». 

Источник: ХОМе+ Ки 


Одним ударом семерых 


Компания АСЁ Типе М/агпег втихаря вы- 
пустила малое обновление своего браузе- 
ра Ме есаре 6.0, в котором исправлены 
ошибки предыдущей версии. Атейса Опте 
выпустила Ме!5саре 6 в ноябре после бо- 
лее 32-х месяцев разработки. Однако броа- 
узер был безжалостно раскритикован за 
большое количество ошибок и недочетов, 
что делало его больше похожим на бета- 


м! Меёсаре 


версию, чем на окончательный продукт. Ис- 
править положение и призвано это обнов- 
ление. Несмотря на все усилия компании по 
продвижению долгожданного и многократ- 
но задерживаемого браузера, Ме!зсаре 6 
проиграл сражение конкуренту ЛИ/сгозой {[п- 
1егпе! Ехр/огег, на долю которого, по дан- 
ным РС Ра!а, приходится около 90% рынка. 
Как ни странно, конкурентом продукта АО! 
Тите У\агпег может оказатьсяи проект бра- 
узера с открытым исходным кодом Мезсаре — 
если он когда-нибудь завершится выпуском 
готового продукта. Программисты Мо2Йа.ога 
вот уже три года трудятся нод браузером 
нового поколения, стремясь доказать, что 
разработчики из разных компаний способ- 


416-04-АА 
416-31-51 


Лавр 7 Со 


фирма 


ом ютарна 


ны в результате плодо- 
творного сотрудничества создать 
жизнеспособный коммерческий продукт. По- 
ка же главной проблемой Мебсаре остает- 
ся |п1егпе! Ехр|огег. С выпуском версии 6 
Атейса Опйпе привязала к браузеру бес- 
прецедентно большой объем контента — 
часть его доступна с \ебБ-сайта Ме!зсаре 
только через новый браузер. 

В тете! Ехр/огег 6.0, бета-версия кото- 
рого недавно несанкционированно попала 
в Сеть, Мисгозой использовала аналогичную 
тактику контент-зависимости. 


Источник: ОМе!Ки 


Официальная поддержка 


Компания Вед На! КК представила но- 
вый офисный пакет для ОС ЁШпих. Он был 
разработан корейской Нап- 
сот Мпих шс. и совместим 
с Мсгозой ОЙсе 95/97/2000. 
В состав Во ОЁ#ее 1.2} вхо- 
дят Нопсот\УМога ЕЮ5, Ноп- 
сот5Вее! 1.2, НапсотРге- 
зетег 1.2 и НопсотРашиг 1.2, 
которые поддерживают фор- 
маты файлов *.Чос, *.х|5, 
*.ррРи др. Стоимость паке- 
та составляет 5170. На июнь 
намечен выход следующей 
версии Ро ОЁсе 2.0, которая будет поддер- 
живать диаграммы Ехсе! и ОЁЕ-функции. 

Источник: СМем$ 


РКото$ПКор для «чайников» 


Компания АдоБе Зу$тет$ псогрога!- 
еЯ представила на рынок «любительскую» 
версию знаменитого пакета АдоБе Р®во!о- 
зрор под названием АдоБе РНотозВор Е|- 
етеп!$. Эта программа была создана спе- 
циально для той категории пользователей, 
которая не занимается профессиональным 
дизайном и для которой настройки профес- 
сиональной версии были излишне сложны. В 
РАоюзПор Еетеп!5 реализованы новейшие 
алгоритмы обработки изображения, упро- 
щающие работу программы и доступные для 
массового пользователя. Естественно, и це- 
на новой программы стала более «легкой» 
по сравнению с профессиональным паке- 
том: в США она составит $99. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


ИНТЕРНЕТ 


Кладовку перевезли 


Крупнейший архив групп новостей Узепе! 
Беапем$ компании Ве[а.сотт куплен ком- 
панией бооч!е, владельцем одноименной 
популярной поисковой системы. Архив, на- 
копленный за последние шесть лет, содер- 
жит около 500 миллионов сообщений из 
35 тысяч конференций, общим объемом свы- 
ше полутора терабайт. 

(5епе! — это глобальная система конфе- 
ренций, одним из путей распространения ко- 
торых является Интернет. До расцвета ком- 
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мерческого Интернета и появ- 
ления сервиса У/ойа У/ае У\еБ, 
сеть /зепе! была одним из ос- 
новных источников инфор- 

мации для пользователей. В 
последние годы популярность это- 
го сервиса среди широкого круга 
пользователей заметно снизилась. 

Компания Ое[а.сот разработа- 
ла меБ-интерфейс к конференциям 
Цзепе! и начала вести архивы сообщений в 
1995 году. В архивах компании хранятся так- 
же сообщения практически всех конферен- 
ций Наопе! — некоммерческой сети, широ- 
ко распространенной в СНГ. 

Эксперты ЦШзепе! считают, что продажа 
этого архива будет величайшей сделкой за 
всю историю Интернета. Несмотря на то, 
что архив представляет большую ценность, 
последние 2 года Ое]а.сот пыталась найти 
способ сделать базу конференций прибыль- 
ной. В противном случае возникала реаль- 
ная угроза потери архива. 

В октябре прошлого года анонимный ис- 
точник из Оеа.сот сообщил, что компания 
собирается продать архив. Тогда уже был оп- 
ределен покупатель, но его имя и прочие де- 
тали сделки были засекречены. Источник толь- 
ко намекал, что новый владелец архивов вла- 
деет более современными средствами архи- 
вирования данных и сможет более ВЫГОДНО 
использовать архивы конференций и создать 
на их основе новый информационный сервис. 

Теперь; когда назван покупатель, сомне- 
ний в том, как именно будет использован 
архив, практически нет. Сооде имеет мощ- 
ную поисковую машину, а также распола- 
гает собственным полугодовым опытом ар- 
хивирования конференций Цзепе!. 

В октябре аналитики высказывали опасе- 
ния, что новый хозяин может зокрыть бес- 
платный доступ к архивам и продавать ин- 
формацию пользователям. Сейчас по этому 
поводу ничего не сообщается ни продав- 
цом, ни покупателем, однако в пресс-рели- 
зе Соод заявлено, что компания рада при- 
ветствовать всех пользователей — как Ое- 
а, таки СоодЕ. 

Вместе с архивом продано программное 
обеспечение, доменные имена, включая 4е- 
Га.сот и дейапем$.сот, торговые марки и 
другая интеллектуальная собственность. Сум- 
ма сделки не разглашается. 
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Теперь архив будет до- 
ступен пользователям по адресу 
ИНр://9гоур5.дооч!е.сот (туда же идет 
переадресовка с ВНр://ммм. Чеа.сот). 
Пока там работает только собственная ба- 
за Сооде, собранная с августа прошло- 
го года. Архив Веапем$ должен быть до- 
бавлен в ближайшее время. 
Источник; Меюзсоре.ги 


В почтовой службе Яндекс.Почта 
(Бир://тайЙ.уапдех.го) появилась но- 
вая функция — проверка орфографии. 

Написав письмо, пользователь может 
нажать на кнопку и увидеть все упо- 


Хавс требования мы прожъявинте к почтовоку сервису? 


С Простой м ужабный адрес? > выша_ почты учиех г 1408 
Если вам мужей почтовый ицик с даре вси запоымит ьмшы корресвскдекты 


Запоми маки ка именем 


требленные им неверные слова и предложе- 
ния по их замене. Проверить орфографию 
можно в письмах, написанных на двух язы- 
ках — русском и английском, но только по 
отдельности. Если письмо содержит и рус- 
ские, и английские фразы, проверку придет- 
ся провести дважды. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


Стреляй, гад, 
| всех не перестреляешь! 


Апелляционный суд Северного округа Ка- 
лифорнии вынес вердикт по делу Марз!ег. Сво- 


а ФИ вы 198] МВ р339. 


уеы су ар цз Фит 17 а пытьег ат ду Бу сопирмеисаели ме 
Геля апа отлег. во. ма! 


бодный обмен в Интернете музыкальными за- 
писями, защищенными авторскими правами, 
без разрешения владельцев этих прав признан 


в: Затена старых тюниторов. 


винчестеров на новые 


незаконным. Судебные разбирательства, ини- 
циированные Американской ассоциацией ин- 
дустрии звукозаписи (ВАА) против Марзег про- 
должаются почти год. За это время федераль- 
ный суд уже выносил решения о закрытии си- 
стемы обмена файлами, но после апелляций 
эти решения отменялись, ввиду неясности по 
многим вопросам и отсутствия прецедентов. 

Теперь окончательное решение все же 
принято, и ммеб-сервис должен быть закрыт. 
Сроки выполнения судебного решения пока 
не определены. Однако адвокаты Марчег 
заявили, что попытаются найти возможность 
продлить существование системы обмена 
файлами. Успех такой попытки маловероя- 
тен. На решение суда не повлияла даже под- 
держка Марчег со стороны немецкого му- 
зыкального гиганта Вейебтапп АС. 

Предполагалось, что Марзег в итоге ле- 
гализируется, станет платным для пользова- 
телей и сам будет выплачивать авторские от- 
числения. Однако в постановлении суда от- 
мечается, что даже при наличии системы обя- 
зательных лицензионных отчислений держа- 
тели авторских прав оказались бы лишенны- 
ми возможности в полной мере управлять и 
распоряжаться ими. Был отмечен также ряд 
других нежелательных последствий от уста- 
новления такой системы. 

Решение о закрытии системы обмена фай- 
лами вызвало ажиотаж среди десятков милли- 
онов ее пользователей. Они стремятся успеть 
скачать через Марзег как можно больше. 

Хотя индустрия звукозаписи и некоторые 
артисты радуются победе над крупнейшим 
«рассадником пиратства», само явление уже 
искоренить не удастся. Марег показал вы- 
сокую эффективность механизма одноран- 
гового обмена. Этот механизм теперь под- 
хвачен на уровне глобальной идеи, способ- 
ной принципиально изменить весь Интернет. 

Бопее того, место Марзег обязательно бу- 
дет занято более совершенными и эффектив- 
ными с пиратской точки зрения системами. Они 
уже существуют. В частности, Спуейа, создан- 
ная компанией Ми5ой по недосмотру ее вла- 
дельца — АО! позволяет обмениваться любы- 
ми типами файлов. При этом она базируется 
только на клиентских программах и не имеет 
центрального сервера, который можно было 
бы выключить по решению суда. Таким обра- 
зом, система практически неуязвима. Навер- 
няка закрытие Марзег вызовет и волну воз- 
никновения новых «напстерообразных» систем. 

Источник: Меюзсоре.ги 


Космический поцелуй 


12 февраля беспилотный космический ко- 
рабль впервые достиг астероида, носящего 
имя греческого бога любви Эроса. Все же- 
лающие могут увидеть фотографии Эроса 
на сайте ИНр://пеаг.{Воар[.е4и. Поверх- 
ность астероида демонстрируется землянам 
почти в реальном времени — две фотогра- 
фии в минуту. Целью полета корабля явля- 
ются не только открытки ко дню святого Ва= 


Тел.: 239-1055, 296-9801, 296-9703 
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лентина, но и определение минералогичес- _ 
кого состава Эроса, его связь с кометами, 


метеоритами, а также получение новых дан- | 

ных о происхождении Солнечной системы. 

Космический корабль, который выполняет 

миссию, работает на энергии Солнца. 
Источник: Меюзсоре.ги 


ТЕХНОЛОГИИ _ 
Влезет ли 
в карман гигагерц? 


Уже сейчас можно купить машины с про- 
цессорами 700 МГц, 800 МГц и доже 900 МГц _ 
за 51 тыс., аналитики же считают, что уже в. 
этом году цены опустятся до 51 за мегагерц, 
Первые чипы 7 ГГц от АМВ и пе! изначаль- 
но стоили 51 299 и 5990 соответственно. . 
(Сейчас их цены за рубежом составляют $233 
и 5425. Конечная цена системы, конечно же, › 
зависит от конфигурации. Например, уже. 
сейчас на \меБ-сайте Сотрад можно зака- 
зать Сотрад Ргезайо с процессором 
Атоп Т Пци 128 Мб оперативной памяти › 
за 51 200, но за такую ‘низкую цену прихо- › 
дится платить отсутствием привода РУО, са- 
мой новой графической карты и т. д. Одна-. 
ко аналитики все равно считают, что цена. 
достигнет $1 тыс. в третьем квартале! 

Основные конкуренты продолжают уско-_ 
рять процессорную гонку. Ранее объявлялось, 
что системы на базе процессора АМР А оп 
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$152 | $143 
$143 $125 
ле $125 5 
- $100 
$89 $79 
АМО бигоп $72_ $65 
$60 _ $55 ы 
Е - $622 
$488 | $354 
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Я | 800 мгц | $100 $89 $79 
АМО Мое Битоп [700 МГЦ 565 $65 $65 
| 600 МГц $55 $55 $55 


900 МГц появятся во втором квартале, а АЮп ] 
950 М/ц — во втором полугодии, Однако на 
последней пресс-конференции СЕО АМО со-_ 
общил, что уже в третьем квартале псявятся 
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машины, снабженные процессорами 1 ГГц. 
Кроме того, на март намечен выпуск 
А оп 1.33 ГГц, а обычно с выпуском новой 
модели АМО снижает цены на предыдущие. 
(Стали известны планы снижения цен на про- 
цессоры АМО в текущем году (см. таблицу. 

Тем временем пе! намерена выпустить 
Сеегоп 850 МГц и 900 МГц во втором и тре- 
тьем кварталах соответственно. 

Источник: СМемиз 


Король акселерации 


ЗВ!аБ$ объявила о выпуске нового про- 
фессионального графического ускорителя — 
М/Иасат ПН 5110. Новинка базируется на 
фирменной архитектуре ЗОабз Рога$саф. 
\У/аса! || 5110 оборудован 144 Мб памяти 
(из них: 04 Мб текстурная память, 64 Мб 
Кате Бие!), обеспечивает вывод на два 
дисплея (под У/паоуиз 2000} и рассчитан на 
установку в слот АСР Рго 4Х, По заявлению 
ЗВаБ5$, на сегодня это самый быстрый ви- 
деоакселератор. Судя по всему, это так и 
есть — в некоторых тестах новинка опере- 
жсет МИРА Оиаого2 Рго практически в 
3 раза. Ускоритель оптимизирован для ра- 
боты с Репйит 4, что, впрочем, понятно — 
это сугубо профессиональный продукт, не 
рассчитанный на массовый рынок. О пред- 
полагаемой цене пока ничего не сообща- 
ется, но думается, что она будет соответст- 
вовать производительности ускорителя. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


СеЕГогсе3 в деле 


Первой видеокартой на новом чипе от 
п\ а М\У20, официальное название кото- 
рого уже точно будет беРогсе3 (пМТа, как 
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и ЗОБ со своими чипами Уоодоо Т, 2, 3, 4, 5, 
пошла по пути сиквелов}, стала Негсше$ ЗР 
РгорНе! И с 64 Мб РОК $ОКАМ. Эти эксклю- 
зивные фотографии (официальный анонс ММПОА 
СеГогсе3З должен состояться только 27 февра- 
ля) появились на французском сайте ИНр:// 
ммм. пусШр5-#.сот. На фотографиях, хотя 
они неважного качества и явно отсканирова- 
ны, видно, что на чипах памяти установлены 
радиаторы для охлаждения, а на самом чипе 
закреплен кулер, подобный Ве Огб. Частота 
памяти, установленной на Негсуез ЗО Ргорре! И, 
составит 460 МГц, а частота ядра будет рав- 
на 200 МГц. Там же сообщается, что некото- 
рые онлайновые магазины уже предлагают 
оформлять заказы на эти видеокарты, причем 
цены варьируются в районе 5550-560. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


В новое тысячелетие 
с новым дисплеем 


$опу готовится порадовать любителей 
видео дисплеем нового типа, который 
обеспечит более яркое изображение при 


меньшей по сравнению с современными 
технологиями цене. 

Гигант потребительской электроники 
анонсировал прототип активно-матрично- 
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го дисплея, использующий пре- 
имущества технологии ор- 
ганической электролю- 
минисценции (ОЕЦ. По 
словам представителей 
Зопу, эта технология позво- 
ляет создавать более плоские и 
яркие мониторы, которые особен- 
но хорошо подходят для движущих- 
ся изображений. В первую очередь 
компания намерена применять ее в кар- 
манных устройствах и мобильных телефо- 
нах. Со временем 5опу планирует исполь- 
зовать ОЕ! и в телевизорах, и традицион- 
ных компьютерных мониторах взамен эле- 
ктронно-лучевых трубок. 

Дисплеи ОЕ! будут примерно на 20% де- 
шевле жидкокристаллических (СО), да и изо- 
бражение под прямыми солнечными лучами 
у них будет лучше. Однако до сих пор вы- 
сокий процент брака мешал развернуть мас- 
совое производство, к тому же они получа- 
лись менее долговечными, чем ЖК-дисплеи. 
Если последние обычно работают по 10- 
15 тыс. часов, то ОЁ!-дисплеи — только 5 тыс. 
часов. Для производства ОЁЕ!Ё-дисплеев ис- 
пользуется органический полимерный мате- 
риал со свойствами самосвечения, который 
не требует подсветки. Это позволяет созда- 
вать более плоские и экономичные дисплеи. 
Продемонстрированный Фопу прототип пред- 
ставляет собой 1 3З-дюймовый дисплей с раз- 
решением 800х600. Компания рассчитыва- 
ет начать его выпуск в 2003 году. 

Технологией ОЕ уже несколько лет за- 
нимается целый ряд компаний, включая Ко- 
дак, 5апуо и 5ежо. Однако до сих пор она 
считалась пригодной только для панелей с 
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низким разрешением, вроде тех, что исполь- 
зуются в часах и автомагнитолах. 
Прототип Зопу доказал возможность 
применения данной технологии и для 
компьютерных мониторов. 
Источник: ОМеЕЮи 


Выпадение памяти 


Цены на 128-Мб чипы памяти РС- 
133 5БКАМ опустились до уровня $5.00- 
5.30 за штуку, в то время как цены на 
чипы РС-100 $РОКАМ остаются на уров- 

не $4.90-5.19 за штуку. Цены на 64- 

Мб чипы ОКАМ также опустились до 

самой нижней в 2001 году отметки и 

теперь составляют $2.55-2.70 за 64- 

Мб чип РС-133 ЗОВАМ и $2.45-2.60 
за чип РС-100. Аналитики сходятся во мне- 
нии, что несмотря на ощутимое снижение цен 
на 64-Мб чипы памяти, большее беспокойст- 
во вызывает снижение цен на 128-Мб чипы. 

Источник: Спемз 


Для старшего 
школьного возраста 


Компания Еазнтап КодаК предстовила ци- 
фровую камеру КодаК МСЗ, в которую встро- 
ен проигрыватель звуковых МР3З-файлов. Кодак 
ориентирует эту модель на старших подрост- 
ков [учащихся колледжей), кото- 
рые желают одновременно 
пользоваться всеми современ- 
ными достижениями музыкаль- 
ных и видеотехнологий, а так- 
же Интернетом. 

Камера Кодак МСЗ осно- 
щается картой памяти форма- 
та Сотрас!Назр и Ч5В-кабе- 
лем для подключения к ПК. По- 
ставки двух моделей этих камер начнутся в 
марте 2001 г. Одна из них будет оснащена 
64-Мб картой Сотрас!НозВ стоимостью 5299, 
а вторая, по цене $229, будет укомплектова- 
на картой емкостью 16 Мб. 

На самом деле, Кодак МСЗ нельзя назвать 
полноценной видеокамерой, так как она не мо- 
жет записывать полноэкранное видеоизобра- 
жение. Она способна записать до 20 минут ви- 
деоформата ОС! (разрешение 320 х 240 пик- 
селов) с частотой 10 кадров в секунду. Для 
этого используется ПО ОискТте производ- 
ства Арре Сотришег. Есть, правда, возмож- 
ность записи видео с частотой 20 кадров в 
секунду (но меньшей длительности} — воспро- 
изводить его можно будет с помощью прила- 
гаемого программного видеоплейера Ке- 
а!Р/ауег производства Кео!Менмогк$. Однако, 
по заявлению Кодок, камера предназначо- 
ется прежде всего для передачи видеофай- 
лов по электронной почте, а для этого лучше 
всего подходит формат 10 кадров/сек. 

Кроме того, Кодак МСЗ может быть ис- 
пользована и в качестве обычной цифровой 
фотокамеры, и на одну 64-Мб карту она мо- 
жет записать более 600 изображений с раз- 
решением 640 х 480. 

Камера оснащается тремя батарейками 
типа ААА, которых хватает на 2 часа запи- 
си видео или на 7 часов воспроизведения 
МР3З-файлов. 

Источник: Россия-Он-Лайн 
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Содружество окон 
и пингвинов 


Сазю начинает производство нового суб- 
ноутбука на базе процессора Сгизое от ком- 
пании Тгапзтею — АМА(МРС-206). Ком- 
плектация планируется 


САЗО 


следующая: 8.4” цвет- 
ной (СО-экран, 128 Мб 
памяти и 20 Гб винче- 
стер, 1ООВазе-ТХ Е- 
егпе!, модем, слоты для Сотрас! аз и 
РС Сага, !ЕЕЕ1394-порт. Размеры новинки 
очень привлекательны при таком богатом ос- 
нащении — 223х 197 ж21 мм. Но не раз- 
меры и оснащение самое интересное в этом 
субноутбуке. Любопытно, что на этот ком- 
пьютер Сазю устанавливает две операци- 
онные системы — У/таоми$ Ме и Шпих, при- 
чем, есть возможность свободно переклю- 
чаться между ними во время работы с по- 
мощью специально расположенного для это- 
го на боку переключателя. По-видимому, 
это первое подобное сочетание операци- 
онных систем на портативных компьютерах. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


Несостыковочка 


Компания Арр!е позиционирует свое ПО 
РУО как способ создавать видео, воспро- 
изводимое на потребительских ОУО-плейе- 
рах. Однако, как оказалось, не все их мо- 
дели поддерживают диски, записанные на 
компьютерах АррЕ. Следует отметить, что 
проблема не в ПО, а в стандарте ОУО-Б, 
который используется в приводе $и- 
регВиме от Рюпеег, осуществляющем 
воспроизведение и запись как СО- 
дисков, так и О\УО-дисков. Большин- 
ство ныне существующих ОУВ-плейе- 
ров поддерживают стандарт ВУО-К, 
но некоторые более старые модели 
не делают этого. Подобная ситуация 
в свое время была и с СО-К дисками, 
которые не читались многими СО-плей- 
ерами и СО-КОМ. Среди О\УО-плейеров, 
поддерживающих стандарт ОУО-К: 5опу 
УР 9000, То5 Ба $0 2300, ЮСА С5215Р, 
Рюпеег ОУ 434, Рапазогс ОУО С\У50 и 
МС Х523. Несовместимые продукты: А/МИА 
С$ООУМ/5, Мизи № 004001, РЬШрз$ 
РУО 950 АТ, $опу БУР $57700, ТозНфа 
МЕРЗО00А$, ТозНфБа 52 5109, ТозБфа 
$Р 2107и и ТозбБа ВУБ $0160. В послед- 
нее время популярность приводов Зирег- 
Опуе растет в связи со снижением их сто- 
имости. Арр!е планирует включить эти уст- 
ройства в свои новые Ромег Мас 733 МГц. 

Источник: СМемиз 


Четыре чуда Килского 
университета 


«Изобретение британских ученых из универ- 
ситета Ке@йе Утмег$Иу позволит записать 
все книги из Британской Библиотеки на один 
модуль памяти размером с кредитную карту», 
— сообщила Гпапею! Ттез. Группа профессо- 
ра Тэда Уильямса (Тед \М/Иатз] разработала 
четыре новых технологии сжатия информации, 
подала две заявки на патент и уже получила 
один из патентов. Для коммерческого распро- 
странения новой технологии создана компа- 
ния Кее!е Нан Бепйу. По мнению экспер- 
тов, новые технологии являются прорывом в 
сфере технологий сжатия файлов и получат 
значительное распространение в различных 


компьютерных приложениях, от мобильных те- 
лефонов до потребительской электроники. 
Первая из представленных технологий ка- 
сается сжатия текстовых файлов и позволя- 
ет добиться почти восьмикратного сокраще- 
ния объема файла за счет использования 
каждого последующего слова с предыдущим 
и записи только изменений в словах, а не 
всего слова. Второе изобретение касается. 
нового способа записи на магнитооптичес- 
кие диски — благодаря ей можно увеличить 
их емкость в четыре раза. Третья тенноло" 
гия относится к новым типам покрытия т 
ков и материалам для покрытия, обеспечи- 
вающим 30-кратное увеличение емкости. 
Четвертая технология, наиболее и 
с точки зрения компактности записи инфор-_ 
мации, позволяет создать модуль памяти раз- 
мером с кредитную карту и объемом до. 
10.8 терабайт. В системе для записи инфор- 
мации используется оксид метолла, а счи- 
тывание происходит бесконтактно при по-_ 
мощи наконечника из оптоволокна-Кемпа- 
| 


ния сообщила, что коммерческий выпуск та- 
ких модулей памяти может быть налажен в 
течение двух лет, а их Стоимость поначалу 
будет около $50, с возможностями вниже- 
ния в дальнейшем. Кее Нюр Оепзйу сей- 
час ищет партнеров по производству новых _ 
модулей памяти. 

Источник: СМемиз 

Адреса источников: 

СМемиз: ИНр:/ /миуим .спему5-го 

РОМеЕКи: Вр: / /ммимхапе!.гу | 

Нетоскоп: ВМр:/ /ммм .пеозсоре.гу 

Россия-Он-Лайн: Вр: / /ммгм.опИпе.го 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ) 
ВВРА\УО, АМО! 


8 февраля в киевском офисе компании К- 
Тгаде прошла пресс-конференция «Компью- 


совместной маркетинговой акции К-Тгаае и 


теры ВВА\УО на базе процессоров АМР для 
тех, кто хочет быть первылл», посвященная 
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АМО «Будь первым». О том, как 
она будет проходить, присутствующим рас- 
сказал Олег Кристюк, начальник отдела про- 
даж К-Ггаде. Его доклад продолжил Дмит- 
рий Боровскийхмаркетинг-менеджер компа- 
нии СН! ИКгате, вкратце обозначивший ито- 
ги прошедшего года для АМО — они внуша- 
ют оптимизм. Традиционно мероприятие за- 
вершил фуршет, в ходе которого все участ- 
ники конференции имели возможность по- 
общаться между собой в неофициальной об- 
становке. 


Панночка Аська 


«Украинский клуб пользователей СО» 
[В р://<9.ауапрой.сот} представил ути- 
литу для изменения англоязычного интерфей- 
са известного интернет-пейджера /СО на 
украиноязычный (Яр: //1с9.ауапро.сот/ 
50 //<а20006 оКг.ехе, 5.07 Мб). Многие, 
ранее недоступные из-за языкового барье- 
ра возможности Аськи стали достоянием ук- 
раинских пользователей, не владеющих ан- 
глийским. Кроме того, клуб приглашает всех 
желающих принять участие в конкурсе по 
совершенствованию украинизатора [СС 
2000Ь. Победители примут участие в розы- 
грыше автомобиля! 


О выгодах 
благотоворительности 


Компания «УкрСат» разработала для ре- 
гиональных организаций и провайдеров но- 
вые предложения, цель которых — создать 
приемлемые условия для приобретения обо- 
рудования спутниковой связи. Их предложе- 
ния заключается в предоставлении льготных 
тарифов на установку и абонентскую плату, 
при условии бесплатного подключения к Ин- 
тернету региональных школ. Для приобрете- 
ния технического оборудования компания 
«УкрСат» предоставляет рассрочку сроком 
на 9 месяцев. Стоимость комплекта обору- 
дования — 5900. Погашение рассрочки про- 
изводится равнозначными частями в течении 
9 месяцев. В комплект оборудования входят 
спутниковая антенна, конвертор и ОтесРС- 
адаптер. Скорость передачи информации 
при таком решении может достигать 1 Мбит/с. 


Виват, отечественный 
письмоводитель! 


На бесплатной украинской почтовой служ- 
бе ВМр://м\мим .дотай.сот.ца зарегистри- 
ровался 25-тысячный пользователь! Напом- 
ним, что данный почтовый сервер начал свою 
работу в мае прошлого года, он достаточ- 
но удобен в пользовании и обеспечивает 
полную конфиденциальность информации. 
Кроме того, это единственная служба по- 
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добного рода в Украине, 
где вся почта проверяется антивирусны- 
ми программами от «Лаборотории Каспер- 


ского», что, несомненно, привлекает к ней 
все больше и больше постоянных клиентов. 
Хотя пока в Украине лидирующие позиции 
среди услуг бесплатной электронной почты 
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все-таки занимают американские почтовые 
серверы, среди которых наиболее популя- 
рен ВЧр:/ /млим.уаНоо.сот. 


Сильные и стильные 


8 февраля компания Сгеайуе (Маздаа: 
СКЕАЕ, ведущий поставщик цифровых про- 
дуктов для развлечений на ПК и в Интер- 
нете, анонсировала в Москве новую трех- 
компонентную акустическую. систему Зоипа- 
И/огк$ 5йт500. Она, пожалуй, самая стиль- 
ная в трехкомпонентной линейке Сгеануе, 
отличается компактным и модным дизайном, 
а ее рекомендованная розничная цена со- 
ставляет 579. Отметим, что речь идет о сверх- 
тонкой акустической системе с экранирован- 


[ 


Ё = 


ными колонками-спутниками, которые при 
подключении к ПК, цифровому плейеру Р.А.Р 


| СОВРЕМЕННЫЕ Ионпиентрцие 
Оборудование 
Мозерниззщма- | 
Перчферца | 


МШРАЗ@тай.о4.ица 
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уКерох, МР3З, СБ или ТВ выдают 
объемный звук типа зиггоуйа. Ко- 
лонки-спутники имеют глуби- 
ну всего 40 мм и почти не 

занимают места. Их можно 
закрепить на стене или установить 
на столе с помощью съемных подста- 
вок. Наконец, новый экранированный 
сабвуфер оригинальной конструкции 
воспроизводит мощные, густые басы, недо- 
ступные для двухкомпонентных систем. 


Д!дМороз 
дот ком вернулся! 


8 февраля на сайте «ДщМороз дот ком» 
(Бир: / /ммилм.Фтогох. сот) состоялось тор- 
жественное открытие его обновленной вер- 
сии. Отличительной ее особенностью явля- 
ются успевшие полюбится многим пользова- 
телям украинского Интернета совершенно 
нестандартные и абсолютно несерьезные от- 
крытки, предоставленные в вечное и безвоз- 
мездное владение украинским пользовате- 
лям Интернета. Любой посетитель сайта мо- 
жет не только отправить понравившуюся от- 
крытку, но и выиграть вполне серьезные при- 
зы — полный пакет ИМ! (мобильный телефон, 
Энт-карта, карточка ИМ], стартовый покет 
ИМ! (5т-карта и карточка ИМ, Интернет- 
карту «Свт Онлайн», международную теле- 
фонную карточку «Аллоь или ИМ. 

Акция будет продолжаться до 15 марта — 
именно тогда и определятся ее победители. 
Ими станут те, чьи любовные послания на- 
шли самый горячий отклик в сердцах адре- 
сатов, то есть, как и в прошлой акции, рей- 
тинг участников будет зависеть от количест- 
ва адресатов, зарегистрировавшихся на сай- 
те после получения открытки. 


Будущее беспроводной 
связи — в руках 
$Зетеп$ и ме! 


Компания Зетепз АС и корпорация - 
1е/ объявили о том, что последняя будет по- 
ставлять “етепз свою высокопроизводитель- 
ную флэш-память для сотовых телефонов и 
устройств беспроводной связи следующего 
поколения с возможностью работы в Интер- 
нете. Соглашение, заключенное между 
Зетепз, ведущим поставщиком мобильных 
телефонов для беспроводной передачи го- 
лоса и данных, и №!е|, лидером индустрии 
флэш-памяти, фиксирует обязательство 
Зетепз приобрести в течение трех лет уст- 
ройства флэш-памяти высокой плотности, в 
том числе выполненные с использованием 
передовой технологии пе! ЗкаюНа$Н на 
сумму более 52 млрд. Кроме того, компа- 
нии договорились о разработке новых бес- 
проводных устройств следующего поколения 
на основе выпускаемых п!е! компонентов, 
которые обеспечивают передачу аудиови= 
део, изображений изречи, 
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Автомобильная Утопия 


Одним из самых многообещающих гоноч- 
ных проектов этого года обещает стать игра 
\ от компании ЕА $ром$ — Моюг Сйу Оп- 
Цпе. Мы уже как-то вскользь упоминали об 
этом действительно грандиозном проекте, 
продолжающем и развивающем линию од- 
ного из самых популярных автомобильных 
симуляторов — Меедб! Юг 5рееа. И вот не- 
давно в Сети появился подробный рассказ 
о том, что же нас ждет в «Городе Мото- 
ров». Начнем с того, что все жители Мо- 
юг Сйу будут подразделяться на множе- 
ство групп в зависимости от уровня мас- 
терства. Новички будут иметь возможность 
отшлифовать свои водительские навыки на спе- 
циальных трассах, куда не будут допускаться во- 
дители со стажем. Это очень важно, так как за 
участие в гонках вы будете получать деньги, не- 
обходимые для жизни в виртуальном городе, и 
присутствие на трассе гонщиков различной ква- 
лификации может сильно ударить по карману 
новичков. Экономическая модель в Моюг Сйу 
ОпИпе будет играть очень важную роль. Вы смо- 
жете покупать и продавать машины и запчасти, 
причем отовариваться можно будет как в фе- 
шенебельных магазинах, так и на стоянках по- 
держанных автомобилей. А если совсем уж ту- 
го придется, можно будет заглянуть на свалку и 
попытаться отыскать там что-нибудь более-ме- 
нее подходящее. Правда, качество таких дета- 
лей, как вы сами понимаете, будет далеко от 
идеала. Также у нас будет возможность заклю- 
чать сделки с другими жителями города. Да и не 
только сделки. Разработчики утверждают, что в 
Могог Сйу будет бурлить жизнь, мало чем отли- 
чающаяся от настоящей. Вы будете иметь воз- 
можность вызывать на состязание какого-то кон- 
кретного соперника, заключать пари, ставить 
ставки, вступать в клубы и участвовать в заез- 
де в составе команды — последнее будет да- 
вать вам ряд преимущесте.... Да всего и не пе- 
речислить. Стиль Моюг С/у будет выдержан в 
духе 60-х. На улицах и гоночных трассах будут 
доминировать автомобили таких известных мо- 
рок как Рога, СфеугоЕр Сргу&ег, хотя при же- 
лании вы сможете приобрести машины других 
компаний. Игра создается на абсолютно новом 
«движке» и не будет иметь ничего общего с про- 
шлыми играми серии Меед Юг Зреед. Сотруд- 
ники ЕА 5ройз без лишней скромности заявля- 
ют, что Моюг Сйу ОпИпе будет самым краси- 
вым автомобильным симулятором за все время 
существования игр этого жанра. Приставка Оп- 
бое в названии игры однозначно указывает на 
ее многопользоваетельскую ориентацию. Од- 
нако сингл тоже будет. Правда, по словам раз- 
работчиков, это будет лишь жалкое подобие он- 
лайновой игры, которая будет чем-то большим, 
чем просто гонки. 


Вор должен сидеть 
в тюрьме? 


Компания РИЙо$ ГаБбогатоне$, знакомая 
нам по не слишком удачной стратегии ТВеос- 
гасу, начала работу над очень необычным про- 
ектом с мрачноватым названием А{катат. Ес- 
ли кто не знает, Аса!гаг. — это тюрьма, специ- 
ально приспособленная для. содержания осо- 
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бо опасных преступников. 
Она находится на скалистом не- 
обитаемом острове и очень надежно охраня- 
ется. Долгое время считалось, что сбежать из 
нее невозможно. Однако все когда-нибудь слу- 
чается в первый раз. В начале 60-х троим за- 
ключенным все-таки удалось совершить побег. 
Вскоре после этого Асака? был закрыт, а че- 
рез некоторое время туда даже стали водить 
экскурсии. Судя по всему, сотрудники РАЙо$ [аБ- 
огаюпез побывали на одной из них... Посмот- 
рели... Впечатлились... И сгенерили очень ори- 
гинальную идею. Мир игры А!сагот необычай- 
но мрачен. В нем правит тоталитарный режим, 
а демократией даже и не пахнет. Людей хва- 
тают прямо на улицах по поводу и без него. 
Ваша задача — обеспечить побег из тюрьмы 
группе «борцов за правое дело». «Борцы», но- 
до признать, того стоят. Все они большие спе- 
циолисты по экспроприации: взломщики, ликви- 
даторы, террористы и т. д. Короче, та еще пуб- 
лика. Однако «революционному комитету», на 
который вы, собственно говоря, работаете, по- 


надобились их таланты. А значит, придется по- 
стараться и извлечь поименованных личностей 
из ряда «учреждений особо строгого режима». 
В жанровом отношении А!сагаг больше всего 
будет напоминать Соттапаоз. Вам придется 
управлять группой из пяти человек, каждый из 
которых, скорее всего, будет обладать уникаль- 


ными навыками и умениями, необходимыми для 
выполнения поставленной задачи. Пиком ва- 
шей карьеры будет извлечение из тюрьмы А|- 
сага? некоего Большого Босса. Разработчики 
обещают навороченный графический «движок», 
реалистичные погодные и прочие эффекты, сме- 
ну дня и ночи, интерактивное окружение. Как 
и Саттап4о$, Асама? будет проходить в ре- 
альном времени, однако нам обещают позво- 
лить управлять скоростью игры. Релиз намечен 
на осень этого года, Издателем выступает до- 
вольно солидная немецкая контора — СБУ $9й- 
миаге, наделавшая в последнее время многошу- 
ма своей игрой Зиддеп Зн\е, известной нас 
под названием «Противостояние 3». Так что, 
возможно, стоит еще разок пройти мибсии Сот- 
папоз, дабы припомнить, кок бесшумно сни- 
мать часовых и надежно прятать трупы ©. 


Железные гладиаторы 


Недавно компания МАжага УМогК$ пове- 
дала мировой игроющей общественности о 
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своей новой работе под названием ВоБо! 
Агепа. Игра повествует о новом модном 
развлечении — поединках роботов. Вы вы- 
ступаете в роли хозяина робота-гладиато- 
ра. В начале игры вам придется собственно- 
ручно создать своего бойца (для этого в ва- 
ше распоряжение будет предоставлена жут- 
ко навороченная виртуальная лаборатория} 
и провести его через ряд арен к званию Аб- 
солютного Чемпиона. В качестве орудий убий- 
ства вам предложат пилы, молоты, зубила, 
можно будет Давить поверженного против- 
ника гусеницами (если вы оснастите ими ва- 
шего робота} и т. д. Собственно, идея не так 
уж нова. Поклонники файтингов наверняка 
помнят подобные игры, время от времени по- 
являвшиеся на рынке. Среди особых «фич» 
ВоБо! Агепа разработчики называют воз- 
можность использовать детали поверженно- 
го противника и экспортировать в игру б9й- 
цов, собственноручно созданных в ЗВ 5#- 
о'о Мах. Естественно, будет поддержка муль- 
типлейера. Игра должна появиться уже в мар- 
те этого года. 


И еще одна «Формула» 


Компания ЧЫ $оЙ' выложила в Сеть де- 
мо-версию гоночного симулятора Р1 Вас= 
119 Спатрюоп$Мр. Всем поклонникам 
«Формулы» настоятельно рекомендуется об- 
ратить внимание на эту игрушку. ИБ! ЗоЙ`ов- 
цы утверждают, что только здесь вы увиди- 


а ГУ ЧТО 


— 


те, как на самом деле ведет себя болид на 
трассе. Короче говоря, никакой ‘аркады, толь- 
ко одна суровая правда жизни ©. Вам пред- 
ставится возможность проехать по точным 
копиям тех трасс, на которых проходят ре- 
альные заезды Роптыа 1, попробовать удер- 
жать машину на трассе в условиях дождя, 
снега, туманали насладиться прочими «пре 


лестями» нелегкой жизни пилота «Форму- 
лы 1». Демку размером 120 Мб можно ной- 
ти на ВНр://мимм.ауауй.сот/рс|/Чето_ 
+етр.а5р?дате= Тис, официальный сайт 
игры ждет вас по адресу ИМр://м мм. 
уЫзо_.со.уК/ ТТ. А минимальные систем- 
ные требования таковы: Реппит !! 450 МГц, 
128 Мб ВАМ, ЗО-ускоритель (рекомендует- 
ся не ниже Юма ТМТ 2. 


Благотворная 
гигантомания 


И еще одна новость о компании ЦБ! $ой. 
Недавно столо известно, что эта и так да- 
леко не маленькая контора всерьез реши- 
ла добиться звания «гиганта игровой индус- 
трии». Председатель совета директоров ком- 
пании открыто заявил, что к 2005 году Ц 
Бой должна стать «одним из круп- 
нейших мировых производителей ком- 
пьютерных игр». Задача-минимум, 
так сказать ©. Вы, наверно, помни- 
те, что ЦБ! ЗоН’уже наложила свои 
жадные лапы на компанию Кеа Зюпт 
Еейаттея! (разработчик анимэш- 
ной тактической игрушки Эбобом 
М/о1св), но это, оказывается, был 
только первый шаг. Следующая до- 
быча будущего монстра оказалась 
покрупнее, а именно компания 
Вше Вуе. Ток что все последую- 
щие части таких стратегических се- 
риалов как Тре ЗеШег и ВаНе 5е 
будут выходить с логотипом ЦЫ ЗоН. 
Я думаю, что мы с вами от этого ни- 
чего не потеряем ®©. 


пробегом... 


Еще один весьма интересный сюрприз го- 
товит поклонникам автосимуляторов компа- 
ния тфодгатез, которая собирается высту- 
пить издателем проекта Кеа оо! Непосрелд- 


ственно разработкой игры занимается ком- 
пания Вафа, которая входит в «большую 
и шумную семью» пЮдгатез. Собственно, 
игра будет представлять собой гонки на вне- 
дорожниках. В ней вы найдете двенадцать 


полигонов для проведения заездов, каждый 


из которых «порадует» вас различными пре- 
пятствиями вроде крутых холмов, водных пре- 
град, грязевых ям ит. д. На сегодняшний день 
заявлены восемь моделей различных спор- 
тивных внедорожников, которые мы сможем 


увидеть в игре. Но 
самое уникальное — это игро- 
вой «движок». Согласно заявлению сотруд- 
ника юбгатез, используемый епате спо- 
собен поддерживать просто невероятных раз- 
меров текстуры и выдавать по 60 ЕР$ при са- 
мых высоких разрешениях. Подождем-посмо- 
трим, долго ли, коротко — о дате релиза по- 
ка ни слова. Однако, скриншоты производят 
приятное впечатление. 


Судья Дредд на РС 


Компания ВеБеШоп, ставшая известной 
благодаря шутеру Айепз уз Ргедаюг, получи- 
ла лицензию на созда- 
ние компьютерных игр по 
серии комиксов 2000 а.0. 
Самым известным [в но- 
шей стране) представи- 
телем этой серии являет- 
ся блюститель порядка из 
| постапокалиптического 
будущего — Судья Доедд 
(Вы наверняка помните 
этот фильм с Сильвест- 
ром Сталлоне в главной 
роли). И вот, недавно, из 
офиса КеБе!оп пришло 
сообщение о том, что 
компания решила вос- 
пользоваться своими пра- 
вами и приступила к со- 
зданию З)-шутера до4де Огед9. О самой 
игре еще практически ничего не известно. О 
сюжете известно только то, что вам придет- 
ся перевоплотиться в судью-палача Дредда 
и сеять «разумное, доброе, вечное» на ули- 
цах мегаполиса. Немного, правда? К сожа- 
лению, разработчики заявили, что работы 
над сюжетной линией только-только нача- 
лись. Зато известно, что специально для иаде 
Оге Я будет создаваться новый «движок», ко- 
торый впоследствии будет использоваться и 
в других играх серии 2000 а.О. Собственно, 
именно на работе над движком и сосредо- 
точены в данный момент основные силы Ве- 
Бе!оп. Но даже о том, что будет предстов- 
лять собой новый епате, разработчики ни- 
чего толком не сказали, ограничившись бо- 
дрой фразой о том, что мы, мол, геймеры, 
такого еще никогда не видели, а когда уви- 
дим.... Ну, короче, «движок» третьей Кваки 
отдыхает. Хотелось бы верить ©. 


Окрылась планета Вец$ Ех 

Эта информация должна заинтересовать 
всех поклонников прекрасной игры Бецз Ёх. 
Недавно она обзавелась довольно мощным 
ресурсом под не менее мощным названием 


Р1апе! Оецс Ех [№Нр://мулм.р!апееубех. 


сот]. Если вам понравились приключения 
агента Дентона и вы с нетерпением ждете 
выхода второй части (которая была анон- 
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сирована в конце прошлого 
года], то вам стоит запомнить 
этот адрес. Ресурс еще 
очень молодой, однако 
уже сейчас вы можете 
найти здесь ежедневно обнов- 
ляемый раздел новостей, статьи, 
посвященные собственно игре и 
ее создателям — разработчикам 
из фирмы [оп Эюгт. Отдельный 
большой раздел отведен под Рецз Ех 2. 
Правда, информации там пока что малова- 
то. Оно и понятно, ведь работы над игрой 
только-только начались. Но, судя по всему, 
парни, запустившие Р!апе! Оецз Ех, доволь- 
но плотно контактируют с сотрудниками 
оп Эогт — во всяком случае, на сайте есть 
небольшой ЕАО по Пецз Ех 2. Если вас ин- 
тересует зюгуйпе будущего потенциально- 
го хита или какими новыми возможностями 
будет обладать наш герой во второй час- 
ти игры и как модифицируются старые — за- 
ходите и читайте. 


Пришествие 
Всеслава Чародея 


Многие из вас, возможно, уже подзабы- 
ли о российском супердолгострое Всеслав 
Чародей, нод которым усиленно трудится 
компания ЗпомаЙ ПиегасНуе. Но, не- 
смотря ни на что, Всеслав жив и даже го- 
тов явить свой светлый лик игровой обще- 
ственности. Недавно в Сети появилось со- 
общение, что Эпома! готовится выложить 
демо-версию этой игрушки где-то в конце 


этого месяца. Правда, официального заяв- 
ления от разработчиков еще не последова- 
ло, но... как хочется верить! Всеслав Чаро- 
дей, относящийся к любимому многими жа- 
нру КРС, должен перенести нас в мир на- 
ших далеких предков. Придется пройти сквозь 
множество испытаний, сражаться с «врага- 
ми земли русской», испытать на себе магию 
древних волхвов и пережить кучу интерес- 
ных и захватывающих приключений. Офици- 


альный сайт игры находится по адресу ВЯр:// 
ммм. помБаП.ги/с91/рНр/бс!Кег4а!е / 
тдех.рир3З?юапд=ги$ ап 
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т — 


Только монитор 


Подчас позарез нужно найти ту или иную 
информацию, и вот она у тебя в руках, но — 
в виде неудобочитаемом, то есть на каком-то 
иностранном языке, чаще всего, английском. И 
что же тогда делать? Выход один — повышать 
свою лингвистическую подготовку. Так Что; 09 
ра приниматься за дело! Изучение английско- 
го в Инете советую начинать с двух сайтов: 
«Английский язык.ги» (№Ир://млим.епай$В. 
1апдцаде.ги) и крупного ресурса «Англий- 
ский язык: Ресурсы Интернет» (Вр: //илмиум. 
зтау. ги). Поэтому позволю себе немного на 


Золе и конь постим аыбуартние 
ры ое 


чт гоьо 
мя арта 
звена оф рубок я му В оно тру 


и мотомщыы вало в ка 


Нивы” Быть но здоровый 


них остановиться. Что касается первого, хотя 
красотой он не блещет, зато окажется полез- 


ным как для начинающих, так и для тех, кто уже 


Ато аль ода С Роль Па Саи На ие азы ны Гора Видой аемсой 1 кх 


п :а ^ о ит га 7% 
р О ЕЕ. 
Е 


Пре 5 Фа 


"ТЪе пнетиееь Месблх Русе Рог ЕАТЛЕЕТ, Апофенех вой Геасьегу това Агошлд Бе Мен" 


имеет определенные знания. Очень рекомен- 
дую разделы «Пособия» и «Как и где учить- 
ся?», если же вам нужен некто вроде педаго- 
га, смело шогайте в «Уроки» и учитесь, учи- 
тесь... В перерывах между занятиями посетите 
рубрику «Сленг», где вам откроется многосе- 
рийная мелодрама «Британский и амери- 
канский сленг глазами очевидца»... Без 
комментариев. Полезно и интересно. 

Ко всему прочему, «Английский язык: Ре- 
сурсы Интернет» подкупает нас своими дей- 
ствительно огромными ресурсами. Тут и онлайн- 
уроки, и сповари, и различные сборники учеб- 
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ных материолов, и форум. Есть да- 
же читальный зал. И естественно, английский 
юмор. К нашему удовольствию, здесь мы обно- 
ружим и линки на другие ресурсы. Куда же нас 
отправляют? Во-первых, на Ваме’$ ЕЗЁ Сще 
(Нр:/ /ммим.е$сайе.сот] — это популярная 
страница для изучающих английский язык, а так- 
же на Е.Ё.Еазтоп (№Чр://ееа$оп.сот) — ог- 
ромная подборка полезных материалов. 

Итак, если вы решились на этот шаг — осва- 


ГРАНИРУЕУДАЯ ИР! 


оучанжы ал» 


ивать язык, загляните на Ир: //мимим. рассол. 
п/-дау/епч/!.Мт, тут вам расскажут о спе- 
цифике самостоятельного изучения. Далее со- 
ветую зайти на АИр://мими летюпа.паго4.ги 
и познакомиться с английской грамматикой, а 
заодно и поупражняться. Грамматике посвяще- 
на еще парочка ресурсов: ИНр:/ /мимимспат,гио 
-сатБид, №Нр:/ЛеНегмо Я. паго4.ги/ехегсбе. 
Ыт, а также ВНр://мимим.р'сог.пе /готЦ/епод- 
ИВ. нт, на последнем сайте уверяют, что они 
обладают самыми лучшими книгами и програм- 
мами для овладения английским. 

Основные фразы и выражения советую смо- 
треть на ВИр://ммим.епаб$АсЬ.паго9.го, 
ВИр://епай$В4уоц.пт.го, ИИр://ууу.Поптай. 


Прпьмеьвь в боссы, 
ж 


САБА Подбоем удофоля для Вос рздом м врея зачат Тва 24414 
38773 №15 73, ворона бин ла. 


ги. А для тех, кто уже имеет базовые знания, 
дорожка сюда: Ир:/ /апде#ге.сот/роКетюп/ 
спапаееп/Ле5.НЫт. На ВНр://еасуюпдчаде. 
Боот.ги применяют методику многократного 
прослушивания текста. А на ВАНр://ммим. 
фотипесНу.сот/мстопап/рое!ту/374 выло- 
жена масса учебной, справочной и художест- 
венной литературы английских и американских 
издательств. Возможность работать с электрон- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ными версиями популярных книг для изуче- 
ния английского предоставляется тут: ВМ р:// 
тетьег$.пЬс!.сот/афопсИем А словарный 
запас вы сможете пополнить на еще одном ув- 
лекательном сайте (ИИр: ммм апа. по /епаИ$И. 
а5р]. При желании, почитайте тексты песен и 
сценариев на ИНр://мимим.спай.ги/-чзаепой5В. 


ВЫ век ому вели научиться, мо почемуто а учиысв Мы магов 
лоты клслать, На почему-то не делвем Ным зкиче опранльль сепа ла 

аньл от выщать ям нюе предприятие или дел» А между 
тем, Ва очень ПРОБ, 


Зеподжите эщиету. 


ке ху. 


дите Мяу ботюрить, созн КТО «чес уенич 


1 сни ченовск ше дельет ша первый кк. 


В который риз я решаю иизать жтичить аыгливски й 
заыт Состявьж расписания зажатия Нюзмишо И 
ивыеться Ввочаие все каст аермако Ч |2 зомеия мавхва еже По НЕАЫ 


в. * тора :. МИЩЕ И = ыы] 


Обратите внимание на такие ресурсы: ВЯ р:// 
еп9й5К-1апдцаде.сНа!.го, ИНр://епагтд. 
чаетоз1.ги. 

Уже стало традицией, что для изучения ан- 
глийского используются оригинальные методы. 
Что это за методы и какие у них преимущест- 
ва, вы узнаете но ВМр:/ /муими. спаЁ.ги/-аЮга, 
Бир: //мммим. та. ас.го/а19га, ИНр://бат!- 


уепай5В.да.го или же тут: ИЧр://епа Ног. 
пагод.го. Нашлись и описания курсов по ме- 
тодике А.Ю. Захарова (ИНр: / /мгилм Би$К.5рьЬ. 
гу и своеобразный методический конструктор 
изучения английского языка ИМр://дмтепа. 
пт.гу. Проверить уже имеющийся словарный 
запас поможет программа нс ИМр:/ /@Нопагу. 


меБПознте.сот. Чтобы отточить свои знания, _ 


зайдите на ВМр://9югу.пзу.ги/-51а771, где 
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имеется множество анг- 


лийских пословиц и поговорок, идиом и 
выражений, а также образцы английского слен- 
га. Интересные новости и сведения по поводу 
образования по интересующей вас теме. Если 
хотите быть в курсе новостей, образования, 
технологии отъезда и не только, добро пожо- 


ТИРМ 55 Заучоные вым рылсного чзаа в Пожарные 9 ору" 


ИЗУЧЕНИЕ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА 
В ПОНДОНЕ - ЭДИНБУРГЕ 


зна програма палат < оаллестить «оу ом нйсеься иия |] 
2 есь тво © Дауыа <оутеедоия Горадьш Бартон вши 
Заур ом - столицей Шотяьчаия м Лекдскоы — Столе 
перенеся Корал тя 


Продевикятерьность; 2 едем, 


Прагрошиа в Одиефирио 


ета ыскско очьз (15 ков @ едем. стро ви сортафоваит 
+ протрите в сежьяа (п 2 чернь в мяча. 

< реек печь, 

о осдееныя Спутееан, угря аекорыись Прогрвмвыя (ор зесктреьнтый Дн = воск 
+ нужсложиь програ [в медиво} ода экскурсия ка паядия одне ма чумы дот 


Празраоя а Помвоне 


анна -—- — 


ловать на сайт газеты «Иностранец» [ВЯНр:// 
мгу потапе!.ги. 

Уверен, многие из читателей «Моего ком- 
пьютера» подписаны на различные рассылки. 
Почему бы тем, кто стремится овладеть еще од- 
ним языком, не получать ежедневные интерак- 
тивные уроки по английскому языку, для этого 
по адресам НЯр://епд.Боот.ги и ВИр:/ //4ют5. 
паго4.го подпишитесь на рассылки. 

В нашем деле без словаря не обойтись, и да- 
же, если у вас нет обычного, печатного, на по- 
мощь придут онлайновые, расположенные здесь: 
Вр: /мимим.уегЬ.ги, Ир: //ммим.гозтап.сот, 
ЮНр://мммим.сотрИехсуТет5.пе/@сНопайез. 


г ЕЕНЕЕИЕЕЕ знаний! 


Каутопа 
Мигрпу 


ЕпдйеН дгатттаг 


ООО'КАСКАД-СЕРВИС "т/ф: +380 (44) 459 5857 (многоканальный), Е-тпай: пю@сазсаа кем иа 


ом 


По-моему, наш обзор не будет полным, ес- 
ли я не упомяну еще и о «живом» методе, то 
есть о том, как изучать язык за рубежом. По 
статистике такие страницы популярны не мень- 
ше вышеописанных. Ведь вы получаете возмож- 
ность не только с комфортом отдохнуть, но и 


Межкунродные зовиаоны по Фитьекиоь рык Пике 


Прелжа беюльни те большенстве пы вкьфмеых изаатищак сивуметь 
иехдумьюодьо  превзеынтый деп © очами емфсеть клъма амчо 
почасьомил 94а т ма асов дав лем пав зветьса: 


МЕ ЛИЛАВКЕ 


ты. ча необучаи знать > еклучьрадиа презмраных осуиьизь пе деточу 
ых? 


рпежьх болимюстьо четдунарааны» жзашекя то ыржежемыт ьч 
медь ват метаний урон уньсей Еве вы ль зачна учать ира глнвиься 
сд бое Притчи о тож нетолько пртаалисть. м рас пржетесь 
Позря С юмором итеосатись у оаронины теотьры “тчиооьл” адл_ лоры 
фащмит подготевить в Е ‘нуви" х ТОРО за памсдь Возтьрым гв сдает 
иртдуьодный зовет стыд драк Оби сумев состоя сы УСО В. 
пРтьет мотором ада утят щен со тьшсти” У ТОРФ ит 


освоить язык, а также приобрести определен- 
ные практические навыки. Что ж, начнем. 
Если вы любитель кенгуру и страусов, добро 
пожаловать в Австралию (Нр://чзег.сйуйте. 
ги/-еМочцг/ЕШ /зитаитайа.Внт. Желаете 
на остров сокровищ в Зеландию, прошу на 
Юр: //мимими ийхт.со.пт/епай$В.Внт. Сейчас 
также популярны поездки на Мальту, где вдоба- 
вок к неповторимой экзотике нам предлагают 
выучить английский. Не поленитесь — зайдите 
на АИр://тедаН$.ги, ВИр://та!а.Понтай. 


го /епай$В.Внт!, ИНр:// ммм. Ктюог.ги. Ес- 
ли же вы хотите не только усовершенствовать- 
ся в иностранном языке, но и узнать об Анг- 
лии, нет ничего невозможного. Украинские сту- 


УБЕДИСЬ САМ: 


КОМЛЬЮТЕРЫ "КАСКАД” 


Эитоп 700/64/205/С052х/Сбегогсе2МХ/Л7 - 
оптимальный вариант 
домашнего компьютера 


ПРОВЕРЕНЫ В ЛУЧШИХ 
БОЙНОВСКИХ КЛУБАХ 


Сеть игровых клубов “Паутина” 


Ф пл.Славы, торговый центр "Квадрат" 
Ф проспект 50-летия Октября 96 
Ф* Русановская набережная 16. 


денты и молодые дипломирован- 
ные специалисты могут поучиться в 
языковых школах Лондона — 
загляните на ИНр: //ммим. 
иыт.го/уогК/355.№т 
И вот по прошествии многих дней 
(недель, месяцев} тяжелых и настойчи- 
вых занятий, когда вы наконец-то нач- 
нете понимать ранее казавшийся не- 


вразумительным поток слов какого-то 


холодного отстраненного англичанина, вам но- 
верняка придет в голову мысль о том, чтобы 
сдать какой-либо экзамен и наконец-то возгор- 
диться собой ©. А сдать нужно ТОЕЕЕ (Тез! О 


> Невакти 
обра зпоаньки 


Дамы Зы 
ее: 


> гла умиться 


в тоРмозм По о 
ХАХОДНи - обес = 


Биспламан подписки 
ГВ ны 


> выствака на рассылиу новостей 


> Перевциы: ь: 


Епай$Н а$ а Рогедп Бападцаде). Что это та- 
кое и какие тут существуют правила, вы узна- 
ете по адресам: ИНр://ммм.епаИ$В [ап- 
дчаде.ги/ехатз. Вт, ВНр://ммимилоеЯ.ги, 
Вир: //мииим. сей Чру.го. 

В заключение хотелось бы пожелать всем 
нам, изучающим иностранную речь, быть на- 
стойчивыми и постоянно практиковаться, ведь 
язык — это дело тонкое. Желаю всего хороше- 
го. Что не ясно — пишите. 


Так вот, мы рады вам сообщить, что 
все адреса мы в обязательном поряд- 
ке проверяем. Почему же тогда возмож- 
но такое безобразие, как «пустые» ссылки, 
вполне резонно спросит читатель. Да все де- 
ло в непостоянстве Интернета и сферы ин- 
формационных технологий. Например, появи- 
лась новая версия программы, а старая бы- 
ла удалена, либо администратор публичного 
Яр-сервера стер что-то за ненадобностью или 
изменил структуру каталогов, в результате че- 
го документ оказался в папке с другим име- 
нем. Либо, наконец, сервер, куда ведет линк, 
прекратил свое существование, либо он стал 
временно недоступным по причине отключе- 
ния электроэнергии и т. д., ит. п. Таким обра- 
зом, ситуация, когда ссылка но файл не ра- 
ботает, вполне закономерна, и вероятность 
этого тем выше, чем больше времени прошло 
с момента публикации материала. Но так или 
иначе в Интернете можно найти любой файл, 
для этого понадобится как минимум его имя, 
хотя чем больше вы знаете о том, что ищете, 
тем ваши шансы на успех увеличиваются. 


Ргее 


МетьТение "2 


Теперь разберемся по порядку, что и кок... 

Прежде всего зайдите на сайт разработ- 
чика программы. Этот вариант предпочти- 
тельнее по двум причинам: во-первых, вы без 
проблем найдете там работающий линк, и 
даже не один, а во-вторых, там обычно вы- 
ложена самая свежая версия программы. 
Попробуйте отыскать на сайте либо ссылку 
на раздел с названием похожим на Во\мт- 
№юа4, либо — в тех случаях, когда данный 
разработчик предлагает несколько про- 
грамм, — адрес рубрики ресурса, посвящен- 
ной искомой программе, то есть вам нужно 
знать ее название. Дальше — дело техники, 
то есть кликаем и загружаем. 

Если вы знаете название программы, а 
не адрес сайта разработчика, то целесооб- 
разно обратиться к крупным коллекциям соф- 
та. Причем, если вам известно, что она раз- 
работана за рубежом, то. сразу же отправ- 
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ляйтесь на «буржуйские» софт-сай- 
ты, и, наоборот, — творения своих, РуНе- 
товских программистов, лучше искать на про- 
сторах русскоязычного Интернета. 


Крупнейшим самым популярным зарубеж- 
ным сборником программного обеспечения, 
причем для разных операционных систем, 
является сайт Вомщоа4.Сот (ННр:/ /мимм. 
Зомпоа9Я.сот), Гакже следует обратить вни- 
мание на следующие коллекции ПО: Ту- 
Сом$ (ВМр://ммими Лосом$.сот|, 2ОМе! 
Ромпоа9$ (ВИр://милми.хпе!.сот/4о\ип- 
10а4$), ВауеСетга! (Бр: //м\уим.дауе- 
септга!. сот), УМтЕНе$.Сот (ННр://мт- 
Н1ез.спе!.сот/арр$]. 

В русскоязычном Интернете файлы про- 
грамм лучше поискать на Вомтоа@.Ви 
(Инр://ммм.До\тоа9.го), Егеемаге.Ви 
[Вир://теемаге.го|, М$15оН.Во ([№Нр:// 
миугми. 15150 .го}, гее5ОЕТ 5ЕВУЕВ ([Внр:// 
мумии 4геезоН.ги), ЗоНИ$т.Ви [6Нр://ммим. 
ЗоНН5Т.го). 

Допустим, вы зашли на один из вышепе- 
речисленных сайтов, теперь найдите строку 
(или раздел} поиска и наберите там полное 
имя искомой программы. Если в результатах 
поиска таковой не обнаружите, проследуйте 


на следующий софт-сайт. В принципе, раз уж 
вы находитесь в крупной коллекции программ- 
ного обеспечения, то почему бы не пройтись 
по категориям и не поискать другую програм- 
му, аналогичную по возможностям. Ведь уни- 
кальных программ практически не существу- 
ет, всегда найдется достойная альтернатива. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Но если уж вы такой од- 
нолюб, то попробуйте воспользоваться 
глобальным поиском. То есть зайдите на лю- 
бой поисковик, например, Мавоо! (ВИр:// 
миг. уапоо.сот], АНа Мета (В Ир://ммм. 
ау.сот) или русскоязычные Уапаех (ННр:// 
ммм .уаптдех.ги, ВатЫег (ВНр://ммм. 
гатЫег.го}, и введите в строку поиска пол- 
ное название программы. Так вы, возмож- 
но, отыщите ссылку на программу на какой- 
либо домашней страничке, или на новост- 
ном ресурсе, или прямо на сервере разра- 
ботчика. А если вы в строке поиска, кроме 
названия файла введете и Чомтоа@, шан- 
сы его отыскать значительно увеличатся. 

Если поиск по названию оказался безре- 
зультатным, воспользуйтесь одним из серви- 
сов ЕТР-поиска. В этом случае запрос от- 
сылается на ЕТР-серверы, причем поиск идет 
по имени файла, а не по названию програм- | 
мы. Го есть, если у вас есть адрес вроде Йр:// | 
Нр-.5отезегуег.сот/риБ /мт/зоте е.2р, 
на ЕТР-серверах ищите файл с именем зоте- 
{#е. р. Кроме того, необходимо знать и его 
размер, хотя бы приблизительный, так как в 
результатах поиска могут оказаться множе- 
ство одноименных, но разноразмерных © 
файлов. Кстати, если вы намерены искать 
нечто вроде ЗЕТОУР.ЕХЕ, обращаться к ЕТР- 
серверам не стоит. Другое дело, когда у вас 
имеется нечто вроде 9рзтп40.21р {для справ- 
ки: это программа ОРЗ оугпа], — вероят- 
ность увеличивается. 


Служб ЕТР-поиска в Интернете предоста- 
точно, они могут располагаться как в соста- 
ве известных поисковиков, так и совершен- 
но самостоятельно. Одна из наиболее по- 


пулярных — РАЗТ ЕТР $еагсН (ВМр:// 


Нрзеагсв .1усо5.сот)}, входящая в известный 
поисковик Кусо$ (Вр: //мумим.1усо$.сот). 
Не так давно соответствующую услугу но- 
чал предоставлять и русскоязычный Ват- 
Ыег, открывший раздел ВатЫег-ЕТР 
(Бмр://ЯрзеагсВ.гатЫег.ги} Среди само- 
стоятельных служб отметим ЕТР. Рта (ВЯр:// 
мму.Ир_па.сот], ЕТР Зеагсй Епдте$ 
(ВНр://ммм.Нрзеагспепдте$.сот), ЕЙе- 
УМустсНег.ога (ВНр://#1емаВег.ога), Ру- 
Нетовские ЕТРтаехег.го {В|р:///тдехег.го} 
и Р!ебеагсН.Во (ВИр://мимим ИезеагсВ.ги). 

Да, кстати, ЕТР-сервисами пользуются так 
же, кок и обычными поисковиками, только 
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вместо названия про- 

граммы, как мы это делали ранее, в 
строку поиска вводим имя файла. Это так, 
на всякий случай... 

И еще на один всякий случай напомним, 
что обладатели «файлокачалок», например, 
таких как Сетант, бо!7а, ВеСе! Масз- 
Вомпоафег и т. п., могут воспользоваться 
встроенными инструментами автоматичес- 
кого поиска по тем же ГТР-серверам. В кож- 
дой из этих программ данная функция акти- 
визируется по-своему, так что не станем ос- 
танавливаться на этом вопросе подробнее, 
отметим только: поиск в них может запус- 
каться автоматически, когда вы добавляете 
новую ссылку для загрузки. 

Если ни один из вышеперечисленных ме- 
тодов поиска не принес результатов, оста- 
ется просить совета. Вообще, если вы пере- 
пробовали все возможные способы и на- 
прасно, подумайте, может, такой програм- 
мы вообще не существует в природе. Вот, к 
примеру, первоапрельский номер: в нашу 
редакцию все еще попадают письма, где 
просят сообщить точный адрес какой-нибудь 
программы, описанной в № 12 «Моего Ком- 
пьютера» за 2000 год. Тут мы помочь не в 
силах, ведь во многом это была шутка. 


Ты о оля | Въ | дов праве ши ПомивььГАЗ 


Список сообщений 


Если же вы убеждены, что ищите не от- 
сутствующую кошку в черной комнате, зна- 
чит, программа либо очень старая, либо 
крайне специфичная, либо же распростра- 
няется только на коммерческой основе. В 
последнем случае программу удастся ска- 
чать, только предварительно за нее запла- 
тив и получив от разработчиков ссылку, а 
также логин и пароль. Подобного софта, ко- 
торого даже нельзя попробовать в течение 
ограниченного времени (как зПаге\маге}, до- 
стоточно много. Возможно, файл програм- 
мы найдется где-нибудь на хакерских сай- 
тах, но это дело вашей совести. Хотя, надо 
сказать, что чем дороже предмет ваших же- 
ланий, тем меньше шансов найти ее пират- 
скую копию в Интернете, так как у разро- 
ботчиков хватает финансов бороться с этим. 

Если же вы гоняетесь за старенькой про- 
граммой, то, возможно, о ней уже давно за- 
были даже программисты, или сайт разра- 
ботчиков стерт с лица Интернета, или же 
при очередной чистке публичного архива 
файл программы удален сисадмином, обно- 
ружившим по логам сервера, что ее уже пол- 
года как никто не скачивал, значит, надо ис- 
коть софтину у своих собратьев интернет- 
чиков. Все это справедливо и относительно 
программ, ориентированных на узкий круг 
профессионалов любой сферы человечес- 
кой деятельности. 


Ну что ж, допу- 
стим, вы решили попросить у 
кого-то совета, обратитесь на конференции. 
Здесь вам порекомендуют, как использовать 
ту или иную программу, где найти ссылку, 
или же вышлют файл на ваш е-тай. У/ер- 
форумы вы обнаружите на многих рунетов- 
ских сайтах ПО — ищите ссылку на раздел 
под названием «Форум», «Конферен- 
ции» ит. п. Среди них отметим несколько 
наиболее «людных». 

< На сайте М$15оН' работает более двух 
десятков форумов по разным тематикам. 


Чтобы выбрать нужный, зайдите на страни- 
цу Юр: / /югот5.15150Н ги. Среди них осо- 
бенно интересен форум, расположившийся 
на первом месте, называющийся «Поиск 
нужной программы». 


= Софтовое подразделение известного 
сайта 1ХВТ [69р://5оЯ.Ваг@\иаге.ги/с9!/ 
Боаг4.р! поддерживает весьма популярный 
форум, где ежедневно появляется около 
200 сообщений. 

<“ Всем известный Егеемаге.Ви предло- 
гает специальный сайт форумов — УММаге.ги 
(ВНр://маге.ги), по операционным систе- 
мам разделенный на несколько разделов: 
Ргеемаге (ННр://маге.ги /#геемаге) для 
УИпаом5 9*/Ме/2000, Утхмаге [ВНр:/ /маге. 
ги/упихумаге] для ИМ/Х-платформ и еще че- 
тыре раздела для других операционок. 

Наиболее удобными являются етой-кон- 
ференции, когда вы отправляете свой во- 
прос электронной почтой на определенный 
адрес, и он рассылается всем подписчикам. 


1 фол веры 


воен мерил _рщий 


После чего, ответ вам приходит по е-та!У. 

В большинстве случаев, прежде чем ва- 
ши письма попадут к участникам форума, 
придется на него подписаться. Происходит 
это автоматически, впрочем, как и отказ от 
подписки. Два наиболее популярных фору- 
ма такого типа следующие: 

= боЯТак 

Подписка: зо Ча!К-зи65сйбе@уапоодго- 
ур$. сот 

Отписка: зоЯтаК-ипзибзс!Бе@уапоодго- 
ор5.сот 

Письмо в форум: зоНчаК@уавоодго- 
иур$.сот 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


= ЗоНВт9 

Подписка: зоЯтт9-зибсмЬе@ 
уабоодгоир$. сот 

Отписка:  $зоЯгта- 
упзубз с Ье@уавоочдго- 
орз.сот 

Письмо в форум: зоЯтт9@уа- 
Коодгоур$.сот 

Кстати, не рекомендуется сразу 
же требовать ссылку на очень изве- 
стную программу. В этом случае участники 
конференции могут предположить, что либо 
вам просто лень искать софтину, валяющу- 
юся на любом софт-сайте, либо вы — пол- 


ЗОРУ №. 
= 


нейший чайник, а это еще до сих пор час- 
то раздражает. Конечно, может, все для вас 
сложится благоприятно, но вероятность ино- 
го исхода есть. Посему, задавая такого ро- 
да вопрос, лучше скажите, что, например, у 
вас нет доступа в он-лайн, и вам понадоби- 
лась ссылка на файл, чтобы заказать его че- 
рез е-тай (для почтовых форумов}, или, к 


примеру, что вас интересует самая свежая 
версия программы. Если будете просить вы- 
слать файл на свой е-тоай, обязательно на- 
пишите «с предупреждением», иначе в тече- 
ние нескольких дней получите десятки фай- 
лов от добряков со всего мира ®. 

Кроме всего прочего, не забывайте о су- 
ществовании старого, доброго УЗЕМЕТ’оа. 
Количество конференций, посвященных про- 
граммному обеспечению, здесь тысячи, а 
выбор группы зависит от того, какие под- 
держиваются вашим провайдером. Восполь- 
зуйтесь поиском по именам групп в своем 
агенте новостей, например, по слову $оН и 
подпишитесь на русскоязычные. 

Ну, если вы и сейчас ничего не нашли ©! 
Но ведь такое просто невозможно. Если 
правильно организовать поиск, то програм- 
му, выложенную в Интернете, просто не- 
возможно пропустить. И напоследок еще 
один совет. Только не подумайте, что я злой 
и нехороший: не спрашивайте ссылку у ав- 
тора статьи, в которой вы ее нашли. Ведь 
у него в наличии существует та же ссылка, 
что и в публикации, и она, если вы напи- 
сали ему письмо, видимо, не работает. Ус- 
пехов! 
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«Ай, Моська! знать 
она сильна, 
Что лает на Слона» 
ИА. Крылов «Слон и Моська» 

В роли Слона — пегте! Ехр/огег. 
В роли Моськи — АютМер, СгаззНоррег, 
Риз! Ехрогег, МеСарюг, Меиезь Роу\\!еБ 


АюотМетРЕ 1.23 

Лицензия: ЗВагемаге 

Разработчик: Спапде7 

Скачать: ВМр://ммм.сВапде7.сот/ 
атотпе! /атотпе!.ехе 

Размер: 600 Кб 

Минимальные системные требования: Реп- 
нит, 16 Мб ОЗУ 
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Бреста! сБагас1еп$Нс$ 
Тише эге попу Метео! эпд ой пе Бгсчисага тоФау, БМ А1огаМе! Ваз 
зоте зреста! сВагас!аи зе 
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25 10 опйпе #105 

* Но згаНаноп (3 гедчгед 10 туп Атопиия! Оу опе #1 
(а1отипе! еже) 15 Четалаеа 
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С момента запуска «атомной се- 
ти» не покидает чувство некоторой сырости 
этой софтинки. Создается впечатление, что 
этот продукт — тренировка какого-то про- 
граммера перед созданием действительно 
классного браузера. Нельзя сказать, что 
АютМе! — полнейший отстой, но глюки при- 
сутствуют, и довольно серьезные. Например, 
возникающее при загрузке некоторых стро- 
ничек сообщение об ошибке (в том числе и 
сайта разработчика ©). Внешне браузер вы- 
глядит не то чтобы убого, но, как по мне, 
чрезвычайно безвкусно, что ли. В верхней 
части окна АютМе!, как и положено, рас- 
полагаются шесть навигационных кнопок 
плюс адресная строка (в этом, конечно, ни- 
чего безвкусного нет, но стоит только взгля- 
нуть на размеры этой самой строки и ста- 
новится нехорошо — ну кто, скажите, ме- 
шол сделать ее на десяток сантиметров длин- 
нее, ведь на ней полностью умещаются толь- 
ко очень короткие адреса). Что действитель- 
но обрадовало, так это потрясающая ско- 
рость загрузки текста с сайтов, правда, и 
тут без глюков не обошлось. Например, на 
одной страничке текст выполнен серым цве- 
том, а наш герой превратил его в черный. 

К сожалению, отсутствует поддержка ко- 
дировки КОИ-8Р. В незарегистрированной 
версии сбоку отображается назойливое 


Тематика выставки: компьютерная техника, 
информационные технологии, программное 
обеспечение, Интернет, средства защиты 
информацин, средства связи, телекоммуникации, 


кабельно-проводниковая продукция, технические 


средства защиты бизнеса. 
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14-27 марта 2001 гоаа, г. непропетровек, @с “МЕТРОР”" 


Тематика выставки: оргтехника, полиграфия-технологии, 
оборудование, расходные материалы, офисная мебель, 


канцтовары, юридические, страховые, 


консалтинговые 


услуги, средства массовой информации, 
реклама, услуги рекламных агенств. 


Организатор: 


КОМИНФО", тел.: (0562) 32-47-48, (056) 778-05-77 


. 
окошко, агитируещее заглянуть 


на сайт разработчика и купить лицензию. 
Отконфигурировать «под себя» АюгМе! вряд 
ли удастся, потому как ничего для этого он 
предложить не может. Посудите сами: в ме- 
ню Еди — Ргеегепсе$, где по идее дол- 
жен быть «центр управления», можно лишь 
настроить прокси-сервер, домашнюю стра- 
ничку да выбрать внешний етоай-клиент. Во- 
обще, набор возможностей «атомоход» пред- | 
лагает минимальный, с другой стороны, раз- 
мер программы небольшой. Среди них при- 
сутствует функция оффлайн-браузинга и про- 
смотра файлов внутри архивов. На послед- 
ней особенности хотелось бы остановиться 
подробнее. При создании ммеБ-странички вы 
можете запаковать всю графику в 2р-архив, 
ав и-коде для описания графического эле- 
мента использовать <ША@ $ВС — детальнее 
об этом, а также некоторых других особен-› 
ностях создания страничек для последующе- 
го просмотра в «атомоходе», читайте в при- 
логающемся Вер’е. Не поддерживается /а- 
уа. Дистрибутив представляет собой един-\ 
ственный файл, который запускается с лю-. 
бого носителя, что и позиционирует Ают- 
Ме! как браузер для быстрого восстановле- 
ния упавшей системы. Рекомендую владель- 
цам маломощных часто подающих машин ©. 

Сгаз$Норрег \1 1.2 

Лицензия: ЗВагемаге | 

Разработчик: Запиит ЗоЯ\маге 

Скачать: Нр://ЯрлиКе.5К/ „тли 4 /Лосоми5/ 
#1е$5/9Ну1Ворр.т7!р . 

Размер: 2.9 Мб 

Минимальные системные требовсния: Реп- 
Нот, 16 Мб ОЗУ, 1Е 

А этот зверь базируется на движке незаб- 
венного [п!егпе! Ехр|огега. Отсюда его досто- 
инства и недостатки. Приятно порадовало по- 
нимание КОИ-8, юуа, НТМИЯ, С55, ОНТМЫ 
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фреймов — сказывается родство с Ехрюгегом. 
Лично мне интерфейс «насекомого» не пришел- 
ся по вкусу. Над отображаемой страничкой, 


как всегда, распологается 1ооог со стандарт 


ным для (Е набором кнопок, кроме которых есть 
еще несколько, появившихся в результате при”. 
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менения МО! (Мьйу Рос- 
итеп! еасе}, к которому вернемся 

чуть ниже. Это «Расположить каскадом» 
или «Перейти к следующему окну» [пе- 
ревод принадлежит мне — Стаз5Норрег англо- 
язычнся программа). К сожалению, значки на 
кнопках чересчур мелкие и непонятные. Опять 
же, «заточить» браузер едва ли удастся, так как 
он отсылает нас в меню настроек !п{егпе! Ех- 
рюгега, что, в общем-то, не есть хорошо. Ско- 
рость работы практически такая же, как у тво- 
рения М!сгозоН или чуть-чуть быстрее. За что 
хотелось бы похвалить разработчиков, так это 
за МО{интерфейс. Теперь вы сможете откры- 
вать несколько сайтов одновременно, а пере- 
ключаться между ними с помощью закладочек, 
расположенных в нижней области окна про- 
граммы. Также присутствует поиск в 10 поис- 
ковиках по типу Орега. 

Ри$1Ехр!огег 7 

Лицензия: Егеемаге 

Разработчик: Мегоме! 

Скачать: Яр://Яр.Чатасотт.сВ/.3 /лисоми$ / 
#1655 /4е70.ехе 

Размер: 6120 Кб 

Минимальные системные требования: 
РепНит, 16 Мб ОЗУ, ТЕ, ММтаом$ Ме- 
Фа Р/ауег 6.х 

Сколько людей, столько мнений... Это, 
конечно, так, но я скажу сразу, мне «пер- 
вопроходец», подобно Сгазз$Норрегу, ис- 
пользующий «движок» |тегпе! Ехрюгег’а, не 
понравился. Причин этому много, даже не 
знаю, с чего начать. Ну, во-первых, риск- 
нувшему скачать этого мастодонта могу лишь 
посочуствовать: РАЗМЕР ©... Далее. Интер- 


фейс ужасает своей углова- 
тостью и перегруженностью различными, 
с точки зрения создателя, полезными функ- 
циями. А выглядит это так. 

Над привычной строкой ввода адреса су- 
ществует еще одна — строка поиска. Тут вам 
предлагается избрать механизм поиска, К при- 
меру, на сайте разработчика, который рабо- 
тает довольно медленно, или на УаВоо! с А|- 
ю\Ма и [усоб’ом, а как вам поиск в русской 
части Инета (увы и ах, УаНета тут, как всегда, 
нет). В принципе 1-51 Ехрогег — это не только 
браузер, но и клиент ГТР, е-той, аудио-, ви- 
деопроигрыватель но базе \УМпаом5 Медюа 
Рюуег’а, редактор НТМЕ, Ме\мз геадег и кое- 
что еще. Судя по всему, автор программы ис- 
кренне надеется, что плод его трудов спосо- 
бен заменить Ехр/огег (не мегпе!} на компью- 
тере наивного юзера. Дело в том, что из ок- 
на «проходимца» обеспечен доступ к «Блокно- 
ту», Рагу и другим стандартным приложени- 
ям. Для этого выберите из меню Ассеззотез, 
что находится рядом < привычными Ме, У/п- 
Чо\м и др., нужное приложение. Кстати, к не- 
которым программам есть доступ посредством 
кнопок на панели инструментов Низ!Ехр!огега. 
Вроде все продумано, скажете вы, не надо 
продираться сквозь хитросплетения менюшек. 
Однако все эти десятки серых прямоугольни- 
ков с пиктограммами и без (за что я и ругал 
интерфейс вначале — мне кажется, что даже 
в УМпао\з 3.11 он был симпатичнее] новале- 
ны в такую кучу, что разобраться в ней может 
только Шерлок Холмс (ну, или автор програм- 
мы @®). Браузер вполне понимает кирилличес- 
кие кодировки. Кроме НТМЁЕстраничек, отоб- 
ражает токже ВОС и ВТЕ. И нопоследок: ско- 
рость работы умопомрачительно низкая, осо- 
бенно разочаровала загрузка таблиц. Вывод: 


замысел был, безусловно, неплох, 

но вот реализация явно оставляет 

желать лучшего. 
МегСаргог 6.2.1А 
Лицензия: Егеемаге 
Разработчик: ЗШезоЯ 
Скачать: ИНр://домпюоад. 

екар!ог.сот/пс5еир.21р 
Размер: 1.41 Кб 
Минимальные системные требово- 

ния: Репнит, 16 Мб ОЗУ, ПЕ 
Наверное, я вас не удивлю, если скажу, что 


и эта программа тоже основана на движке... 


догадайтесь каком? Нет, не ОуакКе 2, а |тег- 
пе! Ехрогега. Итак, что мы имеем? У браузе- 
ра оккуратненький интерфейс, не обременен- 
ный ничем лишним. Неопытный индивид может 
даже спутать МеСарюг с ИЕ, настолько они 
похожи. Но не к лучшему ли такая схожесть, 
по крайней мере, не придется привыкать к ди- 
зайнерским изыскам программерской фанта- 
зии, выдавшей на-гора «революционный», но 
совершенно непригодный для употребления 
юзабилити. Я даже заметил, что если на пане- 
ли инструментов (Е вставить/убрать какие-ни- 
будь элементы, соответствующие изменения тут 
же скажутся и на 'юофаге Ме!Сарюга. В прин- 
ципе, данную разработку можно рассматри- 
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вать как пол- 
ную замену пМегпе! Ехро!- 
ег’у (при запуске этот браузер да- 
же предлогает использовать себя «по умол- 
чанию»), конечно, если вы готовы пожертво- 
вать русскоязычным интерфейсом в пользу 
закладок — тут, каки В большинстве описы- 
ваемых в статье программ, реализован МО|- 
интерфейс. 

Кстати, о языках, то есть кодировках. 

Ме/Сарюг прекрасно понимает как анг- 
лоязычные, так и нащи родные. Что вы- 
годно отличает этот браузер от осталь- 
ных, представленных здесь, а также [п- 
фегпе! Ехрогег’а, так это возможность 
подавлять рекламные окна, выдавае- 
мые бесплатными службами (например, 
Кир: //мимим Яро Дусоз.сот) при об- 
ращении к страничкам пользователей. Изна- 
чально Ме!Сар!ог приспособлен так работать 
лишь на шести заподных серверах, но всего 
лишь несколькими кликами вы спокойно мо- 
жете добавить в «черный список» любой но- 
хальный сервер. Вот рецепт: выбираем Ор- 
Ноп$ — МеКарюг ОрНоп$ и переходим на 
пункт РорирСартог. Далее княпаем на т- 
зе и пишем адрес назойливой странички. 
Внимание! Задавать надо адрес не сервера 
(например ЬИр://е9й.уаНоо.сот/сопЙЗ}, а 
самой странички с рекламой (ИЯр://е@#. 
уапоо.сот/сопй9/Людт?.5гс=део&.допе= 
Вир%За//деосНе$.уапоо.сот/тетБег$/ 
михаг@$ /рно'ораде_1аипсв.Вит). Скорость 
работы браузера такая же, кок иу ИЕ. 

Из всего вышесказанного напрашивается 
вывод: МеСар!юг вполне способен заменить 
|пегле! Ехр/огег, так как основной набор функ- 
ций полностью совпадает с детищем Мсгозой, 
но кроме этого, продукт 5Незой имеет то, че- 
го так не хватало «слону» — МЫ. 

Ме!Оуе$ 2.0 

Лицензия: ЗВагемаге 

Разработчик: @уБесНу 


КАБОУИАТХ 569 
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Тел./факс: (044) 451 0242 (злини 


Скачать: №Ир://ауБесйу. 
сот/пеауе5!.ехе 
Размер: 4.21 Мб 

Минимальные системные требования: 
РепнНит, 16 Мб ОЗУ 

Сначала МеЮуез! производит двойствен- 
ное впечатление: необычный интерфейс, но, 
Господи, до чего же удобный! После запуска 
нельзя не заметить, что рабочее окно програм- 
мы разделено на три части. В центре самая 
узкая из них — Кеумог@ М$Нпа, здесь вы вво- 
дите ключевые слова для поиска. Левая и пра- 


вая части одинаковые по размеру и имеют поч- 
ти идентичный набор кнопок в юоаге, толь- 


ко левое окно предназначено для вывода ре- 
зультатов поиска, а правое — это и есть соб- 
ственно главное окно. Такая трата места на 
экране вполне оправдана. Дело в том, что кро- 
ме стандартных для программ такого класса 
функций, «сетеискатель» предлогает весьма 
продвинутый поиск с помощью многочислен- 
ных фильтров. Надо всего лишь ввести ключе- 
вое слово, выбрать категорию поиска и подо- 
ждать пару секунд — браузер сконнектится с 
сайтом разработчиков и выдаст вам пару де- 
сятков ссылок. Кстати, «пару секунд» — это не 
преувеличение, скорее, преуменьшение. Ско- 
рость действительно впечатляет; я хоть и не си- 
дел с секундомером в руках, но, по моему мне- 
нию, МеЮуез! «делает» даже пресловутую 
Орега. Кроме того, «искатель» содержит встро- 
енную программу для е-по!’а, а @уБесЙу роз- 
дает бесплатные адреса электронной почты. С 
русским языком тоже все в порядке. 

Что-то я все хвалю да хвалю «сетеискате- 
ля», а ведь он, как и любой продукт, имеет 
недостатки. Как я уже сказал, интерфейс очень 
удобный как для этой прогаммы (браузер до- 
вольно оригинальный, поэтому сравнивать 
особо не с чем), но не совсем продуманный. 
Некоторые кнопки дублируются, что и не му- 
дрено при наличии трех панелей инструмен- 
тов (одна — главная, в самом верху окна, а 
две другие — над окнами поиска и отобра- 
жения страницы). Очень не понравилось, что 
отсутствует нечто, напоминающее команду 
«Открыть» или что-то в этом роде. Поэтому 
чтобы отобразить файл на локальном диске, 
придется прописывать полный путь в соответ- 
ствующей строке вручную. А ведь браузер 
предтендует стать основным для Вашей сис- 
темы! (О чем свидетельствует даже нескром- 
ная кнопка Вевацу\ Вгомузег с изображени- 
ем логотипов иегпе! Ехр]огег и Месаре Маме 
9о4ог.) То, что нельзя изменить какие бы ТО 
ни было настройки, кроме опций поиска{кноп- 
ка $еагсВ ОрНоп$|, разочарует юзеров, не 
любящих всякие Чей и «по умолчанию». 
Остальным, равнодушным к такого рода не- 
достатком (действительно мелким по сравне- 
нию с тем, что бывает), могу посоветовать 
одно: если у Вас есть п-ное количество вре- 
мени на скачку МеЮез, немедленно на 
вир://дуБесйу.сот за браузером! 


МОИ КОМПЬЮТЕР —№07-08(126-127 


Ро!у\М!еЬ 1.02е 

Лицензия: Егеемаге 

Разработчик: Рфегзой ап@ КеПу Раги$ 

Скачать: ИНр:/ /бегуег11.Вурегтан.пе!/ 
руБегзоН /ругу12.27р 

Размер: 2.32 Кб 

Минимальные системные требования: 
РепнНит, 16 Мб ОЗУ, 10 Мб НОО, ИЕ 

«Аскетизм — это звучит гордо» — судя по 
всему, именно этим соображением руководст- 
вовались в РыБегзоН, глумясь над потрепанным _ 
движком ИЕ и создавая эту программу. сли бы 
на награждениях «лучших программ года» ока- 
залась номинация «Как наиболее нерациональ- 
но разбазарить 2.5 мегабайта», Ро!у\\еБ стал 
бы безоговорочным победителем. Из всех зна- 
комых мне броузеров этот превзошел всех по 
самому маленькому багажу возможностей и 
скромному списку достоинств. Поработав © 
браузером впервые, Вас, могу поспорить, коль? 
нет ностальгия по УУог’у версии где-то 5.0. 
Кнопки на убогой панели инструментов, кажет 
ся, тоже взяты оттуда. Тем не менее, разработ= 
ка претендует на современность, поэтому здесь 
реолизован МО! Несмотря ни на что, даже в 
этой программе не обошлось без одной осо- 
бенности — это Рау Тоо[5, панелька со ста- 
тистикой загрузки данной странички. Тут вы УВИ- 
дите время загрузки, пинг, текущий 'Р-адрес и 
умеБ-аврес удаленного сервера. Из меню мож- 
но настроить только опции Е, отображение тех 
или иных элементов программы да способ сор- 
тировти окон с разными страничками (привет, 
МО]. Больше сказать про данную’ штуковину 
нечего, разве что про скорость: оназназуровя 
не (Е, а, возможно, даже чуть меньше. Ладно, 
хоть наши родные кодировки понимает„Разра- 
ботчик дарит всем зарегистрировавшим свою 
копию программы и етай-аккаунт (9 р://тай. 
па{22.сот/изег$ /рыБегзоЯ]. Рекомендации 
Тут такие же, что и по поводу АотМе! РЕ, 


Итак, экскурс в мир браузерной альтерна- 
тивы закончен, Теперь самое время сделать не- 
которые выводы. Во-первых, определитесь, дей- 
ствительно ли Вам стоит искать приключени 
на свою... ну, в общем, если Вас впопне уст 
раивает старый добрый (Е, то надо ли тратить 
время и нервы на привыкание к альтернативе? 
Во-вторых, маленький размер не всегда озна 
чает отсутствие чего-либо, кроме строки вво 
да адреса ©. В-третьих, перегруженность по- 
сторонними (и не очень) функциями — не зна 
чит преимущество. В предлоследних, при вы 
боре браузера для Интернета не в последнюю 
очередь обращайте внимание на полдержк 
кириллических кодировок. И последнее: если 
Вы все-таки решитесь обзавестись одной из вы- 
шеописанных программ, не надо сразу нестись 
на сайт разработчика (как я советовал в сл 
чае с МеЮиезГом), загляните сперва на один 
из архивов бесплатных программ (скажем, 
ЮНр://4теемаге.ги} — скорость выкачки мо- 
жет оказаться значительно выше. 
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Уосе Соттапдег 3.7.14, 1.1 Мб 
Чомитоад! Яр://Яр.маге.го/млп/устет. ехе 
Представь себе любой фантастический 

фильм о далеком будущем — все его герои 

с компьютером на ты. Какой-нибудь самый 

невзрачный капитан, и тот говорит своему 

компу: «Клио, приготовь кофе всей команде 

З!аг-Ткек». А тот отвечает приятным женским 

голоском и начинает готовить, ведь у Зюг- 

Тгек’а команда ого-го. Но сейчас речь пой- 

дет не о сериалах или фильмах, хотя и о них 

несколько слов’ позже. Сначала нам пред- 
стоит хоть чуть-чуть-приблизиться к светло- 
му фантастическому будущему, для этого нам 
понадобится Мосе Соттапдег. Устано- 
вив его на компьютер и произведя некото- 
рую настройку, ты сможешь, разумеется, че- 
рез микрофон, передавать своему ПК голо- 
совые команды: он их не только поймет, 
но даже выполнит! Конечно, для действитель- 
но жизненно важных команд, а |а «открой 
дверь», он не приспособлен, хотя что-то вро- 
де «закрой окна» он все-таки сделает. Если 
серьезно, программа предназначена для го- 
лосового управления компьютером: чтобы 
нажимать всякие кнопочки, открывать меню, 
закрывать и открывать окна ... Все не пере- 
числить. Если предложенного списка функ- 
ций покажется мало, в вашем распоряже- 
нии специальный скриптовый язык, на кото- 
ром описывается любое выполняемое с по- 


и дело сделано! Нет, это не наш метод. Ты 
ведь знаешь, что я не люблю попусту тратить 
средства: вот и на этот раз я выкрутился. Ска- 
чав ТУК и подключившись к Интернету, ты 
подключишься к трем российским каналом: 


НГВ 


Т\ УуопА 1.01 


ОРТ, РТР и НТВ. Если заметил, то в названии 
еще присутствует радио: да, автор обещал 
добавить его в следующей версии. Одно пло- 
хо, даже на выделенке показы больше напо- 
минают слайд-шоу, но это не вина разработ- 
чиков, а непременный атрибут любого кино- 
просмотра через Интернет ®. 
«Перекодировщик УВЬ», 60.7 Кб 
Боге: ВНр://а|$оН.паго4.го 
домиоад. ИЯр:/ /айзоН.паго4.тги/иПВоок. ехе 
Вот еще одна очень интересная и полез- 
ная программа. Признайтесь, вы часто забы- 
ваете переключать раскладку клавиатуры? По- 
том, конечно, исправляешь, но время, силы и 


мощью клавиатуры действие, а ток- нервы потрачены впустую. Я, на- 


же назначается ему речевой ЭКВИВа- |] а Пре ве Кхожче Сокс 


лент. Гак как программа работает с Е 


пример, обращаюсь к домаш- 


Е ней страничке Алекса Экслера 


Остэновягь. 


М5 5реесп АР! (ВМр://асНуех. \5=-Г зяыки и жду, пока браузер не ткнет ме- 


5рсвар!.ехе, 825 Кб} и М$ брееспв 
Весодп! опт Епдте [ВНр://аспуех.тисго5ой. 
сот/асНуех /соп+го!5/ адеп!2 /астспс. 
ехе, 6.04 Мб}, она распознает только 
английский зреесй. К тому же она аб- 
солютно не предназначена для хип-хо- 
перов и МС, ведь те стремятся произ- 
носить все тексты очень быстро, а это- 


Пожь "баьонкирниюсльт 
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Грограмеия | Парекокиров а | 


"Парагчетры Про рее 


Сост реа ороеония о русские буквы 
©) Цспожьзовать первноднровые 
С) столь зов пни” Икнязй 
С Нанопользавать ным 


ня носом, что такого ЦВ просто 

не существует. Но вот недавно я ска- 
чал «Перекодировщик УВ» — програм- 
му, переводящую ЦК! 
в правильную рас- 
кладку так, чтобы бра- 
узер мог ее ‘понять. 
Если у тебя нестан- 
дартная клавиатура, 


Ояма 
С Зеотиожьрощнеть поастрокы 
[2] Певек жонатьси вреная перся орировилк о и помо 


ГР] Зато мыса смена 


го, как мне показалось, Уосе Сот- 
тапаег боится больше всего. В любом 


сам определи, что на 
что менять в таблице 


случае программа очень интересная и 
прямо революционная, кто знает, мо- 


Гете ен] 


кодировки. Плюс ко 
всему можно настро- 


жет, и ты сможешь в ближайшем буду- 
щем сказать своему компьютеру: «Апде, 
сбегай-ка за пивком для всей команды 
ТУЕ (ТУ + Вадо) 1.01, 254 Кб 
Чомитоаа: ИНр://езоН.Бо$.ги/Луг. р 
Теперь, как и договаривались, поговорим 
о сериалах. Вернее, о том, как бы их посмо- 
треть на мониторе своего компьютера и сде- 
лать зсгеепзйо!5 самых ответственных момен- 
тов. Например, когда Панчо Мария Дегра- 
дасиас целует очередного Карлоса. Все про- 
сто, скажешь ты, достаточно купить Т\У Типег 


ить еще и взаимодей- 
ствие перекодировщика и автоматичексого 
поиска адресов. Короче, скачивай быстрее и 
вперед на цицюьнсщьзюсщьюгф! 

Вазс Найап, 94.4 Кб 

Воте; № р:/ /4у-адеп!. пе! 

до\мтоаа: ИМр:/ лу-адет.пе!/ Чомтоа4/ 
Ь_На|2. р 

Кто бы мог подумать, что базовый словарь 
итальянского языка состоит из 5285 слов! Пред- 
логаю тебе с помощью Ваяе Найап изучить 
их все. Получив некоторые знания, тебе при- 
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дется проверить их. И тут су- 
ществует два варианта: с подсказкой 
и без. В первом случае тебе надо ты- 
каться в кнопки с переводом русского 
слова на итальянский или наоборот, по- 
ка не отыщешь верный ответ, во втором 
тебе предстоит сомому ввести перевод, 
хотя, если выйдет что-то не так, програм- 
ма все равно сообщит тебе верный ответ. 

МР3Заапсег 1.03, 1.57 Мб 

Боте: ИНр://м\мим.тр3З4апсег.сот 

Фомиюаа; Яр:/ /Яр.млаге.пи/млп/МРЗВапсег. 
ЕХЕ 

МРЗаапсег — это настоящий маленький 
Чапсег, который лихо отплясывает под твои 
любимые тр3-композиции на «Панели за- 
дач» и заголовках окон! 

Итр В2КИ ТВете 1.0, 2.84 Мб 

роте; ВНр://ммим.ПБет.Баг.уусот.Ъе/ 
геадте. + 

домитоаа: ВНр:/ /млмми.ПБег!.БсТ.уусот. 
Бе/ИтрЬызКкН. р 

Кок называется то направление музыки, 
которое игрют Лимпы, я, честно говоря, не 
знаю, но то, что они молодцы и играют про- 
сто классно, заявляю со всей ответсвенно- 
стью! Думаю, что твое мнение не сильно бу- 
дет отличаться от моего, так что скачай эту 
тему и наслаждайся! Еще бы, ведь в ней есть 
все: обои, иконки, анимированые курсоры, 
звуки и все... ВСЕ это про Чтр В КН! 

Очередной обзор окончен, пойду смот- 
реть ОРТ, которое у меня на Троещине от- 
ключили очень давно, любоваться на Лим- 
пов, может даже скачаю какую-нибудь их ве- 
щичку в тмр3З и полюбуюсь на допсега... 
До следующей скачки! 


ео 
Е 
© 


эффекианвио2о повеления в 1птегие 


пользователям при помощи 
ОИСКОвО- ойтингавой 
СИСТЕМЫ-СЧЕТЧИКа 


НА 


«Мой Компьютер»: Ном как ком- 
пьютерному изданию, множество страниц 
которого посвящено Интернету, очень ин- 
тересно узнать о работе умеБ-студии, так 


сказать, изнутри. 


"РАЕН АХ 
Ес ни 


3.К.Беадп: Постоянный состав нашей 
студии — 5 человек: это администратор, ди- 
зайнер, два программиста и ммеб-админис- 
тратор. В принципе, все могут подменять 
друг друга, например, программист — вы- 
полнять обязанности кодировщика. Исклю- 
чение — работа дизайнера, его заменить 
никто не в состоянии. Да, а вот сейчас у 
нас появился еще один человек, который 
позиционируется как специалист по НазВ. 

Специалиста по оффлайн-рекламе у нас 
нет, так как у нас нет необходимости во- 
обще себя рекламировать. Этим мы отли- 
чаемся от большинства студий, особенно 
тех, которые только выходят на рынок. То 


есть мы нигде не да- 

ем рекламу своей студии. 
Если говорить о коллективах, которые 
называют себя ммеб-студиями и состоят из 
двух человек, умеющих что-то нарисовать, — 
то на самом деле это не студии. Коллекти- 
вов, позиционирующих себя в качестве сту- 
дий, в Киеве насчитывается около 70, в то 
время как по большому счету достаточно 
активно в нашем городе функционирует до 
10 студий. Здесь я не беру в расчет тех, 
кто занимается интернет-разработками под 
крышей провайдеров. 

«МК»: То есть, вы разделяете \уеБ-сту- 
дии на несколько категорий. Можно ли ска- 
зать, что какая-то категория существует 
временно, то есть, не имеет перспектив ра- 
боты в будущем? 

3.К.О.: Мы не собираемся делать про- 
гнозов, но можем сказать, что, исходя из на- 
шего опыта, мы как \ер-студия, прежде все- 
го, разделяем своих клиентов на 3 катего- 
рии. Первая группа представляет, что такое 
Интернет, но не имеет никакого опыта его 
использования. Благодаря провайдеру они 
решают первую задачу —подключение ор- 
ганизации к Интернету, и собственно после 
этого начинают понимать, с чем они столк- 
нулись. Они не знают, что нужно хотеть, не 
знают, для чего это нужно, и, в принципе, в 
большинстве случаев наша услуга им про- 
сто не нужна — они не интересуются таки- 
ми разработчиками, как мы. Поэтому на 
первом этопе, на этапе подключения и по- 
степенного освоения Интернета, они поль- 
зуются услугами коллективов, которые на- 
ходятся при интернет-провайдерах. То есть 
это делается сердито, и оплачивается такая 
работа очень мало. Потому что, когда че- 
ловеку, не знакомому с явлением, говорят, 
что это стоит каких-то денег, и достоточно 
больших, он‘ответит: «Зачем мне это нужно 
вообще?». А коллективы, работающие у про- 
вайдеров, приноровились разрешать такие 
проблемы, как щелкать семечки. Нельзя ска- 
зать, что они выполняют работу плохо, — 
они позиционируются на этот срез клиен- 
тов, и на этом уровне такие коллективы ра- 
ботают на 100 %. 

Вторая группа — те, кто уже в Интерне- 
те, те, кто знает, какие кнопки давить, «для 
чего что и как», они понимают что в прин- 
ципе им неплохо было бы иметь нечто, на 
уровне одной домашней странички, то есть 
сайта — визитной карточки. Обычно такой 
клиент пытается решить в ос самостоя- 
тельно. Или, если он более менее четко 
знает, что он хочет, он может прибегнуть к 


__ №Й КОМПЬЮТЕР 


услугам разра- 
ботчика. Вот эти разработчи- 
ки, ориентированные на вторую группу кли- 
ентов, и составляют основное количество 
ууеБ-студий вообще. В Киеве таких — по- 
давляющее большинство. В такой студии 
может быть от одного до двух-трех человек. 
Он или они объявляют себя студией-разра- 
ботчиком, и появляется название... Они се- 
бя идентифицирует именно так, потому что 
их должны найти фирмы — на временную 
или постоянную работу (у тех, кто пытает- 
ся справиться своими силами). 

Третья категория — клиент, который 
уже набил себе шишек в создании сай- 
тов, обладает достаточным опытом, очень 
часто имеет и хороших специалистов — 
как минимум, \еБ-администраторов. Ли- 
бо же это клиенты, которые хотят изба- 
виться от лишних проблем и готовы за это 
платить. Или же это фирмы, имеющие опыт 
работы в Интернете, но у них нет свое- 
го меБ-сайта. Они четко знают, что они 
хотят, они видят целесообразность ис- 
пользования специалистов высокого клас- 
са, которым можно доверить свои про- 
блемы и получить достаточно большую га- 
рантию, что таковые будут решены — за 
счет того, что опыт данных специалистов 
и студий гарантирует выполнение рабо- 
ты на самом высоком уровне. 

И такие студии позиционируются как раз 
на третью категорию клиентов. Они спо- 
собны выполнять сложные работы — это 
может быть кокой-то хитрый нетривиаль- 
ный сервис, достаточно серьезное про- 
громмное обеспечение и т. д., либо реше- 
ние вопросов имиджа. 

Мы всегда пытаемся разрешить стиле- 
вые задачи и часто замечаем, что предла- 
гаемые и выполняемые нами решения по- 
том используются и для корпоративной иден- 
тификации, для рекламного стиля. Это очень 
приятно. То есть к нам клиенты обращают- 
ся не только для того, чтобы получить \ер- 
сайт как компьютерную программу, выпол- 
няющую определенные функции, с нашей 
помощью решают вопросы, связанные с 
имиджем. $ 
— «МК»: Обычно творцы — неуживчивые 
одиночки. Чем вас лично привлекает ра- 
бота в коллективе? 

3.К.О.: В принципе, большого различия 
для процесса творчество нет. Потому что 
коллектив состоит из отдельных личностей, 
и все зависит от их кволификации. То есть 
среди одиночек могут оказаться профес- 
сионалы высокого класса, и в этом смыс- 
ле, возможно, мы не отличаемся. Но в кол- 
лективах возникает достаточно серьезная 
специализация, а если человек не являет- 
ся многостаночником, выполняет более уз- 
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кие задачи, он 
больше времени им уделяет. По- 


этому и может стать специалистом более 
высокого уровня, чем одиночка. И объем 
выполняемой коллективом работы, конеч- 
но же, больше. 


Мы — уже давно работающий коллек- 
тив, и самое главное, нормально себя 
зарекомендовавший, которому могут до- 
верять. 

Обычно смотрят на портфолио, то есть 
торговая марка — очень серьезная вещь, 
а нас неплохо знают на рынке. И еще один 
момент: мы позиционируем свою студию 
следующим образом: мы кутюрье. И лично 
я считаю, что мы должны оказывать услуги 
не всем, для нас не количество работы глав- 
ное. Хотя у нас запущено очень много про- 
ектов, одновременно выполняется до 15 ра- 
бот. Причем речь идет не только о созда- 
нии ууеБ-сайтов, это могут оказаться раз- 
личные вещи, связанные с работой для Ин- 
тернета. Проекты могут быть любые, допу- 
стим доработка какого-нибудь программ- 
ного модуля или одаптация фирменного 
стиля для Интернета. 

Еще мы проводим консалтинг и сейчас 
все чаще приходится этим заниматься. По- 
скольку реклама в Сети, скажем так, ожи- 
вилась, нашим заказчикам предлагают рек- 
ламироваться, и они консультируются у нас. 
К примеру, по вопросам целесообразно- 
сти, стоимости — ведь у нас имеется ста- 
тистика на основе поддерживаемого нами 
проекта «Альфа» [Арба Соиутег: 
ВНр:/ /ммлм.а-соиптег.Юем.иа], в рамках 
которого проводились различные акции, 
например «Полянка». С нами советуются 
по медиа-планам, консультируются, стоит 
ли что-то делать. 

Раз за разом повторяются одинаковые 
вопросы и ситуации в отношениях между 
рекламодателем и агентством, которое его 
рекламирует в Интернете. И, что самое ин- 
тересное, с помощью нашей консультации 
мы через рекламодателя учим специалис- 
та по рекламе, как нужно работать в Ин- 
тернете: как минимум, как рекламировать- 
ся, правильно составлять медиа-планы, про- 
водить хотя бы элементарное планирова- 
ние, отчитываться. 

«МК»: Можно ли сказать, что реклама 
в Интернете значительно отличается от рек- 
ламы оффлайновой? 

3.К.О.: Принципиально не отличается 
ничем, строится по тем же законам: цели 
и задачи, целевая аудитория ит. д. Но из- 
за того, что бизнес в Интернете молодой 
и очень сырой, получается, что существу- 
ет рекламодатель, желающий воспользо- 


ваться услугой, а услуги 
как таковой нет. Сервис настолько не- 
развит, что говорить о полноценной рек- 
ламе в Интернете просто не приходится. 
Все это только формируется, и те, кто сей- 
час начинает, лишь через несколько лет 
реально станут специалистами. 

Мы не стремимся заниматься собствен- 
но рекламой и не будем. Основная наша 
деятельность — это разработка \ууеБ-сой- 
тов или их частей, разработка дизайна и 
его адаптация. Так, мы сделали для «Мое- 
го Компьютера» креатив теперешнего ди- 
зайна «бумажного» издания — это еще од- 
но из наших направлений. Другими слова- 
ми, наша деятельность не ограничивается 
рамками Интернета. 

«МК»: Какого рода сайты у вас преоб- 
ладают, кто их заказываете 

3.К.О.: Мы делаем, прежде всего, синие 
сайты ©. Да, у нас преобладают синие ре- 
сурсы, это наш фирменный стиль. Нам за- 
давали вопрос: «Вы умеете делоть не си- 
ние сайты8» — «А какой вам нужен?» — «А 
у нас тоже синие логотипы...» Это шутка, 
но с долей истины: нам процентов на 70 
заказывают синие работы, но это связано 
С существующим корпоративным стилем. 

А работаем с разными сайтами. Выпол- 
няли серьезные проекты на финансовом 
рынке: именно благодаря тому, что мы уме- 
ем делать сложное программирование с 
элементами ноу-хау. Мы, пожалуй, единст- 
венные, кто выполнял такого рода работы 
для финансовых организаций. 

Имиджевые сайты: сейчас ведущие тор- 
говые марки тоже хотят хорошо выглядеть, 
готовы за это заплатить и, в принципе, не 
хотят прикасаться к этому, что называется, 
руками. Есть организации, решающие боль- 
шие имиджевые задачи. Они, как правило, 
заказывают нам достаточно функциональ- 
ные, но, по большому счету, тривиальные 
ууеБ-сайты, но над которыми работать при- 
ходится немного. Информации там особой 
нет, фирмы с помощью ресурса приобре- 
тают достойное представительство в Ин- 
тернете. Ставят своего рода имиджевую 
«точку». 

Нельзя сказать что нам заказывают толь- 
ко какие-то новые украинцы, у нас совер- 
шенно разные заказчики, и не обязатель- 
но очень известные. 

Также мы нередко переделываем соб- 
ственные работы. Это связано с тем, что 
сайты выполнили задачи, для которых они 
создавались, и компании ставят перед со- 
бой следующие цели. В соответствии с этим 
сайт переделывается или дополняется. 

«МК»: Как вам кажется, чем руководст- 
вуются клиенты, принимая решение о созда- 
нии своего уеБ-сайта. Это дань моде или 
действительно люди понимают, что Интер- 
нет может принести им реальную пользу? 

3.К.О.: Ну, у наших клиентов такое но- 
мерение — уже не дань моде, поскольку у 
них уже были муеБ-сайты, А заказывая пер- 
вый сайт, никто не спрашивает, для чего 
это нужно, они считают, что это должно 
быть, потому что это имеется-у других. 

Мы себя позиционируем на тех заказ- 
чиков, кто уже реально присутствует в Ин- 
тернете. Если говорить о том, какую поль- 
зу приносит им ммеБ-сайт... Если есть по- 
тенциальные потребители товаров или ус- 
луг этой организации, и данные потреби- 
тели находятся в Интернете, где намерены 


искать информацию о фирме 
и ее услугах, то, конечно, такое 
представительство необ- 
ходимо. Сайт не должен 
зарабатывать деньги, точ- 
нее, не обязательно должен, он 
может выполнять дополнительные 
функции распространения инфор- 
мации. 

Но, безусловно, сайт может ис- 
пользоваться и как инструмент для зара- 
ботка. Вот пожалуйста, «Украйнськ! но- 
вини» (ВНр://ммим. оКгапем$. сот) — это 
образец ресурса, предназначенный толь- 
ко для продажи информации. Здесь все за- 
паролировано, есть тестовая версия, где 
посетитель просматривает содержание. 
Здесь ведется полный учет и контроль тес- 
тового времени, а также времени посеще- 
ния вообще. В принципе, это вещь будет 
приносить, да уже и приносит, прибыль. Ну 
и, кроме того, предприятие, предлагающее 
товары и услуги, может иногда осуществ- 
лять эту продажу с помощью ууеб-сайта. 

«МК»: Как по-вашему, можно ли в Ук- 
раине нормально зарабатывать деньги в 
Интернете? 

4.К.О.: Те, кто профессионально зани- 
мается рекламой вообще, могут зараба- 
тывать на своих же проектах, например 
баннерных системах. Если не о рекламе 
идет речь, то, к примеру, тот же интернет- 
магазин, должен являться частью коммер- 
ческой структуры. Любой интернет-мага- 
зин — это, в первую очередь, четко нала- 
женная структура обычного оффлайново- 
го магазина. А просто «висящий» в Интер- 
нете, как в воздухе, проект, обречен на не- 
удачу. Впрочем, то, что в Украине называ- 
ют интернет-магазинами, на самом деле — 
продвинутые столы заказов. Никто из них 
не является полновесной и неотъемлемой 
частью серьезного бизнеса. 

Например, «Азбука» (ВНр:/ /ммим.ат- 


Боока.сот] — это как бы магазин, кото- 
рый перепродает чужие товары. Но, в лю- 
бом случае, у них существует штат, зани- 
мающийся маркетингом рынка, в первую 
очередь, оффлайнового, или же доставкой, 
у них есть менеджеры, работающие с фир- 
мами-поставщиками этих товаров... Все это 
свидетельствует о широких возможностях 
и внушает оптимизм. 

Ведь, хотя ууеб-сайт предоставляет оп- 
ределенные услуги, которыми можно вос- 
пользоваться только через него, связь с ре- 
альным миром все равно существует: за 
любым проектом стоит коллектив, который 
его поддерживает, а Интернет — это один 
из способов или вести свой бизнес, или 
расширять его, или каким-то образом его 
улучшать. 

(Продолжение следует) 
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Очевидно, что при рас- 

крутке сайта одно из наиважнейших со- 

ставляющих — грамотно сделанный ресурс. 

Чтобы создать привлекательную страничку, 

вам потребуется соблюдать некоторые ос- 
новные правила 


Тема для разговора. Основной прин- 
цип формулируется так: главное на сайте — 
информация. Если вы действительно реши- 
ли создать свой ресурс, сначала подумай- 
те, на кого он будет ориентирован. В Ин- 
тернете существует множество домашних 
страничек с большими фотографиями вла- 
дельцев и их скучными биографиями. Такие 
ресурсы обречены на вымирание. Поэтому 
Не идите по столь скользкому пути. Поставь- 
те себя на место ммеб-серфероа: куда вы обыч- 
но ходите, какие сайты посещаете? Думаю, 
ответ окажется приблизительно следующим: 
поисковые системы, сайты новостей, чаты 
или архивные #Нр... Но никак не «домашние 
страницы»! 

Посему к выбору темы отнеситесь со всей 
ответственностью. Сядьте в кресло, сделай- 
те умное лицо и. подумайте, что привлечет 
посетителя. В какой-то мере можно рабо- 
тать по принципу «как это получилось у дру- 
гих»: зайдите на наиболее удачные, самые 
востребованные ресурсы Сети 

Хорошо бы вначале трезво оценить свои 
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возможности, то есть 
«в чужие сани не садиться». Сколь- 
ко времени вы сэкономите, если сразу же 
отбросите мысль о проекте, который не смо- 
жете поддерживать! 

Рекомендую сконцентрироваться на един- 
ственной тематике. Ну и, конечно, лучше роа- 
ботать не в одиночку: идеальный вариант — 
с кем-то в паре (еще оптимальнее привлечь 
многих единомышленников — ведь так и соб- 
ственный портал создадите ©). 

Выбор информации. Когда вы точно 
определились с темой, приступайте к поиску 
информации. Вполне вероятно, что ваша про- 
блема уже раскрыта на многих сайтах. Од- 
нако, скорее всего, на любом из них найдут- 
ся недостатки, этим и воспользуйтесь. Если вам 
удастся предложить нечто более оригиналь- 
ное, возможно, пользователи предпочтут ва- 
ше творение всем другим. Итак, прежде все- 
го, задайтесь целью сделать оригинальный ре- 
сурс. В нем должно быть что-то особенное — 
либо своеобразная информация, либо исчер- 
пывающий материал по выбранной теме. 

Дизайн. Но не забывайте о том, что кро- 
ме плана содержания существует и план вы- 
ражения. Поэтому настала пора подумать 
о дизайне. Необходимо, чтобы ваш ресурс 
не столько отличался от других, сколько об- 


знань 


ладал строго выдержанным дизайном. Сле- 
дует заранее продумать все: цветовую гам- 
му, легкую навигацию, количество картинок 
(по-моему, лучше, чтобы оно было минималь- 
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пе! Ехрогег. У каждого из них существует 
собственный набор Инт-тэгов, который они 
интерпретируют по-разному. Вот тут-то со- 
бака и зарыта: пишете вы для одного брау- 
зера, а у пользователя может оказаться дру- 
гой. Поэтому перед тем, как закачать сайт 
на сервер, проверьте его и в Ме!зсаре Мау- 
тдагюг, и в [тегпе! Ехр!огег — таким образом 
вы избавите себя от многих неприятностей. 


Ежеводельмим звать 
8.12.2000 - 23.12 2000 
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Несколько строк о шрифтах. Итск, не- 
обходимо продумать не только каждый ком- 
понент в отдельности, но и его совместимость 
с другими составляющими. Во-первых, опре- 
делитесь со шрифтами. Главное, работать 
только со стандартными шрифтами, напри- 
мер: Гтез Меми Котап, Ана! Табота, Уег- 
дапа, Запз-5етй, Соипег Меуи, Сотис Зап$ М5. 
В противном случае вы рискуете, что у поль- 
зователя не окажется нужного фонта, и бра- 
узер станет использовать стандартные: Титез 
Меми Котап — для Воду, Айа! — для таблиц, 
все это в сочетании с продуманным дизайном 
будет смотреться ужасно! 

В большинстве случаев используется один 
шрифт (и это понятно}. Каждому ууеБ-масте- 
ру очевидно, что смешение шрифтов скорее 
нежелательно, чем полезно. Чаще всего мно- 
гообразные фонты применяются для того, 
чтобы выделить нужную информацию, но, 
как ни прискорбно, результат оказывается 
обратным. Например, если смешать рубле- 
ный и плавный шрифт (например, Титез и Аг- 
19], то такое изобилие будет резать глаза. 
Поэтому, если нужно подчеркнуть некото- 
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рый фрагмент, 

лучше воспользоваться стан- 

дартным свойством шрифтов (полужирный, 
курсив, подчеркнутый). 

Фоновое изображение. Кроме шриф- 
тов, одним из самых важных компонентов 
ммеБ-дизайна является фон, который бывает 
либо однотонным, либо состоящим из слож- 
ного рисунка. Но в любом случае, следует 
помнить, что фон должен стать подложкой, 
а не оказаться в центре внимания пользова- 
теля, поэтому логично для заливки выбирать 
не сочные цвета, а близкие к прозрачным. 

Сочетание цветов. Хорошо бы, чтобы 
вы подобрали правильное сочетание цве- 
тов. Представьте себе, например, зеленый 
текст на темно-малиновом фоне. 

В основу структуры сайта можно поло- 
жить либо фреймы, либо таблицы. У обоих 
есть как свои плюсы, так и минусы. 

Фреймы. Достоинства: сайт разбивается 
браузерами на несколько частей, причем каж- 
дая из них загружается отдельно. Кардиналь- 
ный плюс: при загрузке главного меню в от- 
дельный фрейм при переходе на другую стра- 
ницу сайта оно не будет качать все эти доку- 
менты заново! Минусы: древними версиями 


браузеров фреймы не распознаются вовсе и 
надо приложить все усилия, чтобы они были 
идентифицированы поисковыми системами. 


Таблицы. Плюсы: с таблицами все бра- 
узеры работают корректно, также обеспе- 
чивается правильная обработка страницы 
поисковыми системами. Минусы: если на 
сайте в главном меню используется графи- 
ка, размеры страниц наверняка станут боль- 
шими, что существенно повлияет на ско- 
рость загрузки. 

Графика на сайте. Думаю, вы неод- 
нократно задавались вопросом, какой гра- 
фический формат (СИЕ или УРЕС) лучше ис- 
пользовать для графики в умеБ’е и почему? 
Попытаюсь на него ответить. Если ваша кар- 
тинка содержит немного цветов или четкие 
линии, оптимальный выбор — ©ИЕ, так как 
в нем применяется алгоритм сжатия без по- 
тери качества изображения (точнее, алго- 
ритм Е ММ. К тому же СИЕ допускает созда- 
ние прозрачных областей и анимации. 

Напротив, ]РЕС используется при рабо- 
те с фотографиями и сложными коллажами, 
содержащими множество цветов и цветовых 
переходов (градиентов). Еще одно его досто- 
инство — глубина цвета Тгие Со|ог и неболь- 
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шой размер выходного 
файла. К недостаткам можно отнес- 
ти алгоритм компрессии с потерями качест- 
ва, невозможность задать прозрачные обла- 
сти и создать анимацию. 
Еще несколько дополнительных советов 
по выбору графических форматов. 


<= Если в изображении содержится мел- 
кий текст, РЕС-конверсия сделает его раз- 
мытым и менее контрастным, а значит, ма- 
лочитаемым. 8 цветов (3 бита) в палитре 
СЕ-формата, как правило, более чем до- 
статочно для качественного отображения 


текста. 

< На степень последующего сжатия при 
конвертировании в С! влияет также и то, 
какой способ эмуляции полутонов был вы- 
бран при переводе в режим индицирован- 
ных цветов 

< Большие изображения в СИЕ-формате 
с богатой палитрой не рекомендуется резать 
на много маленьких, за исключением тех слу- 
чаев, когда это не ведет к оптимизации па- 
литр отдельных кусочков. В конце концов, слу- 
жебные блоки и данные палитры тоже зани- 
мают некоторое место в каждом файле это- 
го формата. 

< При наличии в фотографических изо- 
бражениях больших плоскостей с цветовы- 
ми градиентами следует быть осторожным 
со степенью сжатия РЕС’а — может легко 
возникнуть «эффект плохого разрешения». 


Часто наш выбор предопределен тем об- 
стоятельством, понадобится ли в изображении 
прозрачная подложка: как уже раньше отме- 
чалось, с подобной задачей справится только 
СЕ — ведь у УРЕС’а в его внутренней коди- 
ровке как таковые цвета отсутствуют. Но ри- 
совать такую картинку рекомендую на под- 
ложке, близкой по цвету к той, на которой она 
будет помещена на странице, — возникнет 
меньше проблем с рваными или просто выде- 
ляющимися краями. 


ПРОМНЕ <: 
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Поисковик и сайт. В этой 
главке вы узнаете, как добиться, 
чтобы ресурс быстро на- 
ходился поисковиками 
(беагсп епдтез). Допустим, 
сайт ипдег сопзНисйоп: полно умер- 
ших линков, неустроенность, хилое 
содержание, скупое оформление, бед- 
ная информативность и т. д. — все это 
отпугивает посетителей. Но даже ес- 
ли ваше творение пользуется популярностью, 
останавливаться на достигнутом нельзя! Все 
ууеЬ-мастера знают, что никакой сайт никог- 
да не бывает полностью закончен, он дол- 
жен постоянно обновляться и улучшаться. 

Собственное доменное имя: оно, безуслов- 
но, придаст вам вам дополнительной солид- 
ности. Очевидно, что короткий адрес запоми- 
нается легче. Если вы серьезно решили занять- 
ся бизнесом в Сети, не упускайте ни один из 
этих моментов. Еще одна немаловажная де- 
таль — ключевые слова и описание вашего 
ресурса, что нужно для того, чтобы в поиско- 
вых системах получить хороший рейтинг. При- 
думайте около десятка или лучше несколько 
десятков ключевых слов, причем они должны 
точно соответствовать содержанию сайта. Так- 
же нужно составить краткое описание ресур- 
са: один абзац, но не более 1000 знаков. По- 
сле его прочтения у пользователя обязан вспых- 
нуть интерес и желание посетить ресурс, во- 
прос, ответ на который можно там найти. 
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Применение мета-тэгов. Итак, ме- 
та-тэг — это небольшой специальный кусо- 
чек кода, который вы размещаете в начале 
своей страницы (между </ТМе> и </Неа4>). 
Оптимизируйте его, таким образом вы обес- 
печите достойный рейтинг. Мета-тэги не вид- 
ны посетителю вошего ресурса, однако по- 
исковые машины видят их и на их основе 
обеспечивают вашей странице посещае- 
мость. Чтобы они были сделаны правильно, 
вы должны были уже подобрать ваши клю- 
чевые слова и составить краткое описание 
сайта. Вот пример мета-тэга кода: 

<Мега Мате=”4езсирНоп” Сотеп!= 
"Здесь есть все что нужно начинаю- 
щему дизайнеру и.т.д.”> 

<Мею Мате=”Кеумог5” Сотеп!= 
“скрипты, [ауа, Пит, и.т.д.” 

Как видите, все очень просто, отвастре- 
буется только придумать свой текст и заки- 
нуть в вашу страничку между </Т\Ще> и 
</Неаа>. 

Думаю, мои советы помогут вам создать 
действительно посещаемый ресурс. 

Удачи! 
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В настоящее время, когда сердце ПК 
порою стучит свыше 1 млрд. раз в секун- 
ду (а может, это к весне? ©) становится по- 
нятно, что необходимо кардинально изме- 
нить подход к увеличению скорости рабо- 
ты памяти. Понимают это и производите- 
ли. В первую очередь вопрос является бо- 
лезненным для производителей процессо- 
ров. Как известно, в настоящее время за- 
конодателями мод в этой области выступа- 
ют фирмы Итме! и АМО. Казалось бы, в та- 
кой период неплохо объединить усилия и 


разработать общее направление дальней- 
шего развития памяти. Но, увы и ах... Су- 
ровые реалии жизни таковы, что получи- 
лось, как «ты на третий, ты на пятый — ра- 
ЗошлиСь...». 


Уи, гат95.сот.иа 
компьютеры 


комплектующие 
периферия] 


пе! заключила дого- 
вор с компанией ВатБу$ и обяза- 
лась продвигать ее ВОВАМ. Последняя на 
сегодняшний день имеет наибольшую про- 
пускную способность — до 3.2 Гб/с. Имен- 
НО этот тип памяти используется в РепНит4- 
системах, основанных на базе чипсета 1850 
На этом, собственно, и заканчивается вся 


я иван. 
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сладость от ее использования, кажущаяся 
скорее ложкой меда в бочке дегтя. Выпуск 
КОКАМ значительно дороже 5ОРАМ, при 
этом увеличение производительности наблю- 
дается только при потоковых операциях, в 
иных случаях из-за высокой латентности (из- 
меренная в тактах задержка появления дан- 
ных на выходах микросхем) ЕКОКАМ показы- 
вает едва ли не худшие результаты. В силу 
этих и иных убеждений (есть же все-таки ис- 
тинные патриоты ©} чипмейкеры холодно 
приняли эту память. Хотя в последнее время 
из-за «обвального» падения цен на обычную 
ЭОКАМ, некоторые из них возятся и с ней, 
используя временную возможность улучшить 
финансовое положение. 
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Не так давно [па все же при- 
знала свой выбор ошибочным, но «тесные 
узы» соглашений не позволяют ей использо- 
вать какие-либо иные виды памяти для сис- 
тем на базе Репнит4. Невыполнение усло 
вий договоренностей — дело подсудное. По- 
лучается, «ни с тобой жить не могу, ни без 
тебя». Но |пв не может не понимать, что 
для популяризации Репйигп4 «как воздух» не- 
обходимо заручиться поддержкой большин- 
ства производителей памяти. Иначе дефи- 
цит этой составляющей, а вследствие чего и 
дороговизна конечного решения, пагубно 
повлияет на доступность систем, оснащен- 
ных этим процессором. Чтобы выиграть вре- 
мя, компании ничего не остается, кроме как 
лицензировать сторонним производителям 
(МА, АЁ...) шину Р4 для производства чипсе- 
тов под другой вид памяти. Пока такой ли- 
цензией обладает, как ни парадоксально это 
звучит, исключительно компания АТЕ 

Иное напровление дальнейшего разви- 
тия памяти для систем на основе своих про- 
цессоров избрала компания АМВ и целый 
ряд ведущих производителей: ММА, АВ, т- 
Япеоп, М!сгоп, $атсипа ес. Была изоб- 
ретена так называемая ООВ (ВочЫе Ва- 
та Ка!е) $ОКАМ, суть работы которой за- 
ключается в том, что она осуществляет пе- 
ресылку не одного 64-битного пакета за 
такт, а двух — по восходящему и нисходя- 
щему фронту сигнала. То есть теоретичес- 
ки имеем в два раза большую пропускную 
способность, чем у обычной $ОВАМ на оди- 
наковой частоте. 

Память была охарактеризована по про- 
пускной способности: РС2100 — 2608 М/ц 
[133 ООЮ), РСТ600 — 200 МГц (100 БОК) 
Имея латентность чуть большую, нежели у 
обычной ЗОВАМ, она привлекательнее 
ВОВАМ. При разработке ООВ были прило- 
жены все усилия, чтобы максимально упрос- 
тить компаниям переход на производство это- 
го типа памяти. В результате себестоимость 
ее изготовления всего на 5-15 % выше обыч- 
ной ЭОВАМ, а существующие цены в два-три 
раза выше, хотя, в принципе, через некото- 
рое время цены на нее должны значительно 
снизиться. Размер модулей ООЕ аналогичен 
ЗОВАМ, а вот число контактов с 168 достиг- 

184. Напряжение питания понижено. © 
3.3.В до 2.5 В. Упаковка микросхем ТЗОР-Й 
также осталась прежней. Все было сделано 
для того, чтобы максимально унифицировать 
модули со своими предшественниками, что 
в значительной мере должно облегчить пе- 
реход на РОК и производителям печатных 
плат. Поэтому цены на материнские плоты © 
поддержкой этой памяти после первоначаль- 
ного «снятия сливок» не должны превышать 
стоимости на обычные платы. 

Теперь посмотрим, как обстоят дела с 
чипсетами под ООК. Было бы логичным, ес- 
ли бы именно АМО выпустила их первой. Но 
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по различным 
причинам выход АМО-760 все 
откладывался. У1А также сосредоточилась 
на «оттачивании» своего КТ133 (работает с 
ЭОКАМ РС133] и повременила с выпуском 
КТ266, предназначенного для РОВ $ОРАМ. 
Сложившейся ситуацией грех было не вос- 
пользоваться еще какому-нибудь произво- 
дителю чипсетов. И таким «шустряком» око- 
зался не кто иной, как Асег ВаБ$ тс. — 
АЦ. Ранее не срывавший плодов с пальмы 
первенства АШ «трубит» о выходе первого 
ООК-чипсета. С 1997 года, после появления 
АЦ Ааа! т 5 для плотформы Зоске+-7, ком- 
пания «притихла». Но, как говорится, в ти- 
хом омуте... Неожиданно АН представляет 
свой чипсет МАСИК Т (он по сути был объ- 
явлен еще в июле прошлого года, но его ре- 
альные массовые поставки производителям 
материнских плат начались только в конце 
2000-го года), автоматически отправляя АМП 
и УА на роль «догоняющих». 

Посмотрим, чем же потешит нас АЦ. Не 
желая изобретать велосипед, компания в 
своей новинке использует традиционную ар- 
хитектуру, состоящую из двух компонентов: 
северного моста — М1647 — и южного мос- 
та — М15350+, — соединенных между со- 
бой шиной РСЁ Северный мост поддержи- 
вает АСРАх, без которой уже немыслим со- 
временный чипсет. К тому же, можно уста- 


новить до 3 СВ ООК памяти. Контроллер по- _ 
также совместим с. 


мяти МАСШК 1 
РС66/100/133 5$ВЮАМ. В этом случае зна- 
чительных изменений дизайна плат не по- 
требуется, поэтому чипсет вполне реально 
использовать с ЗОКАМ-памятью. Системная 
шина ЕУб, работающая на 200 и 266 МГц, 
позволяет использовать процессоры 
Бугоп/АТоп с шиной 200 МГц, а также рас- 
считанные на шину 266 МГц АТот’ы, кото- 
рые вскоре выйдут на рынок. Теперь ни один 
из участников тандема «Е\Уб шина — РОВ 
ЗОВАМ» не будет являться «узким» местом 
системы — такое сочетание окажется опти- 
мальным. | 
Южный чипсет вполне соответствует со- 
временным требованиям: поддержка АТА 
33/66/100, 60$В портов, звук АС-97, АМВ 
(Аудо/Мочет К:5ег), а также стандартный 
набор портов и аппаратный мониторинг. Вот 


чего нет в новой 
АЁшной логике, так это поддержки 
двухпроцессорных конфигураций. Поэтому 
ничего в этом роде нам, к сожалению, не 
увидеть. А вот однопроцессорные — это по- 
жалуйста. Их мы и изучали. 

Здоровая тяга быть «впереди планеты всей» 
не чужда и «МК», поэтому при первой же 
возможности к НОМ на «испытательный стенд» 
попала плата Тгапзсепа 15$ — А[В4 на чип- 
сете МАСК 1. Технические характеристики 
чипсета АН МАСК 1: 3 ООВ ОММ (поддер- 
живается до 3 Гб ОЗУ)/1 АСР(4х]/6 РС/АТА 
100/4 058 порта/АС97 аифю. Процессор- 
ное гнездо — ЗоскеА. Форм-фоктор АТХ 
{21.3 смх 30.5 см). Плата поддерживает кок 
РСТ600, так и РС2100 ОБЕ $ОКАМ. Пора- 
довало наличие 6 РС|-слотов. АМЕ-слот от- 
сутствует, и если это сделано в пользу еще 
одного РС|, то это можно только приветст- 
вовать. В целом компоновка платы неплохая, 
но не обошлось без некоторых замечаний. 
Конденсаторы расположены довольно близ- 
ко от процессорного гнезда, поэтому уста- 
навливать радиатор на процессор надо ос- 
торожно, чтобы не повредить их. Налицо и 
«болезнь» многих современных плат — при 
находящейся в слоте АСР-видеокарте до- 
вольно проблематично установить или снять 
модули памяти. В остальном замечаний нет, 

Перед тем как непосредственно присту- 
пить к тестированию платы, ознакомлю вас 
с конфигурацией системы, итак С: 

процессор — АШол 1000 МГц (ТНопдег- 
Ы га] зоскеА (200 МГц ЕВ}; 

память — РС2100 256 Мб Тгапзсепа; 


ки: чипсет АМО-751/3 ОММ (до 
768 Мб) /1 АСР (2х) /5 РСИТ 15А/ 
АТА-66/2 Ц5В ром. Про- 
цессорное гнездо — 5|о!А. 
Эта плата уже участвовала 
в одном из обзоров (подробнее в 
статье Олега Касича «ГИГАнтский 
АНюЮп», МК № 44 (111). С ней ис- 
пользовался $1о1А А!оп 1000 МГц 
(не ТлолдегЬа) с кэш-памятью [2 

512 КВ, расположенной не в ядре процес- 
сора, а выполненной отдельно. 

На платах СА-77М и 5011, естественно, 
не поддерживающих ООВ-память, устанав- 
ливалось 256 Мб РС133 $ОВАМ. 

Результаты теста $150 Запага 2000 
приведены на графике (график 1). 

Налицо -5 %-ное отставание системы на 
МАСК 1 от своих конкурентов. Объяснить 
этот факт можно очень сырыми ВЮ5’ом и 
драйверами. Что тут говорить, если даже на 
сайте производителя написано: «Ритйуе Ве- 
[еазе». В этом направлении еще многое долж- 
но быть улучшено. Хотя МАСС 1 при ра- 
боте с памятью уже сейчас опережает сво- 
их конкурентов на 5-10 %. А данные резуль- 
тата тестирования дисковой подсистемы и 
вовсе породоволи. Применение АТА-100 да- 
ло существенный прирост производительно- 
сти дисковой подсистемы. 

Интересно было оценить положение ве- 
щей на игровом фронте. Для этих целей мы 
взяли любимую и ценимую многими гейму 
Оучаке3З. При тестировании для получения 
более объективных результатов звук отклю- 
чался. Итоги приводятся в табл. | 


Таблица 1 
| БЫ МАСК 1, АЕВ4 КТ133, 72М АМО-750, $011 
Оцаке3,Чето001, 50,6 80,4 78,8 
1024х768х16Ь\, {рз 
ОуакеЗ, дето001, 40,6 58,1 И, 2 


1024х768х3З2Ъи, 1рз 


НОР — Мажог [Глатоп4 Мах 80, 80 Гб 
(5400 об/мин, 2 Мб кэш); 

видео — Мапй СеГогсе? МХ 32 Мб. 

Также представлю оппонентов «железных 
дискуссий». 

= С щаБуе СА-72М, Технические ха- 
рактеристики: чипсет УПА КТ133/3 Г/ММ (до 
1.5 Гб)/1 АСР (4х)/3 РСУТ АМЕ/АТА- 
66/форм-фактор пиего АТХ (24.3 см Х 22.6 см). 
Процессорное гнездо — Зоскад. 

= НС $011. Технические характеристи- 
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Зрелище не для слабохарактерных лю- 
дей. Снова (но уже более очевидно} под- 
тверждается факт, что «работу над ошиб- 
ками» следует провести основательную. 
Честно говоря, пока идет «шлифовка» 
ВЮ5‘а и драйверов, неудовлетворитель- 
ным результатам не очень сильно удивля- 
ешься. Ведь после обновления и соответ- 
ствующей доводки оных до ума положе- 
ние может коренным образом изменить- 
ся. Злую шутку во время тестирования сы- 
грал и тот факт, что хоть мы и располага- 
ли памятью РС2100, работающей на ча- 
стоте 266 МГц, наш гигагерцовый каме- 
шек «трудился» на РВ 200 МГц. Чипсет 
поддерживает возможность асинхронной 
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Заметим сразу, что оба описыва- 
емых РРА (Регзопа! Одйо! Азз!апИ, не- 
смотря на их достаточно большую раз- 
ницу в цене (порядка $500 и $1 тыс.), при- 
нято относить к классу домашних. В отличие от 
аналогичных устройств Сазю, о которых мы рас- 
сказывали в прошлых номерах, обе модели 
Рыоп поддерживают не только бес- 
клавиатурный ввод, но и содер- 
жат вполне удобную и полно- 
функциональную клавиатуру, что 
дает им, конечно же, немалое пре- 
имущество. Собственно, все домаш- 
ние «псы», не считая некоторых 
промышленных особей, пока лишь 
клавиатурные. Еще одна отличитель- 
ная особенность данных ПК — они работают 
под управлением многозадачной 32-разрядной 
ОС ЗутЫап ЕРОС. Иток, дав самое общее 
представление о семействе этих маленьких за- 
бовных девайсов, переходим непосредственно- 
му к их рассмотрению. 


Веуо 


Перед нами, по сути, органайзер, по своим 
размерам очень напоминающий обычную эле- 
ктронную записную книжку: 157 х 79х 17 мм 
при весе в 200 г. Только непривычная тяжело- 
ватость, клавиатура «а-ля ноутбук», а также 
пластиковая ручка и спикер выдают его ком- 
пьютерное происхождение. Надо сказать, что 
дизайн Рзоп Кеуо одновременно сочетает в се- 
бе плавную эргономичность линий со строгос- 
тью серебристо-черного оформления. Ко все- 
му прочему, на корпусе обнаруживается разъ- 
ем для подключения зарядного устройства ак- 
кумуляторных батарей и инфракрасный порт. 

Теперь пороемся в коробке — что еще там 
находится Прежде всего, подставка с кабелем 
для подключения Рзюоп’а к СОМ-лорту компью- 
тера. Оказывается, соответствующий порт на 
Кеуо можно найти снизу, но лишь когда Р5юп 
открыт. Далее раскрытый РРА следует поста- 
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вить на подстовку, тем самым 
вы его подсоедините ик СОМ-кабелю. А что- 
бы возле вас не болтался еще и провод заряд- 
ного устройства, мешая работать, предусмот- 
рено его подключение... непосредственно к де- 
вятипиновому разъему типа «мама», что идет в 
компьютер! В общем, все удобно, продумано 
и красиво. 
Еще имеется зарядное устройство 6 В, 
500 мА, СБ с ПО, обеспечивающим вза- 
имодействие Руоп’а с настольным ком- 
пьютером, и, наконец, две дискеты, 
на одной из которых $теи- 
5упс — программа для кор- 
ректирования оперо- 
ций синхронизации 
копирования, а на 
второй самое инте- 
ресное — русификатор 
Ву5Р&юоп 2.21. Дискеты, по 
всей видимости, в коробке оказо- 
лись благодаря нашим умельцам, уж очень силь- 
но чувствуется кустарная работо, да и если су- 
дить по чисто англоязычным мануалам, никто 
из разработчиков о поддержке русского даже 
не задумывался. 

Иток, открываем Р%оп и включаем его. Пе- 
ред нами пассивный монохромный жидкокри- 
сталлический сенсорный дисплей без подсвет- 
ки ©, способный воспроизводить 16 градаций 
серого при разрешении 480 х 160 пикселей, 
а у поинтера оно чуть больше — 527 х 208, 
Слева от экрана расположены пять сенсор- 
ных пиктограмм, обозначающих команды, вни- 
зу — девять (для выбора встроенных программ} 
и иконка Зу5\ет — аналог кнопки «Пуск» в 
УИпао\5. К сожалению, покрытие дисплея до- 
вольно сильно отражает свет, поэтому при яр- 
ком освещении работоть с ним не очень удоб- 
но. Чрезвычайно высокая инерционность ЖКИ 
сразу дает понять, что даже элементарнейшей 
анимации нам увидеть не доведется. Размеры 
вполне удовлетворительные — диагональ 
12.5 см при соотношении сторон 1:3. 

Сразу возникает желание посмотреть све- 
дения о системе, что мы и спешим сделать. Итск, 
к нашим услугам К5С-процессор, работающий 
на тактовой частоте чуть больше 36 МГц, 8 Мб 
ОЗУ, 8 Мб ПЗУ, спикер мощностью 0.5 Вт (как 
для токого миниатюрного устройства с лихвой 
хватит), два встроенных никель-металлгидрид- 
ных аккумулятора по 650 мАч. Надо сказать, 
энергопотребление у Р5оп’а немалое — бато- 
рей хватает только на 12 ч непрерывной ра- 
боты. Клавиатура СМ/ЕКТУ насчитывает 53 кла- 
виши, причем есть не только английская рас- 
кладка, но и русская! 

Теперь обратимся к операционной системе. 
По интерфейсу и приемам работы с ней она 
очень напоминает продукты МсгозоН уровня 
ИИпаоме 3. 1х — может, и не верх совершенст- 
ва, зато не нужно ни к чему заново привыкать. 
Кстати, несмотря на казалось бы не слишком 
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быстрый процессор, все 
работает довольно шустро, при том, 
что сама ОС занимает всего | Мб в опера- 
тивной памяти. Ну а поскольку она записана в 
микросхеме ПЗУ, а не на винте, загрузка про- 
исходит мгновенно. Основной экран ЕРОС пред- 
ставляет собой некое подобие «Рабочего сто- 
ла» в У/пдо\у$ и файлового менеджера типа 
«Проводник» одновременно. 


— | ЕРОСОр! 50исе 
_ | ЕРОСВесога 
Е ЕРОС Звев! 
_|©УЕРОС Зкасв 
5 ЕРОС Мог Боситеги 


> 5епез 3 Адепав 


Если обратиться к инструкции, которая хоть 
и англоязычная, все равно производит очень 
приятное впечатление как по своему внешне- 
му виду, так и стилю изложения, сразу броса- 
ются в глаза настойчивые предложения разра- 
ботчиков подключить Рэоп к компьютеру, вос- 
пользовавшись ПО Р&МИт, Оно и неудиви- 
тельно, ведь таким образом можно легко за- 
грузить в РОА информацию, например, свою 
адресную книгу, или наоборот, слить данные в 
настольный ПК. Отметим, что Винда должна 
работать с Вемо просто как с еще одним же- 
стким диском в системе. 

Что ж, пробуем. После некоторых мучений 
с установкой Р®юп’а на специальную подстав- 
ку с кабелем для СОМ-порта и инсталляции 
Р®\М\/п 2.3 все прекрасно заработало. В «Про- 
воднике» \\/тпаоум$ появилась пиктограммка 
Му Р5юп, в состав которой входил и... «же- 
сткий диск» С: объемом почти 7 Мб ©, а так- 
же папки Зу$тет и Воситег!. Найдя в по- 
следней текстовый файл МУекот тю Веуо, 
мы решили его загрузить в компьютер. Не-_ 
смотря на то, что он «весил» около 15 Кб, 
его ироа4 занял не более пары секунд, по- 
сле чего программа предложила провести 
процесс конвертации из ЕРОС У\/ога в У/ога 
Юг И/таомс 2.0, 95, 97 или У/ога Решес! 8.0. 
Эта операция прошла еще быстрее, и у нас 
на экране появился очень даже симпатичный 
и удобно отформатированный текст. Надо от- 
метить, что на прилагающемся компакте есть 
также много другого ПО второстепенного 
значения и различной документации. 

Ладно, мы выяснили, что Руюп Кемо очень 
даже хорошо дружит с настольными ПК через 
СОМ-порт. По всей видимости, то же самое 


относится и к 
ИК-порту, функциональность 

которого осталась непроверенной из-за от- 
сутствия в компьютере ИК-интерфейса. Но что 
же может сам Рыопе Чтобы прояснить ситуа- 
цию, приведем перечень программ, прошитых 
в его ПЗУ: 

Сопасв — 
книжка; 


записная 


Адепаа — плони- „`В Сетевое окружен, 


ровщик; 

Е-той — клиент 
электронной почты; 

РВопе — звонилка; 

Пте — будильни- 
ки; 

Со|< — калькуля- 
тор; 

ЛОПег — блокнот; 
9 — база дан- бу Корзина 

р 
И/ога — текстовый ь: | Портфель 
процессор; 

езе!иур — мастер подключения к Ин- 
тернету; 

ЗВее! — электронные таблицы; 

Сазсаае — игрушка. 

Согласитесь, как для органайзера более чем 
достаточно. Мы же, вдоволь «наигравшись» с Ве- 
уо, переходим еще к одной модели из ряда Рэп... 


Зее; 7 


Если только что описанное устройство, как 
мы заметили, скорее, напоминало органайзер, 
нежели компьютер, то Руюп Зепез 7 легко мож- 
но спутать с самым настоящим ноутбуком. Взять 
хотя бы его габариты: 235 х 182 х 
37 мм — или заметную увесистость: 
1150 г как-никак. Именно поэтому 
называть карманным ПК данный де- 
вайс язык не поворачивается. Наворо- 
ченность устройства чувствуется даже в ди- 
зайне корпуса, например, некоторая его 
часть покрыто... черной кожей. Одним словом, 
выглядеть вы с такой вещицей в руке будете 
«чиста па панятиям» ©. 

Если присмотреться к корпусу повни- 
мательнее, на нем обнаруживаются не- 
сколько загадочных разъемов и кнопо- 
чек, но обратившись в мануал, быстро разби- 
раемся что к чему. Самым примечательным яв- 
ляется слот для РС Сага, причем поддержива- 
ются как 'уре /, содержащие различного рода 
приложения или файлы, так и туре /|, являющи- 
еся сами по себе дополнительным «железом», 
например, это может быть модем. Также инте- 
ресен интерфейс для СР Сага! обеих типов, 
представляющих собой НазВ-диски РМБ (Рот 
Метогу ББК) различных объемов, позволяю- 
щих наращивать память, загружать дополни- 
тельные приложения или, наоборот, делоть их 
архивы. 

В отличие от Рюп Веуо, в котором аккуму- 
лятор намертво похоронен в недрах корпуса, 
Р5юп Зейез 7 открывает доступ сразу к двум 
батареям: основной литий-ионной и аналогич- 
ной той, что есть в любом ПК, предназначен- 
ной для глобального гезеГа. Крышка отсека по- 
следней даже заклеена пломбой, дабы вы не- 
нароком не затерли важные данные. Что каса- 
ется аккумулятора, он гораздо долговечнее, не- 
жели в модели Кемо, зато и перезаряжать его 
придется чаще, даже несмотря на достаточно 
внушительную емкость в 1.5 Ач. Так как Зепез 7 


=: Му Рон 


а 


Е- < мета! (С) 

‚ С] Боситеме 
— ыы 

ва эм&Ет идущий в комплекте 

#9 Ее Агсрмвз 

-8 Мо РИез Васкеч ир 


потребляет немало 
энергии, одного заряда ему едва ли 
хватает на 8 ч непрерывной работы. Зарядное 
устройство здесь тоже в несколько раз мощ- 
нее, 15 В при токе 1.5 А. 

Что касается остальных коннекторов с внеш- 
ней стороны корпуса, они практически ничем 
не отличаются от предыдущей модели, не счи- 
тая защелки на корпусе, доставляющей толь- 
ко лишние неудобства, и более «модного» сти- 

луса. Также стоит отметить наличие СОМ- 
порта в двух ипостасях: один находит- 
ся внизу и, очевидно, рассчитан 

на подключение к подставке ана- 
логичной той, что шла в ком- 

плекте с Кеуо, а второй мож- 

но отыскать сбоку — кне- 
подсоединяется 


кабель. А вот под- 
ставочки-то и не 
оказалось в доро- 
гом Рюгт'е, а жаль, 
она бы не помеша- 
ла. И еще одна отличи- 
тельная черта: на переднюю 
стенку корпуса вынесен индикатор 
заряда батарей. В коробке, по су- 
ти, ничего нового, за исключением 
некоторых не стоящих нашего вни- 
мания бумаг, не находится. 
Приложив небольшие усилия и от- 
крыв наш Рзоп, мы заметили еще несколь- 
ко интересных вещей. Прежде всего, радует 
наличие электретного микрофона с АРУ (ав- 
томатической регулировкой усиления] — те- 
перь можно записывать звук. Серьезный под- 
ход к созданию устройства вообще выдава- 
ли и слоты, открывающие доступ к планке с 
микросхемами ПЗУ и разъему для дополни- 
тельной оперативной памяти, содержащие к 
тому же немало предупреждений об электро- 
статической опасности для полупроводнико- 
вых приборов. К разряду никому не нужных 
наворотов стоит отнести дополнительную 
кнопку включения/отключения питания 
и клавишу для выталкивания стилуса. 
Клавиатура тоже нас нема- 
ло огорчила, не- 
смотря на ее 
удобство — 
большие кла- 
виши (причем их 
чуть больше, чем в Веуо — 58) — вней отсут- 
ствует русская раскладка! Вот вам и дорогая 
модель @. 


Евы умеем вся 1 рожу ое РНЕ 2 У айс ус изертоти 
Буск РС вла Бета бтз/?Иамло пы вм до и мы ваться 


РЗ тоне вояка обостряет 
| Мом бтрирмизь вок Зутижас Ас 


о од ои аБоя 68 ааа ом Рыжая Вос Гахесоту ки 
реа 


Переходим к рассмотрению жидкокристал- 
лического экрана. Во-первых, у него другое 
соотношение сторон — 3:4 (такое же у всех 
традиционных электронно-лучевых трубок} при 
диагонали в 20 см. Но самое главное, он вос- 
хищает своей полноцветностью и поддержкой 
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разрешения 640 х 480 (у стилу- 
са 783 х 480}, т. е. внашем рас- 
поряжении оказывается 
полноценный УСА-мони- 
тор. Хотя, конечно, если 
сравнивать качество изображения 
с активной матрицей ноутбука, оно 
очень и очень сильно проигрывает. 
Кроме того, экран подсвечивается, 
что иногда очень кстати, зато бата- 

рея садится гораздо быстрее. 

Если говорить о вычислительных ресурсах, 
их гораздо больше, нежели у Вемо, равно как 
и встроенного в ПЗУ софта. Особо примеча- 
тельно то, что в Руоп 5епез 7 существует... 

уеГовский (| К15С-процессор с тактовой 
частотой около 133 МГц. Как вам ци- 
фра для карманного ПК! Объемы 
памяти тоже выше — 16 Мб ОЗУ 
и 16 Мб ПЗУ, ещеи предусмот- 
рено их расширение. Подклю- 
чать к настольной машине этот 
Рэоп нам не захотелось, по- 
скольку никакого принципиаль- 
но нового ПО, кроме того же 
РУМ/п в комплекте обнаруже- 
но не было. 

Наконец, обратимся ко 
встроенным в Зепез 7 приложе- 
ниям, которые, справедливости 
ради отметим, наполовину повто- 
ряют набор, предоставляемый Ве- 
уо. Из новых: 

У!еБ — довольно продвинутый МЛ/М/-бра- 
Узер с закладками, кэшем, прокси, поддержкой 
различных шрифтов, соове, плагинами ес; 

Зкесв — графический редактор типа РатГа 
в ММпаомз; 

Кесог4 — мини-диктофон (}; 

5ре! — проверка орфографии, словарь, под- 
борка слов для решений кроссвордов и даже 
анаграмм, но только на английском языке; 

Ргодгат — редактор для написания и от- 
ладки приложений, созданных на встроенном 
языке программирования ОР/; 

Соттз — эмулятор терминала и одновре- 
менно загрузчик/ироадег файлов; 

ВотЬ5 — пришедшая на смену Сазсаде в 
Кеуо игрушка на логическое мышление; 

КизМопеу — демонстрационная версия до- 
машней бухгалтерии за сентябрь прошлого го- 
да от Сааху Сотриегз (автор Сергей Г усев). 

Поняли в чем дело? Есть русскоязычная про- 
грамма, которая, кстати, в описании не значит- 
ся — как хотите, так и понимайте! А вообще, 
отрадно, что Р\оп’ы поддаются русификации, — 
это большой плюс, только зачем же так в бе- 
1е5 7 склавиатурой обложались? А если вспом- 
нить о цене $1 тыс., то совсем обидно ®. 

Какие напрашиваются выводы? Безусловно, 
обе рассмотренные модели оказались очень 
интересными и по большому счету нас не ра- 
зочаровали. Но если учесть непомерно высо- 
кие цены на них, понимаешь, что время их еще 
не пришло. Поко перед нами, хотя и дорогая, 
модная, забавная, но игрушка. Человек, при- 
выкший вести счет своим деньгам и мало-маль- 
ски разбирающийся в компьютерной технике, 
отдаст предпочтение ноутбуку. Ведь за те же 
$400 вполне реально приобрести старенькую 
«четверку» с модемом и мобилкой в придачу, 
@ то и какой-нибудь простенький Пенек — по- 
лучится гораздо более интересное решение. 
Но думайте сами, решайте сами... 

Выражаем благодарность компании «Юни- 
трейд» за предоставленные для написания ста- 
тьи карманные ПК Р%оп Веуо и Зепез 7. 
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Наверное, вы неодно- 
кратно замечали в магазинах кра- 
сочные коробки, демонстрирующие 
упакованные в пластик мыши, на 
которых мигал яркий красный ого- 
нек светодиода. В большинстве случаев 
таким образом продается продукция од- 
ного из известнейших в мире производи- 
телей манипуляторов — фодИесН. Но на- 
сколько хорошо то, что в них упаковано? 
Ведь, как известно, по одежке только 
встречают. Сегодня мы постараемся от- 
ветить на этот вопрос. Итак, мы представ- 
ляем вашему вниманию не простых (не 
волнуйтесь, не золотые для новых русских 
и украинцев} зверьков от известного про- 
изводителя, а интерактивных с обратной 
связью, короче говоря, способных в слу- 
чае необходимости надавать нерадиво- 
му пользователю по рукам ©. 

Обратная связь — это когда мышь воз- 
действует на руку пользователя, реагируя 
соответствующей вибрацией или колеба- 
нием на события, происходящие с курсо- 
ром на экране. Вкратце суть задумки та- 
кова; курсор движется по «нарисованной» 
рифленой поверхности, а манипулятор пы- 
тается воспроизвести все эти виртуаль- 
ные неровности натурально и при этом 
воздействует на вашу руку. А что-бы по- 
чувствовали, как тяжело двигаться курсо- 
ру по «Рабочему столу» ©. 

К нам пополи две подобные мыши — 
Тоднесв Еее! Моузе и Еее! Моц5е- 
Мап. От моделей М!УВее! Моу5е Орн- 
саГи М/Вее! Моу5зеМап ОрНса[ они от- 
личаются только поддержкой обратной 
связи, а само словосочетание ее! Моцзе 
можно приблизительно перевести как «я 
чувствую мышь». Внутри красочных коро- 
бок, кроме самих устройств, находятся 
упакованные в кулечек диск с драйвера- 
ми под всевозможные операционные си- 
стемы и три черно-белых книжицы. Одна 
из них — поучение об особенностях ком- 
фортной работы за компьютером, вто- 
рая — инструкция по подключению мыши, 
очень краткая, в пятом пункте которой 
нас отсылают читать электронное руко- 
водство пользователя (последнее, надо 
признать, достаточно емкое и информа- 
тивное). Ну и третья книжица представля- 
ет собой инструкцию по настройке и ра- 
боте с главной достопримечательностью 
рассматриваемых девайсов — обратной 
связью. Также присутствует регистраци- 
онная карточка пользователя продукции 
Годйесй, ее отрывную часть можно от- 
править по одному из указанных на ней 
адресов. Еще в коробке вы найдете цвет- 
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ной рекламный проспектик с ката- 
логом продукции, выпускаемой [одНесп, 
где дается информация о широком спек- 
тре продукции фирмы — всевозможных 
мышах, трекболах, клавиатурах, джойсти- 
ках, геймпадах, колонках и сабвуферах, 
видеокамерах. Весьма прискорбно, но 
традиционно для 1одНесй ни в одном из 
руководств нет русскоязычного раздела, 
хотя общее количество языков в них ко- 
леблется от шести до двенадцати. 

Но давайте посмотрим на сами мыши 
(рис. 1, 2). Они отличаются по форме, 
причем обе имеют неплохую эргономику 
и удобно располагаются в руке. Верхняя 
поверхность мышей бирюзовая и барха- 
тистая на ощупь. Бок зверя матово-полу- 
прозрачный с темно-синим оттенком, 
сквозь него при движении манипулятора 
можно наблюдать, как ярче загораются 
лазеры позиционирующих датчиков. У Еее! 
МоузеМап логотип {одНесй на корпусе 
подсвечивается изнутри ярким голубым 
светом. Выглядит это очаровательно, осо- 
бенно вечером. Но не красотой единой 
славятся мыши этого производителя, и не 
за красивые глазки их покупают. Как они 
покажут себя в деле? Давайте посмотрим. 

Подключаются мыши без проблем — 
даже компьютер не придется выключать. 
Обе рассчитаны на подключение к шине 
Ч$В. Система немедленно обнаружива- 
ет новое устройство. Заметьте, пока вы 
не установите родные драйверы, манипу- 
ляторы называются системой просто как 
«устройство позиционирования», и при 
этом будут вполне исправно выполнять 
свои обязанности. Опрашиваются мыш- 
ки с одинаковой частотой — 125 Гц. По- 
сле их подключения шиной У$В резерви- 
руется 23 % пропускной способности под 
одно устройство. 

Ничто не мешает подключить и обе мы- 
ши сразу. В этом случае любая из них пе- 
ремещает курсор, но вот обратная связь 


существует только на одном 
из устройств. Признаться, я думал: раз 
драйвер позволяет работать с несколь- о 
кими манипуляторами, то и курсоров по- 
лучится два. Увы, а как здорово было бы 
в том же Оцаке ! независимо постре- 
лять из двух рук. Но ничего, зато, если 


сильно приспичит, правой рукой можно 
спокойно поковырять в носу, а левой, вос- 
пользовавшись второй мышью, отстрели- 
ваться от наседающих врагов. Следует 
отметить, что абсолютно все кнопки у на- 
ших зверьков настраиваемые (то есть, вос- 
пользовавшись драйвером, вы с легкос- 
тью измените их функциональное назна- 
чение). 

Еее! Моу5е — мышь привычной фор- 
мы и габоритов. Скользит хорошо, рабо- 
тоешь только кистью руки, нижние края 
корпуса скошены вовнутрь — одним сло- 
вом, очень удобный девайс. К кнопкам ни- 
каких претензий предъявить нельзя — ра- 
ботают великолепно, срабатывают от лег- 
кого нажатия, как и положено. Те же до- 
брые слова можно сказать и по поводу 
колеса, только его прокрутка слишком 
мягкая — зачастую не чувствуется, на 
сколько позиций оно прокручивается. 

Точность позиционирования ее! Моцзе 
ничем не отличается от недорогих опти- 
ческих мышей, рассмотренных нами в пре- 
дыдущем обзоре (Владимир СИРОТА «Не 
все на шаре», МК № 6 (125}, 2001). На 
«плохой» поверхности, в роли которой вы- 
ступал лучший из добытых мною коври- 
ков, грызун чувствует себя неважно. При 
передвижении манипулятора курсор вы- 
писывает замысловатые кренделя, то есть 
позиционирующий механизм успешно пу- 
тает похожие участки поверхности. И ес- 
ли при работе в У/тЧо\из это хоть и раз- 
дражает, но, в принципе, терпимо, то в 
играх подобное явление способно суще- 
ственно подорвать нервную систему. Так 
что для данной мыши подбор поверхнос- 
ти очень важен — имейте это в виду. При- 
чем не думайте, что выбранный коврик 
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был невысокого 
качества — в свое время он 
шел в комплекте с графической станцией 
для работы в Аосач. Он содержит спе- 
цифический рисунок разметки в мелкую 
точку и на нем великолепно бегают все 
шариковые грызуны. 

ее! МообеМап — единственная из 
опробованных мною оптических мышей, 
которая не перебирала ковриками. По 
точности позиционирования она не име- 
ет себе равных. Однако на «плохой» по- 
верхности проявляется эффект запазды- 
вания активации оптосенсора мыши по- 
сле начала ее перемещения. Порой при- 
ходилось основательно повозить грызуна, 
прежде чем он вновь обратил внимание 
на курсор. Это единственный замеченный 
мною существенный недостаток модели. 


Сотем! Мало/Але гта Зее 


К счастью, на нормальной поверхности 
подобный эффект «летаргии» исчезает. 
Корпус мыши своеобразный: с ней мож- 
но работать не пальцами, как я привык, 
а кистью. Поэтому к грызуну придется 
адаптироваться. Надо отметить, что ру- 
ка, правильно положенная на манипуля- 
тор такой формы, как бы отдыхает, вви- 
ду большой площади соприкосновения с 
ладонью. Вследствие этого не расходуют- 


> Окончание. Начало на стр. 25 
работы, но практически ее тяжело реали- 
зовать, поэтому зачастую производители 
материнских плат эту опцию не реализу- 
ют. То есть, по сути, память работала, как 
РСТ600, а тут на значительный прирост 
производительности рассчитывать не при- 
ходится. 

Усиленно погонять дисковую подсистему 
взял на себя ответственность РАоюзЙор 5.5. 
Производились элементарные операции над 
картинкой объемом 103 МВ. Результаты мы 
объединили в табл. 2. 


ся дополнительные мы- 
шечные усилия на удерживание кис- 
ти — и она расслабляется. Перемещать 
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и поднимать грызуна стало легче из-за 
специфической формы. 

Мышь имеет дополнительную кнопку 
на левом боку, которая располагается 
под большим пальцем, поэтому дотянуть- 
ся до нее просто. Правда, люди, опро- 
бовавшие в редокции эту мышь до 
меня, жаловались, что кнопка на- 
жимается слишком легко и воз- 
можны непроизвольные нажа- 
тия. Я с такой проблемой не 
столкнулся (видимо все дело в 
аппликатуре ©). 

Все кнопки, как и у предыду- 
щей модели, не вызывают ника- 
ких нареканий, а вот колесо про- 
крутки заметно лучше — несмотря на 
необычайную легкость его вращения, фик- 
сация позиции все же четко уловима. 

Входящий в комплект поставки СБ-диск 
содержит прекрасный драйвер Моц5е- 
М!аге 9.20 с множеством всевозможных 
настроек (рис. 3}. Нажатие на колесо про- 
крутки по умолчанию вызывает меню 
\М!еь\М!Вее! (рис. 4). Честно говоря, это 
на любителя, я бы предпочел какую-ни- 
будь более полезную функцию, благо, 


Уже в реальном приложении видны зна- 
чительные преимущества применения АТА- 
100. Отдельно хотелось бы остановиться 
на используемом в нашей тестовой систе- 
ме жестком диске. Мажюг Оато4 Мох 80 
содержит 4 пластины, плотность каждой — 
20 Гб. Шпиндель диска вращается со ско- 
ростью 5400 об/мин, но благодаря 2 Мб 
кэш-памяти, а также высокой плотности пла- 
стин, производительность аналогична по- 
лучаемой на моделях с 7200 об/мин. И при 
этом с очень низким уровнем шума. Непод- 
ключенный «НОО [ЕБ» заставлял время от 
времени «вручную» проверять, работает ли 
диск. Поддерживая режим АТА-100, Сатоа 


Таблица 2 


МАСИК Т, АГА4 | 


КТ133, 72М |  АМО-750, $011 


Рпо\юзНор 5.5, 


поворот картинки 228,5 231,1 234,7 
103МБ на 23°, сек. ! 

РВотозпор 5.5, 

запись картинки 36,9 48,2 50,6 


1ОЗМБ на диск, сек. 


драйвер позволяет это сделать. _ 

Но главным достоинством 
Мооцзе\Уаге 9.20, как и 
рассмотренных ранее 
моделей, является под- 
держка обратной связи, управ- 
ление основными настройками 
которой производится из допоп- 
нительно инсталлируемого драй- 
вера, разработанного Иттег$1оп Сог- | 
роганоп (рис. 5}. С помощью послед- | 
него из предлогающихся настроек реак- | 
ции манипулятора на различные собы- 
тия на экране при стандартной работе | 
в УМпдом5 можно выбрать один из ва- | 
риантов (тем). Более того, каждая из этих | 
тем подлежит индивидуальной настрой- | 
ке, то есть уровень тактильного воздей- 
ствия мыши на пользователя регулиру- 
ется тонко. Подстройте темы под себя и 
почувствуйте комфорт. Кстати, я реко- 
мендую так поступить еще и потому, что 
настройки по умолчанию, откровенно 
говоря, оставляют желать лучшего — 
мышь при наезде курсора на пункты ме- | 
ню или иконки ведет себя так, сповно | 
угодила ножками в ямку на столе. В ито- 
ге складывается впечатление, что сто- | 
лешница (или «Рабочий стол» ©) | 
настолько испещрена неров- 
ностями, будто на ней ру- 
били дрова. 

В итоге обе рассмот- 
ренные мыши, в особен- 
ности если учитывать 
специфику их устройства 

и работы, мною оценива- 
ются положительно. Ведь 
только с ними ощущаешь 
- движение курсора, как гово- 
рится, на собственной шку- 
ре ©. Особенно мне понра- 
вилась Еее! МоузеМагп. Ах, какая тоузе, 
какая тоцзе, мне 6 такую! Но, увы, у нее | 
есть один уже упоминавшийся и очень су- 
щественный недостаток — высокая цена. 
Эх, вот так всегда — хороша Мышо, да 
не наша. 
Выражаем блогодарность фирме 
«Фолгат» за предоставленные мыши. | 


Мах 80 оставляет о себе приятные впечат- 
ления. 

Подытоживая результаты нашего обзо- 
ра, хочу вас предостеречь от возможного 
уныния и приступов необоснованной грус- | 
ти ©. Первый блин, как известно, не всегда 
получается удобоваримым. Платы на МАС- 
[СК Т еще «сыроваты» и требуют доработ- 
ки ВО5'ов и драйверов. В тоже время уже . 
дышат в затылок чипсеты от АМО и МА. . 
Массовые поставки АМО-760 и МА КТ266 | 
начинаются буквально на днях, поэтому дол- 
го ждать появления конечных решений на 
их основе, думаю, не придется. Ходят весь- 
ма правдивые слухи, что в закромах АМО 
уже штабелями лежат процессоры А оп, 
работающие с РЭВ 266 МГц. Нам же оста- 


ки: — ък 


_ ется взирать в светлое завтра и ждать но- 


востей с того фронта... 
Желаю успеха! 
Благодарим за предоставленное обору- 
дование компании «Астат-Сервис», тел.: 244- 
0000 {материнская плата и память Тгапзсепо] 
и СН! (АФЮт Т Иц, НОР Оютопа Мах 80] 
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С момента появления лазерных дис- 
ков компьютерно образованное человече- 
ство билось над тем, как решить проблему 
их одноразовости, как избавиться от хлопот, 
возникающих при записи байтов на данный 
носитель. И наконец все трудности позади. 
Аппараты, с помощью которых идет запись, 
уменьшились до объема обыкновенного СО- 
привода, а диски-болванки стали многора- 
зовыми. Что же нам прежде всего понадо- 
бится для успешной работы? 


ЕТОНЕ Я ТВТ 
ТЛе 2251е5( *ау 10 р! уоцг 09 
оп СО Семе аидю С05 та! 
сан Бе р!ауед оп уоиг Роте ог 


саг 1егео, ог 51оге убиг 
итромапг Ча!а, зисй а$ 115 ап9 
о Чег5 Мот убцг Ва! ф5К, оп 
[61°] 


= Компьютер ©. Особых требований, 
кроме наличия свободного места в систем- 
ном блоке, к нему не предъявляется. Честно 
говоря, на 486-х работать в этом направле- 
нии я не пробовал. Но на Р-233 с 64 Мб 
никаких проблем не возникало. 

® Собственно устройство для запи- 
си Называется оно СО-К (СО-Весога- 
аЫе)/В\\ (СО-КемтгИйаЫе). Приставка В\У\ 
свидетельствует о том, что привод в состо- 
янии записывать и уничтожать информацию 
со специальных дисков многоразового ис- 
пользования. Выглядят приводы точно так же, 
как и обычные СО-ЮОМ-ы, имеется лишь до- 
полнительный светодиод, зогорающийся, 
когда ведется запись, и еще, естественно, 
своя надпись но девайсе. 

По внешнему призноку устройства делят- 
ся на два вида. Внутренние и, как ни стран- 
но, внешние. Второй тип, несмотря на его 
дороговизну, по сравнению с таким же вну- 
тренним никаких функциональных преиму- 
ществ не предоставляет. 

По типу подключения райтеры разделя- 
ются на 5©$1- и Е-приводы. Первые, 
как всегда, заметно увеличивают скорость 
передачи данных и выкладываемую за них 
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сумму. РЕ проще в подключе- 
нии, причем не обременяют излишними про- 
блемами при работе в \\пдо\з. Впрочем, 
кто вам запрещает обзавестись не только 
обыкновенным СО-ВОМ’ом, но и СПО- 
(гемугиег ом. 

И естественно, одна из основных харак- 
теристик привода — скоростные показате- 
ли. В СО-К обычно указывают две скоро- 
сти: записи и чтения, например, 4/32. Ав 
СБ-К/В\У/ определяются три показателя: 
запись/перезапись/чтение, например, 
6/4/32. 

“ Специальные программы для за- 
писи. На них следует остановиться подроб- 
ней. В последнее время их появилось нема- 
ло, свои разработки в этой области пред- 
ставляют многие компании. Рассмотрим две 
наиболее известные. 

3 боЧ4еп НамКк Тескпоюду ННр:// 
мии. доЧеппамК.сот) создала СОВМИМ — 
довольно маленькую и не очень удобную 
прогу. Разберется в ней не каждый, поэто- 
му ставить не советую. 


уже не один год занимающихся созда- 
нием дисков. Тут же следует вспомнить раз- 
работку этой же компании — Роске! СВ. 
Но ставить ее советую, только если у вас 
СВ-В\У. Продукт позволяет после специ- 
ального форматирования диска СВ-К\У\ ис- 
пользовать последний в качестве обыкно- 
венной дискеты, то есть уничтожать и уда- 
лять информацию напрямую из «Провод- 
ника». 

8 На мой взгляд, самым простым и наи- 
более понятным из рассмотренных нами про- 
дуктов является разработка компании 
Адаргес пр: //ммим.адар!ес.сот] — Еазу 
СО Сгеатог. Последняя, четвертая версия, 
содержит целый ряд программ, облегчаю- 
щих вам работу по «выжиганию», начиная 
от создания диска и заканчивая обложкой к 
коробке. К тому же, можно не опасаться, 
что новичок будет сбит с толку сложными 
терминами, в изобилии присутствующими в 
разработках других производителей. К при- 
меру, если вам предлагают создать диск с 
фотографиями, то для этой операции исполь- 
зуется простое слово «фотоальбом», а не 
СО-М/О (один из форматов записи СО, их 
перечень см. в табл.). 


Описание 


Вед Воок физический для АцаЮ СО (также называется СО-ОА) 


УеНом Воок | физический для даа сд (обычный СО-АОМ с программами) 


физический для дисков, на 
Огапде Воск | которые можно записать 
информацию 


Мтие Воок | МаеоСо 


СО Ежа двухсессионные СО: 1 сессия — аудио, 2 — даа. 


еЖепдед АгспКесиге — 
расширенная архитектура, 


СР-ПОМИХА | мост между всеми 


Воск В4де УМХ’оидный 

$ Се@цадга! СтЬН [В нр://м\м\м.гох- 
10. Че) сделали очень интересную програм- 
му — МИтОпСа. Довольно мощная штука, 
но пригодная лишь для профессионалов, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


магнитооптика (СО-МО) ^ 


гибридный для фото СО (СО-\О) 


секторы У\еНо\м Воок 


МООЕ-2 может быть: 


РОВМ-1 


аа 
РОЯМ-2 
аудио/видео 


150-9660 205’овский — непопулярный, ввиду его неудобства и морально устаревший 


Соответствующий промышленным стандартам, его значение постепенно 
возрастает. Запись файловой системы осуществляется пакетами 


Итак, в данный покет входят как про- 
граммы для создания музыкальных дисков, 
которые вы сможете слушать в обыкно- 
венных музыкальных центрах, плейерах и 
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т. д., так и разработ- 

ки для создания дисков с инфор- 
мацией, видеодисков и альбомов с фото- 
графиями. Также, если в компьютере су- 
ществуют два СО-драйва, не проблема 
напрямую переписать информацию с од- 
ного диска на другой. 

Помимо этого, Себиадго! Адарес раз- 
работала программу специально для СП- 
К\/ — Вес! СО. 

А теперь ниже мы приведем краткий пе- 
речень понятий, знакомство с которыми по- 
надобится вам при создании диска. 

$ Воск — кирпич. Это основа записы- 
ваемой на диск информации. Аналог бита. 
Совокупность блоков составляет трэк. 

® ТгасК — дорожка. Минимальная ее 
длина — 300 блоков, что составляет при- 
мерно 600 Кб информации. Максимальное 
количество трэков, которые можно выжечь, — 
99. Несколько (или один} трэк может обра- 
зовать сессию. По сути, запись на диск ве- 
дется именно подорожечно. 

5е5$1оп — (о, это страшное для студен- 


'Адарйес Омес(СО Мгы4 2 59 [07/05/93] [Я 
Усоте 


М/асоте 10 Ме Аареес Оиес КСО Маг ПиескС О) абон роц (0 еб] 
279 ъяке несу по уси СО-Весыдае/СГ -Вем/фаЫе фас, 


Трзз нда 9 сосбое ром ис 
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Мапаото №е Пиз Фа уфел еесилу а Оиес!СО Фе. 


Огса ‘Бе СО-ВА2О-В\/ 95с г сопйюлеф © ОнесСР. уси а Бе 

10 теа4 опт ах кияе 10 Фе фест пужН Не зате ивау ром ую а 
Корру фекене. Тиз пофифез ассетз Ног томе Е ирмег р ии 
сет екон: аррёсалоп зисН аз Метолов м/о 


неф С в - == ] ри 


тов слово ©} означает сегмент записан- 
ной на диск информации, содержащий не- 
сколько (или один} различных трэков. Де- 
лятся сессии не на «зимние» и «летние» 
(чур, меня, чур}, а на открытые и закры- 
тые. Открытая оставляет за вами право 
при наличии свободного места на диске 
продолжить запись на диск (наличие дан- 
ной опции определяется возможностями 


СО Стезбол Зешр 
28 Тагде! Беусез: Еж & 
ы Г. 1Е-СО ВУР\ 4х4х32 ы 
Сапсе! 


\\лие Зрева: |4х [600 КВ/сес] т] Нер | 
Митьет о! Сорез Г = << Адуапсед | 


р Стваёе орнопз 

С Тез бпь 
С Тез од еае СО 
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Г ме СО-Т ея ига 


г Ме МетоЧ 
С Таск-АОпсе 
С ГЕзуе безяои Орет 
< (зе Зезуол ап [ваме СО Ореп 
С Се СО 


С сазаотАеОйсе 
С Ове-дЬОисе 


бе аз Бейаий | 


рекордера). Закрытая либо «закрывает» 
диск (с1озе с}, после чего вы уже ничего 
не сможете туда скопировать, либо закры- 
вает себя и оставляет открытым диск. Из 
всего вышесказанного вытекает несколь- 
ко правил, 


1. Если вы создаете диск 
формата АчЧю СО, «закрывайте» его, ина- 
че он не станет проигрываться обычным СБ- 
КОМ`ом или музыкальным центром. 

2. Если вы видите, что свободного места 
практически не осталось, «закрывайте» дис- 
ки — это гарантия того, что диск прочтется 
на других приводах. 

З. Во всех остальных случаях сессия долж- 
на быть открытой. 


$: СО Сорнх [= 
Е ны = 

Золсе в Овйтайоя | Адалоед | 

бору ол 

] 55) [Е ЕАМ СО РОМ $С 14 в -] 1] 

1 "Солиетих — Мо тефе гзеле Я | 

| 

‚ Весоа № = 

РВ оси Ш) 

| Согетн: — Мо тефа лупы | 


Настала пора расшифровать несколько 
специальных понятий. 

=” О15с-а!-опсе (ВАО) — в этом случае 
информация на диск записывается сразу без 
прерывания, после чего добавить что-то не- 
возможно. 

< Тгаск-а!-опсе (ТАО) — способ, поз- 
воляющий добавлять информацию на диск 
многократно. 

Итак, вы стоите перед дилеммой, что же 
выбрать — РАО и ТАО? Каждый для себя 
решает этот вопрос по-своему, но в любом 
случае, следует обротить ваше внимание 
на то, что ВАО необходим, если вом нуж- 
на идентичная копия СБ с программой, иг- 
рой, музыкой и т. д., но помните, что «...ипау- 
Шоп2еЯ сорута аге рго ие! © ВАО 
вам поможет в том случае, если вы поль- 
зуетесь некоторыми архаичными привода- 
ми, которые воспринимают интервалы меж- 
ду трэками как ошибки и при этом громко 
ругаются. 

<” 150-9660 — формат записи, при ко- 
тором имена записываемых на диск файлов 
будут идентичны именам в М5-РО5, то есть 
8 символов на имя и 3 символа на расши- 
рение файла. Грустный формат ©. 

х_ ]ойЙе!т — Джульетта. Без Ромео. Стан- 
дарт, разработанный Миегозо ЯН Формат 
поддерживает длинные имена файлов, что, 
в общем-то, намного веселее, чем 150-9660. 

Чтобы развеять все сомнения и колеба- 
ния, опишу примерный алгоритм создания 


тре 


о ше 


== 


|= 
2. 


диска. Проведу, так сказать, за руку, как 
Вергилий Данте, через все круги Ада. 

Шаг № 1. Запустите программу и вы- 
берите нужный формат диска. В Еазу СР 
Стесюг’е все они, кок я уже отмечал, оха- 
рактеризованы просто и понятно, нопри- 
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мер, Рвою СО, Уео СО. Если 
же вы пользуетесь другой про- 
граммой, чтобы понять, 
что же от вас добивают- 
ся, изучите таблицу. 

Шаг № 2. Кок только вы оп- 
ределитесь с форматом, перед ва- 
ми появится окно программы, кото- 
рое условно можно разделить на 
три части: 

1. Панель инструментов; 

2. Навигатор по дискам компьютера (тот же 
«Проводник» в миниатюре}; 

3. Образ создаваемого диска (СО [ауои! — 
последний чем-то напоминает «Навигатор»: 
слева — «дерево» диска, справа — собст- 
венно файлы. 

Также вы увидите строку состояния, отобра- 
жающую все выбранные опции для диска, то 
есть формат, АО/ТАО, характеристики ва- 
шего записывающего устройства и свобод- 
ное место на создаваемом диске. Итак, пе- 
ретащите копируемые файлы из «Навигато- 
ра» в «Образ», после следуйте дальше. 

Шаг № 3. Найдите кнопку, или коман- 
ду меню, начинающую запись (Сгесе СО, 
Мем 0$5<). В Еозу СР Сгеатог 4 это — крас- 
ная кнопочка на «Панели инструментов». Те- 
перь вы сможете открыть еще одно окно, 
где будут уточняться все параметры созда- 
ваемого диска. Все понятия мы уже разо- 
брали, и трудностей не должно возникнуть. 
Наконец, жмите последний раз ОК и наблю- 
дайте за «выжиганием». А вот Еазу СО Сге- 
о1ог 4 после всего предложит вам сделать 
еще и обложку в Де\ме! Сазе Сгеатог. 


ть зоо оееКа ва вофое Пью Боле 


Как вы сами заметили, особых труднос- 
тей возникнуть не должно. Вы пользуетесь 
простым алгоритмом: выбор формата — со- 
здание образа — уточнение параметров — 
создание диска. 

Смею надеяться, если все прошло глад- 
ко, то сей мануал я создал не зря. Если же, 
не дай Бог, возникли какие-то помехи, сове- 
тую диск не выкидывать, ведь из него полу- 
чится прекрасное украшение. Напоследок 
еще несколько дельных советов. 

1. Чтобы сэкономить средства, покупай- 
те одноразовые СО-К диски оптом (обычно 
это 10 штук). 

2. Многоразовые СО-В\\ рекомендую вы- 
бирать не форматированные, а чистые и за- 
писывать на них, как на СО-В диск: хоть Еазу 
СР Сгеатог 4 и поругается, но свою рабо- 
Ту сделает. Когда содержимое диска вам ста- 
нет ненужным, в меню СР Стеаюга выбе- 
рите Егазе СО и после очистки записывай- 
те что угодно заново. 

3. Если у вас два привода, то при копи- 
ровании дисков один к одному (прога СПО 
Сор!ег в Еазу СВ} рекомендую делать это с 
помощью винчестера — надежней. 


Не секрет, что компьютеризирован- 
ное человечество прочно усвоило идею 
графического интерфейса. Будучи взра- 

щенным на аскетизме текстовой стро- 
ки, племя юзеров единогласно про- 
голосовало за повсеместное введе- 
ние принципа «тащи-и-бросай», упростив- 
шего процесс пользования ПК настолько, 
чтобы превратить домохозяйку в чайника. А 
потому — с момента внедрения графичес- 
кой оболочки в операционную систему мо- 
гуче-яблочного Мака — на коврике возле 
электронного спутника жизни поселилась 
верная мышка. Данный элемент периферии 
столь удобен в пользовании, что прочно 
вживляется в обиход любого компьютерно- 
го сидельца, заставляя впадать в невменяе- 
мое состояние при своей неожиданной ги- 
бели. Поэтому побережем нервы своих чи- 
тателей и постараемся предотвратить столь 
печальное событие, итак, сегодня наш рас- 
сказ пойдет о различных программах, пере- 
кладывающих все мышиные заботы на кла- 
виатуру. А дабы новичкам компьютерного 
мира не повадно было при сборке своего 
первого ПК пытаться избавиться (в целях эко- 
номии} от этого зверя вообще (был в моей 
практике и такой случай}, замечу, что опи- 
санные ниже изошрения могут быть оправ- 
даны лишь в экзотических случаях (поломка, 
работа на портативных ПК). 


Мышкоэмуляция 


Тут используется простая идея. Клавиату- 
ре, согласно широкопринятому в играх прин- 
ципу, назначают своеобразную «мышиную» 
раскладку — перечень тех кнопок, нажатие на 
которые будет вызывать к жизни характерное 
движение курсора и прочее проявление «мы- 
шевой» активности (разнообразные клики). 

Данный способ, хоть и крайне прост, но 
весьма функционален. После работы с по- 
добными утилитами, нет-нет, да и возникнет 
робкая мысль, а может, наряду с почтенным 
грызуном, применять ее каждый день? Очень 
уж соблазнительна идея оторваться, нако- 
нец, от мышиного рабства, и — при необ- 
ходимости подвинуть курсор/выделить сло- 
во — обойтись локальными возможностями 
находящейся под рукой клавиатуры. Таким 
образом эмуляторы избавят нас от необхо- 
димости беспрестанно дергать правой ру- 
кой от мыши к клаве. С работой же в фай- 
ловой системе, равно как и при \еБ-брау- 
зинге, лучше грызуна не справится никто. 

Однако не все так радужно. Создающа- 
яся при первом знакомстве аура универ- 
сальности мышкоимитаторов слегка рассе- 
ивается, когда осознаешь всю неполноцен- 
ность замены. Для большинства программ 
это проявляется в невозможности переме- 
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щать курсор при «якобы» 
зажатой кнопке. То есть из-за того, что 
эмулятор анализирует лишь одинокие кла- 
виотурные команды, функция перетаскива- 
ния не поддерживается. 

Перейдем к рассмотрению непосредст- 
венных достоинств каждого из участников. 
Первый номер нашей программы — вирту- 
альная мышь собственной персоной — УМи- 
1иа[-Моцсе 1.0 [БНр://потеб.тегле!е.ЯК/ 
аагт/Митиа!-Моцзе/ут10.2р, 746 Кб, 
зрагеууаге 529). Данный софт не перегружен 
излишней функциональностью и позволяет 
передвигать курсор клавишами цифровой 
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клавиатуры. Под одинарные/двойные клики 
зарезервированы отдельные клавиши. Так, 
например, если вы нажмете «‚,» МитРас’а, 
программа распознает действие как дабл- 
клик со всеми вытекающими последствиями. 

Как заявляют разработчики, поддержи- 
ваются все мышиные функции, кроме про- 
листывания и рисования. И это было бы впол- 
не терпимо, если бы за безобидной фразой 
про «рисование» не скрывалась вечная про- 
блема данного софта. Нельзя комбиниро- 
вать клики с зажатыми клавишами, что, бе- 
зусловно, лишает У/то\$ части былой функ- 
циональности. Вы не сможете добиться 
5+ 9рСЬСК, дабы в выпадающем ме- 
ню появилось заветное Ореп \мИН... Вом 
недоступна и быстрая перезагрузка ОС по 
$ +Везтам. 


Также невозможно перемещоть файлы. 
Программа способна анализировать нажа- 
тие единственной кнопки на клавиатуре, по- 
этому понятие «зажатой» мышиной кнопки 
отсутствует в принципе. Вы можете либо «кли- 
кать», либо «двигать» курсором, следователь- 


но, «тащить» вам никак 
не удастся. А если учесть, что \У/п- 
Чомз целиком основана на Огад’т’Огор, то 
все это особенно обидно. 

Постепенно придется забыть и о полосе 
прокрутки, начинайте активней пользоваться 
Раде Ур/Во\п, а также о масштабирова- 
нии/перемещении окон, о чем беспокоились 
еще создатели \\/пЧо\ми5. Достаточно вызвать 
программное меню (из значка приложения в 
заголовке окна], как команды Моуе/1те эле- 
ментарно решат проблему. 

Среди особенностей разработки — воз- 
можность ее полной настройки под нуж- 
ды/предпочтения пользователя. Мотерые квей- 
керы, вероятно, предпочтут старую расклад- 
ку «под пупочку», где клавиша перемещения 
вправо свободно нащупывается в темноте по 
характерному выступу на букве «А/Ё». Кро- 
ме того, вам выведут специальное подсказоч- 
ное окно с информацией о текущей расклад- 
ке, а в момент зажатия одной из предуста- 
новленных клавиш в одном из углов экрана 
на ярком поле появляется комментарий УК- 
смыспа клавиши. Помимо этого, для удобст- 
ва пользователя предусмотрено несколько 
скоростных режимов перемещения курсора. 

Другая программа — Кеу Моцзе бете 2.1 
(Бир: //тетБег$.ао|.сот/м5хатоу/Кеу- 
Моцбе. р, 1.47 Мб, зПаге\уаге 529) — еще бо- 
лее незатейлива. Она также превращает ци- 
фровую клаву в мышководитель, однако выбор 
при настройке клавиш еще более ограничен 
(Коть это удовольствие и реализовано с помо- 
щью более удобных выпадающих списков). По- 
мимо этого, с помощью ползунка наглядно на- 
страивается скорость «мышководительства». 


Мастера на всю мышку 


Как видим, низкая скорость перемещения 
курсора заставила даже разработчиков ввес- 
ти несколько «скоростных» режимов самых эле- 
ментарных программ. Кое-кто пошел другим 
путем, предложив пользователю в дополнение 
к функциональности вышеозначенных утилит 
разнообразие функций софта, а значит, вы сз- 
кономите клики и расстояние «пробега». 

А начать стоит, пожалуй, с всевозможных 
панелей инструментов. Работая по принципу 
виндовозного ОшсКаупсИ’а, они обеспечи- 
вают кратчайший путь к запуску избранных 
приложений, выкладывая их ярлыки в одном 
из углов/сторон «Рабочего стола». Подоб- 
ных программ великое множество, различа- 
ются они минимально, так что, какой софт 
класса ТооБаг вы найдете, тот и послужит вам 
верой-правдой. А начать стоит с Вито 
ЗоНОНесе 2.4 (инр://муим. Битт5оН.сот/ 
до\упоа4/5115егир.ехе, 1.81 Мб, ее). 


Иной способ оградить себя от излишних 
мышкодвижений — применять различные мо- 
кросы и скрипты, записывающие, а затем 
воспроизводящие определенную мышиную 
(и клавиатурную! последовательность дей- 
ствий. Вокруг этой проблемы образовалась 
целая индустрия софтописателей, а созда- 
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ние собственных мак- 

росов давно уже превратилось в 
своего рода философию. Поэтому мы не бу- 
дем вдаваться во все подробности, пообе- 
щав впредь вернуться к этой проблеме. Ска- 
жем лишь, что начинать знакомство стоит с 
простого, например, с АсеМасго 1.41 
(Бир: / /мумим.ВИеКкзоЯ\маге.сот/тасго / 
МастО.ЕХЕ, 525 Кб, Ггее). 


Оригинально к вопросу «экономии» кли- 
ков подошел автор МочзеТоо! 3.13 (Нр:// 
216.149.9.162 //тзта|Моч5еТоос!3.ехе, 
463 Кб, ЧопаНоп\маге 520). Грандиозность 
ее замысла в том, что с момента включения 
режима активности (большая красная кноп- 
ка — как обычно] курсор кликает постоян- 
но. Естественно, как только он остановится 
и под ним окажется кнопка — он ее нажмет. 
Таким образом можно вообще обойтись без 
аналогов мышиных клавиш — было бы чем 
двигать курсор. 


А если вы воспользуетесь незатребован- 
ными резервами кловиатуры, еще более об- 
легчите себе жизнь. Вглядитесь внимательно: 
верхний ряд клавиш (Е1-Е12), кроме первой 
и предпоследней (работающей лишь в брау- 
зере}, полностью нефункционален. Исправить 
сие досадное недоразумение вызвались ав- 
торы И\е$ БейпеЁ 0.87 (Вмр://ммм. 
гезнтеттаег.сот/4е те! /БейпеЕТной. ехе, 


ЕЯ 

— тен боцыесиск 

—— 11 ей гад анд Огор 

Разве Ск 

_ | Рон ОоцЫесйск 
АаН#Огаа ан9 Огор 
Маче Суск 
Мы БоиЫесйск 


ый 


805 Кб, зпагеммаге 519.95). Идея утилиты про- 
ста, как апельсин. Поселяясь резидентно в 
памяти ПК [появившись в ЗузетТгау), про- 
грамма отслеживает нажатия функциональ- 
ных клавиш, сопоставляя их с заданными ва- 
ми мышиными/клавиатурными действиями. Да, 
такого разнообразия я давно не видел. От- 


ныне одним клацанием по кноп- 
кам можно выключать/перезагружать ком- 
пьютер, копировать/вставлять, подавать в до- 
кумент заданный в опциях фрагмент текста, 
минимизировать/разворачивать окна. Фан- 
тазии разработчиков (я их уже почти люблю!) 


[МАпдомз] ГизаЫе Оп Тор 
№/ндой$] ЕпаЫе Оп Тор 


мтдои $] бузегт ВеБоо! 


(МАпдои$) бухет ЭНи бомй 


(Мпдо“в] ЕпаЫе [при! 


действительно не было границ: здесь нам 
встретились столь экзотические задания, как 
отсылка определенного хоткея, растягивание 
окна вертикально/горизонтально. Что же ка- 
сается мышиных действий — так от разнооб- 
разия всевозможных кликов разбегаются гло- 
за. Скажу только, что реализация однокла- 
вишного Огад’п’Огор (левого и правого} де- 
лает разработку в своем роде уникальной. 
И совсем уж неординарным путем пошли 
создатели орденоносной программы Тодае- 
Моцзе 4.5 ([ВЧр://домпюаЧлодае. сот/ 
тодтоц5е.ехе, 540 Кб, <Пагемаге 519.95}; они 
решили объединить в своем продукте все ос- 
новные направления самых изощренных мето- 
дик снижения пользовательского участия в мы- 
шевой активности. Вдохновленная девизом «Тигпз 
а 9004 тоцзе 0 а дгеа! тоизе» их утилита во- 
брала в себя все новейшие разработки отрас- 


тооемоузе 


дак Рожег Та Усиг Моизе 


пи, подтверждая девелоперский статус законо- 
дателей мод в деле тоузе-есвподу. Как объ- 
ясняют сами разработчики, ТМ — это мыши- 
ное ПО принципа «все-в-одном-флаконе». 

Программа с первых же секунд ощутимо 
вторгается в мышиную жизнь твоего ПК, мо- 
ментально заменяя привычный курсор на ви- 
димую с трех метров здоровенную белую 
стрелку. Как выясняется при внимательном 
изучении, курсоры — слабость местных со- 
здателей. Того количества предлагаемых об- 
разов, структурированных по темам и функ- 
циям, с лишком хватит любому утонченному 
эстету. Особенного внимания, на наш взгляд, 
заслуживают фантазии на музыкальные и 
природоведческие темы, 

Учитывая специфику статьи, мы не можем 
обойти внимаеием функциональность дан- 


ной утилиты для безмышевых 
пользователей. ТМ предлогает 
чуть ли не лучшую реали- 
зацию настройки клавиа- 
туры для управления курсо- 
ром. Помимо ставшей стандарт- 
ной для данного рода софта рас- 
кладки на цифровой клове (где, од- 
нако, левому клику очень удачно на- 
значена кнопка «5»}, имеется много 
всего другого — по буквенным клавишам, по 
стрелкам и т. д. Можно даже вместо зверь- 
ка использовать джойстик (кстати, очень пра- 
вильная идея в безмышином хозяйстве]. 
Кроме того, ТМ как сторонник всецелой 
интенсификации труда берется предвосхи- 
щать любое излишнее движение курсором, 
любой закономерный клик. Отныне вам не 
нужно будет по два раза кликать, чтобы рас- 
крыть древовидную структуру или запустить 


приложения с «Рабочего стола». Для дости- 
жения дополнительной скорости, а также 
большей точности прицеливания по кнопкам, 
программа выставляет курсор на дефолто- 
вую клавишу при каждом появлении диало- 
говых окошек М/пЧомиз. Впоследствии, когда 
то же окно появится вновь, ТМ вспомнит, ка- 
кую клавишу вы выбрали в прошлый роз, и 
подведет курсор прямо туда. Представляе- 
те, какая экономия? Не думайте, авторы не 
преминут похвастаться гениольностью своих 
технологий: в утилиту встроена очень поучи- 
тельная функция одометра — измерителя «мы- 
шинного» пробега, подсчитывающая и коли- 
чество разнообразных кликов. С результа- 
тами проведенных исследований вы позна- 
комитесь во вкладке стотистики, где до ва- 
шего сведения доведут информацию о побе- 
доносной экономии, скажем, 34 кликов... 

Дополнительную эффективность обеспе- 
чивают и другие нововведения: автоактива- 
ция окон при наезде на них курсора, при 
достижении края экрана появление его с 
противоположной стороны. И это, не гово- 
ря о возможности записывать макросы, вы- 
зывающих по одному нажатию кнопки/кли- 
ку целую последовательность действий. 

В целом складывается впечатление, что в 
Тодо!еМочэзе учли все, что касается мыши- 
ной жизни: в ее волосатые руки попадают 
даже стандартные У\/п-настройки курсор- 
ной жизни (скорость, частота кликов). Хотя 
некоторые функции иначе как надуманными 
не назовешь. 

Да, ТМ — это лучшая программа нашего 
обзора. Если бы данная статья была нацеле- 
на на иные ситуации мышепользования — мы 
бы ни в коем случае не выпустили из виду про- 
чие аспекты ее функциональности (возможно- 
сти детских настроек, суперскроллинг и т. д.). 
Но преимущества повседневного мышиного 
софта — совершенно другая история... 
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Немного вступительной 
информации 


Практически во всех графических 
оболочках Ипйх есть одна очень при- 
ятная особенность, которой нетв С 
М/Ипдоууз, — возможность иметь не- 

сколько рабочих столов (десктопов). Пре- 
имущества этого очевидны, и тот, кто по- 
работал хотя бы несколько часов в линук- 
совом КРЕ, наверное, не хотел бы расста- 
ваться с такой возможностью. С помощью 
нескольких десктопов можно упорядочить 
приложения так, что, например, на одном 
из них будут располагаться окна браузе- 
ра, на втором — текстового редактора, на 
третьем — графического редактора СИМР 
(который разбрасывает десяток своих окон 
по всему экрану, и очень неудобно, когда 
они перекрываются с окнами других при- 
ложений). , 

Десктопы в Цгих могут быть или незави- 
симыми (случай КОЕ), или составлять вме- 
сте один большой десктоп (например, в АЁ 
1ег!ер)}. В случае с КОЕ есть возможность 
с помощью щелчка мыши на иконке пане- 
пи задач переключиться на нужный деск- 
топ, в то время как в АНегер (и ей по- 
добным} достаточно «заехать» мышкой за 
видимую область экрана, и та часть вирь» 
туального рабочего стола, к которой «подь- 
ехала» мышь, станет видимой. 

Оба подхода имеют как плюбы, так и 
минусы. Лично я отдаю предпочтение ва- 
рианту, реализованному в КЕ. Уверен, что 
найдутся желающие со мной поспорить, но 
на вкус и цвет товарищей нет, было бы из 
чего выбироть... К сожалению, в ОС, с ко- 
торой работает большинство читателей, о 
нескольких десктопах, а тем более об их 
организациилговорить не приходится.. А 
было бы очень удобно группировать при- 
ложения так, чтобы не путаться в последо- 
вательностях АЁ+Тоб и не искать подолгу 
соответствующую кнопку на панели задач. 

О том, чтобы иметь несколько рабо- 
чих столов, большинство пользователей 
\УУпаомз МТ и У/пдоуз 2000 даже и не 
думали. Наверное потому, что разработ- 
чики ОСлот наб-что-те скрыяи. Вернее, 
не то чтобы скрыли, но особо и не раз- 
гласили, а именно: что в ОС семейства 
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ь. 


МТ поддержка нескольких 
десктопов запрограммирована на АР|- 
уровне. Единственное, чего не хватает 
пользователям — это приложения, кото- 
рое взяло бы на себя функции управле- 
ния рабочими столами. Эта статья рас- 
скажет о том, как можно устранить этот 
недостаток. 


Как я об этом догадался? 


Однажды, в очередной раз нажав ком- 
бинацию клавиш СН+А!Н+В |, я задался во- 
просом: а куда в этот момент прячутся все 
запущенные программы, панель задоч, икон- 
ки на рабочем столее... Неужели ко всем 
окнам применяется Звом МИтао\/(Вмпа, 
$\М/ НШЮЕ)< Наверное нет, потому что в 
таком случае все бы закрывалось медлен- 
но, а здесь как раз наоборот — очень бы- 
стро. УМпао\мз МТ создавалась командой 
разработчиков, некоторые члены которой 
имели прямое отношение к П/ойа! Цпхх, по- 
тому напрашивается вывод, что они пыта- 
лись реализовать в У/идоуи$ МТ самое луч- 
шее из того, что существовало в Ипх, в том 
числе и в графических подсистемах этой 
ОС (которых вто время существовало пре- 
достаточно). Относительно мультидесктоп- 
ности вывод оказался правильным: после 
десяти минут серфинга в Л45Ю/М я нашел ту 
часть АР!, которая отвечает за управление 
рабочими столами. 

Браво, МегозоН! Если уж не дали такую 
возможность продвинутым пользователям, 
то хоть дали возможность программистам 
поправить ситуацию. Хочется поблагода- 
рить «мелко-мягких» за документацию. 


Архитектура 
многопоточности МТ 


Перед тем как описывать процесс со- 
здания менеджера десктопов, кратко сфор- 
мулируем определения важных для нас эле- 
ментов архитектуры \\/пЧо\мз. 

У/тдо\ 5таноп М/пдому-станция] — это 
объект, обладающий системой безопасно- 
сти, который содержит буфер обмена, мно- 
жество глобальных атомов и группу Резк- 
юр-объектов. Среди уипФо\у-станций (\/$] 
есть одна интероктивная и несколько не- 
интерактивных. Интерактивная \М/5 — это 
та, которая предназначена для сеанса поль- 
зователя (содержит клавиатуру, мышь и дис- 
плей). Все другие ип оми-станции. являют- 
ся неинтероктивными и не могут быть ви: 
димыми для пользователя или взаимодей- 
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ствовать с ним через устройства 
ввода-вывода. 

РезКтор — объект, содержащий логи- 
ческую поверхность отображения, окна, 
меню и крючки (ВооК$). УМпаом-станция 
может иметь несколько десктопов, но топь- 
ко один из них является активным (види-_ 
мым) и может взаимодействовать с поль- 
зователем. 

Ргосе$$ (процесс) — это исполняющее- 
ся приложение, которое состоит из чвир- 
туольного адресного пространства, кода, 
данных и других ресурсов ОС, таких как 
файлы, каналы и т. д. Каждый процесс со- 
держит один или более потоков (#геас?)}. 

ТЬгеа4 (поток) — базовая сущность, на 
которую расходуется процессорное в,. эмя. 
Поток исполняет любую часть кода процес- 
са, в том числе и код, который может испол- 
няться другим потоком. Все потоки процесса 
исполняються параллельно, и на каждый из 
них система выделяет порцию времени. Все 
потоки одного процесса разделяют оощее 
виртуальное адресное пространство, гле»- чь- 
ные переменные и другие ресурсы процесса. 

\Итадом (окно} — один из многочислен- 
ных объектов ОС, который служит интер- 
фейсом взаимодействия программы © поль- 
зователем. Очень важная деталь: окно при- 
надлежит не процессу, а потоку, в котором 
оно было создано. 

=” Существенный момент: процесс ис- 
полняется в пределах ровно одной мит- 
о\-станции, а поток — в пределах од- 
ного десктопа. 

Прикладные программы исполняются на 
активном десктопе (по умолчанию] интер- 
активной уип4о\-станции МИт$ ао, кото- 
рая создается заново при каждом входе 
(/оадоп} пользователя в систему и разру- 
шается при выходе (юдойЙ. Службы МТ не 
закрываются при смене пользователя: они 
имеют свою м/пдо\/-станцию с другим име- 
нем, которая существует постоянно (и за- 
крывается вместе со службами только при 
выключении компьютера). 

Повторю еще раз, что каждый поток вы- 
полняется в пределах одного десктопа. Сле- _ 
довательно, все окна потока будут отоб- 
ражаться только на том десктопе, на кото- 
ром работает этот поток. 


Как будет выглядеть 
менеджер десктопов 


Итак, наша цель — программа, которая 
дала бы возможность быстро, просто и не 
менее удобно, чем в КОЕ, переключаться 
между десктопами. Предъявим к ней следу- 
ющие требования: 


1) отображение информо- 
ции об активном десктопе на видном ме- 
сте; 

2) возможность переключения между 
десктопами как с помощью мыши, таки с 
помощью клавиатуры; 

3) возможность выбора 

< количества десктопов, 

программ, которые автоматически бу- 

дут запускаться при создании ново- 
го десктопа, 

7” горячих клавиш переключения между 

десктопами, 

<? других параметров. 

Один из возможных вариантов реали- 
зации вышеизложенных требований (по 
пунктам). 

1) Иконка в Зуз!елт Тгау мне кажется на- 
илучшим вариантом (кстати, М!сгозой в М5- 
ОМ подчеркивает, что правильно это на- 
зывается «ТазКБаг МонНсаноп Агеа», а не 
«учет Тгау>). Значок в области оповеще- 
ний занимает мало места и всегда на ви- 
ду, к тому же работает вне зависимости от 
версии ехр|огег’а. 

2) Щелкая правой кнопкой мыши на 
зночке области оповещения, всплывает 
контекстное меню, в котором можно вы- 
брать активный десктоп и другие опции. 
Быстрее менять десктопы можно с помо- 
щью горячих клавиш, например: ММ т+1— 
ММт-6. 

3} Для этого придется разработать от- 
дельное диалоговое окно и поместить его 
в *.ЧЙ, чтобы не занимало лишнее место 
в памяти. 

Перед тем как описывать процесс раз- 
работки, предлагаю взглянуть на резуль- 
тат (рис. 1). 
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Значок в области системного оповещения 
показывает номер активного десктопа. При 
клике правой кнопкой мыши на значке всплы- 
вает меню, с. помощью которого можно пе- 
реключиться на другой десктоп. Выбирая пункт 
меню Сопйдигайоп, попадаем в диалоговое 
окно © двумя закладками (рис. 2). 

Здесь можно задать количество десктопов и 
а\огий-списока (список программ, которые бу- 
дут запускаться при создании нового десктопа). 

Переключаться между десктопами мож- 
но с помощью горячих клавиш ММ т+1— 


\М/т+6, ММт-+ю а 
Агго\м (следующий десктоп), ММт+ 
ТеЯ Агго\м [предыдущий десктоп). Вызвать 
окно конфигурации можно с помощью 
УМ т+0, а с помощью МИт-+Етег запус- 
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кается консоль (это полезно для тех, у ко- 
го пустой ащюгип-список). Все горячие кла- 
виши пользователь может настроить по 
своему усмотрению на закладке Но! Кеуз 


(рис. 3). 
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Если вас не интересуют технические де- 
тали разработки, можете смело перехо- 
дить к заключению статьи. 


Разработка менеджера 
десктопов 


Инструментарий выбирался долго. Сперва 
я попробовал УСЕ Бер но после несколь- 
ких неудачных попыток и дальнейшего изуче- 
ния кода классов ТАррсаоп и ТРогт я убе- 
дился в том, что разработчики УСЕ не остави- 
ли никаких шансов на манипулирование по- 
токами, «пришив» все У/Мпо\мз-окна форм к 
главному потоку, за который отвечает объект 
Арр/сайоп. Поскольку тратить зря время на 
эксперименты с МЕС было лень, мне незобта- 
валось иного выбора, как ограничиться АР!. 
Выбор компилятора пал нары — мой опыт 
работы с ним намного богаче, чем с Мвиа! С++, 

Конечно, в рамках одной статьи невоз- 
можно вставить весь код программы. Пото- 
му лучше рассмотрим процесс разработки 
в целом и остановимся на наиболее важных 
моментах. Программа состоит из трех со- 
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ставляющих, которые разберем 
отдельно. 
1) Работа 
< десктопами 
Ключевая функция АР! — 
СгесаеВез$Ктор. Напишем к ней 
оболочку: 
ОТ: Гопсноп Сгесте ВезКюр 
ВУ: итедег): Бооеап; 
02: уаг 
03: 4езК: НОЕЗК; 
04: Бедт 
05: де5К := СгеаедезКор( РСВаг 
(Се!ХезКторМатеВу!0 (10), 
06: пя, 


07: пя, 
08: ОЕ АНОМ/ОТНЕВАССО- 
Умтноок, 


09: ОРЕЗКТОР_СВЕАТЕМЕМО-+ 
10: РЕЗКТОР_СКЕАТЕМЛМООМ/+ 
11: ОРЕЗКТОР_ ЕМИМЕВАТЕ+ 

12: РЕЗКТОР _НООКСОМТВОи+ 

13: ОЕЗКТОР_ ЛОЧЕМАЕРГАУ- 

ВАСК+ 
14: ОЕЗКТОР_ 
ЗОЧЕМАТВЕСОВО+ 

15: ОРЕЗКТОР_ КЕАБОВЕСТ$ + 

16: ОЕЗКТОР $МИТСНОЕ$КТОР+ 

17: ОЕЗКТОР_\М/КТЕОВ.ЕСТ$, 

18: пй); 

19: Н 4езК <> 0 Теп 

20: Бедт 

21: БезКюрАг[1О].Напч := дезк; 

22: РезКюрАгг[1Ю].Сгесте4 := тие; 

23: Везий := тие 

24: епа 

25: ее 

26: ВезиИ := #а[5е; 

27: епа; 

Первым параметром в СгесеВе$Кюр пе- 
редается имя десктопа (результат функции 
СетрезкорМатеВу!Ю). Долее следуют два 
зарезервированных пй-параметра. Следую- 
щий параметр — привилегии доступа к деск- 
топу. Задаем все возможные для получения 
полного контроля. Последний пй-параметр 
здесь не играет роли. Таким образом, полу- 
чив Папе десктопа, сохраняем его в масси- 
ве записей де$КюорАгг, отмечая в поле Сге- 
а!еа, что десктоп с номером !Ю был создан. 

Следующая важная АР!-функция рабо- 
ты с десктопами — $мИсидез$Ктор. Для 
нее также заготовлена оболочка: 

ОТ: шпсНоп Орепдез$КторВу!0 (О: 

итедег; ММУИКАутогип: 
Бос еап): Боовап; 

02: уаг 

03: ЗтатирИо: Тбанирт; 

04: Ргосез5огтаНоп: ТРгосе$$- 

Н\огтаНоп; 
05: Еге5Ое$К!ор: Бооеап; 


06: пате, пежВип: 5ттод; 
08: 1,1: итедег; 
09: Бедт 

10: ВезиН := абе; 

11: Й (12 < Т) ог (10 > МАХОЕ$К- 
ТОР$) Пеп 

12: ехи; 
13: 
14: Й по! Эе$КторАги[1].Сгеа!- 
ед Шеп 
15: Бедт 
16: И по! 
СгестеВезКорВу!0 (12) 
тпеп ехи; 
17: ЕгезИОе5Ктор := ое; 
18: еп4 ебе 

19: ЕгезИОезКтор := #а5е; 

20: # по! 
5$мисИбе$Кюр(Ве$К!торАгг 
[10].Напе) Пеп 

21: ехи; 

22: 

23: # УМНА логип апа Еге$ВОе5К- 
гор еп 

24: Бедт 

25: НИспаг($аторио, чхео5$таг- 
трио), 0); 

26: Замирн\о.сЬ := чхео{Т$!аг- 
тиршфо); 

27: Мате := 
Се!Де5К!орМатеВуГЮ (10); 

28: Зтамирио 1рбезКтор := РСВаг 
(пате); 

29: 

30: // гуп емегу\Ита мВат 15 т 
ше ауюгиуп $1т9; 

З1: #=1; {=1; 

32: мвИе |Чеп9(Алогип$ та) 4о 

33: Бедт 

34: мпИе (Ацтогип$тт9[]<>'|') 4о 
11с(Й; пс; 
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35: пехНип := сору(Ачтогип 
$нт9лд-1; 
36: СгестеРгосе$$(пй, 


37: РСКаг(пех!Вип), 

38: ий, 

39: ПИ, 

40: ВОО [е), 

41: МОВМАЕ_ РВЕЮКТУ С1А$5, 
42: пи, 

43: ой, 

44: ЗкатурШ\фо, 

45: Ргосези{огтаНноп}; 


46: тс(]); 

47: 1:=17; 

48: епа; 

49: епа; 

50: епа; 

Цель функции ОрепдеКторВУуЮ — пе- 
реключиться на десктоп с номером /.. Ес- 
ли он еще не был создан — создаем его с 
помощью предыдущей функции (строки 14- 
19). В строке 20 переключаемся на деск- 
топ с номером 12 с помощью АР!-функции 
$мисН ВезКтор(Рапа!е: НОЕЗК). Долее, 
если десктоп создан впервые (флажок 
Рге5Ое$К!ор)} и имел место запрос зопу- 
стить алогип-программы через параметр 
У/ивАиюгип, — запускаем эти приложения 
(строки 23-48). По умолчанию Ачтогип- 
$нптд = ‘ехрЮгэг.ехе’ — запустится толь- 
ко ехр/огег. АР|-функция СгеатеРгосе$$ за- 
пускает процесс, указывая ему через па- 
раметр Зка\тирТо (строка 28}, на каком 
десктопе будет находиться сам процесс 
(вернее, его основной поток). Переменная 
Ацшогип5итпа предварительно считывается 
из реестра в начале программы и состоит 
из последовательности имен приложений, 
разделенных символом «|». 

СгесебезКор и ЭммисВОезКюр — это еще 
не все АР!-функции работы с десктопами, 
но для этой программы их достаточно. 

2) Работа с областью оповеще- 
ния панели задач (в народе непра- 
вильно называемой «Зуз$ет Тгау») 

Ток как проблема была раскрыта в од- 
ной из предыдущих статей журнала, укажу 
лишь несколько моментов, на которые сто- 
ит обратить внимание. Во-первых, при вы- 
зове $Вей_Монгукоп(МИМ_АОО,@!соп- 
Рага) до ехр|огег’а, только что запущенно- 
го на новом десктопе с помощью Сге- 
сеРгосез5’а, не всегда с первого раза «до- 
ходит», чего от него хотят. Приходится по- 
вторять эту процедуру таймером на протя- 
жении 10 секунд. Во-вторых, если просто 
вызвать Пе! _МоН/соп, то как вы думаете, 
откуда У/Ипдо\мз знать, какому из ехрог- 
егов надо поместить на себе значок — их 
ведь по одному для каждого десктопа. Ока- 
зывается, именно тому ехрогегу, который 
находится на том же десктопе, что и поток, 
вызванный 5Ве!_ Мон /соп. Значит, для то- 
го чтобы при каждом создании нового деск- 
топа именно на его область оповещения 
вешался значок, надо запустить поток, при- 
вязать его к новому десктопу (для этого пер- 
вой строчкой потоковой процедуры должен 
идти АР|-вызов $е!ТИгеа4ОеКтор(Ве5К- 
1орАгг[Ве$К!].Напе)), создать окно, 
которое будет получать сообщения от икон- 
ки на области оповещения‹а уж потом вы- 
звать Эре!_МоНР/соп, правильно передав 
Папе этого окна. Приведем этод код: 

01: ГипсНоп АТ(РезКЮ: пмедег): 
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ОМ/ОЮО; заса!; 

02: маг 

03: АМе$5аде: ТМ59; 

04: Нтег: ниедег; 

05: Бедт 

06: //задаем десктоп для этого 
потока 

07: $е1ТгеаЯОВе$Ктор(Ве$КюрАгг 
[РезК!О].Напа!е); 

08: ВБезК\М/па[РеК!О] := 
Сгеа!е_Оезк М/Итаом/(ОВе$К!О); 
//создает окно 

09: 

10: //создаем иконку и кладем 
ее на область оповещения 

11: //для иконки был реализо- 
ван класс. 

12: Оезкт[Ое$КИО] :=ТТгаусоп. 
Сгеа!е (БезК\У/п[Ое$К!О], 
езК!о); 

13: // Пгаукоп.5етАсНуе делает 
(в частности) вызов $Не|_Мон- 
Гусоп 

14: ине по! Ве5КТ|Ое$К!0].5ег 
Аснуе(ное) 4о; 

15: 

16: // иногда ЗВе!_МонР/Усол не 
срабатывает. 

17: // Создаем таймер, который 
сам себя убьет через 10 сек 

18: РезКТитег$[Эе$К!О] := 
$е!Титег (резКМ/па[Ое5КШ], 

19: Без КО, // Нтег ЧепН®ег 


20: 200, // Ите-очу! чаше 
21: @ТитегРгос); 
22: 


23: //а об этом расскажем позже 

24: # Без КО=1 Шеп 

25: 
Вед!тегАЙНоКеу$(РезкМ/па[1 |}; 

26: 

27: //основной цикл жизни пото- 
ка 

28: ипЙе Се!Ме5заде(АМес5аде, 

0, 0, 0) ао 

29: Бедт 

30: Тгап{ютеМез5аде(АМе5аде); 

ЗТ;: О15ратсМе$5аде(АМе$5аде}; 

32: епа; 

33: епа; 

В прекрасном РАО от Валентина Озе- 
рова (392 советов по РерН) есть реали- 
зация компонента ТТгаусоп, которой я 
пользовался при написании своего класса. 
Рекомендую. держать этот ГАО под рукой 
(его можно. найти в Интернете). 

3) Горячие клавиши 

Горячими клавишами называется комби- 
нация клавиш, после нажатия которых ва- 
ша программа получает оповещение вне 
зависимости от того, была ли она активной 
в момент нажатия. Задание горячих клавиш 
делается с помощью АР|!-функций Вед$- 
1егНоКеу и УпгедтегНо!Кеу_ Коды вир- 
туальных клавиш и модификаторов можно 
найти в файле мт@о\$.ра$ (модификато- 
рами называются комбинации прижатых кла- 
виш МИ т, С, ЗН и АМ). Первым пара- 
метром этих АР!-функций идет Папе окна, 
которое будет получать сообщение 
\УУМ_НОТКЕУ, вторым — идентификатор 
горячей клавиши. Помните об одном: горя- 
чая клавиша — объект, который принадле- 
жит потоку, и если вы вызываете Ведутег- 
НоКеу(Н\па....) в потоке, к которому не 
принадлежит окно с дескриптором Рупа, 
это вызовет ошибку. То же самое касается 
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и ИпгеаегНоЖеу. 

Написанная мной функция Вед- 
151егАННоЖеус делает всю работу по ре- 
гистрации горячих клавиш. 


Соберем 
все воедино 


Блок Ведт..Епа главного модуля выгля- 
дит так: 

ОТ: маг 

02: АМе55аде: ТМ5$9; 

03: 

04: Бедт 

05: № НРгеут5$!<>0 еп 

06: ехн: 

07: 

08: Орепбе$КюрВУТО(Т, 1тие); 
//код, описанный раньше 

09: РезКТАгеа4НаптчИе[1] := Сгесте 
ТЬгес4(лй, 


10: 0, 

11: @АТ, 

12: Ронтег(1), 

13: ь 

14: РеКТВгеаа!]1]); 

15: 

16: У/БЛе Се! Меззаде(АМе55аде, 
0, 0, 0) ао 


17: Бедт 

18: ТгапстеМе5аде(АМе<заде); 

19: О15расВМе$аде(АМеззаде); 

20: епа; 

21: епа. 

В строке 09 создается новый поток, ос- 
новой которого будет код функции А 1 (стро- 
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ка 11). В функции АТ, опи- 
санной выше, есть строчка 

08: Безк\/па[Ое$К!Ю] := Сгесте_ 

Де5К М/т4до\м(Ве$К!О); 

в которой создается окно. Именно это 
окно и будет получать сообщение МММ_ 
ТООПЕВАУИСОМ от иконки области опове- 
щения, в ответ на которое функция окна вы- 
зывает рорур-меню через ТгасКРорирМепи 
(АР . Это же окно будет получать сообще- 
ние У/М НОТКЕУТ от соответствующих го- 
рячих клавиш [МУт-+2, например} и реаги- 
ровать на него соответствующим образом: 

<” вычисляем пе\ми@езК в соответствии с 
нажатием МИт+<х>, где <х>=1|..6 

Й (Сиггеп!РезКтор!О <> пем ОезК) 

апд 

(пемОезК<=МитЬегО{Ое$К!тор$ 

Мом) еп 

Бедт 

Соггеп!Ре$Ктор!О := пемОезК; 

9 открываем десктоп с номером 
пеммЧезК 

Орепде$КюрВу!Ю(МемВебК, тие); 

<“ если он еще не был открыт, то за- 

пускаем процедуру активации 

//десктопа А1 в новом потоке 

й ОезКТЬгеа9Нап!е[пемОезК] = 

О пеп 

ОезКТЮгеад4Нап е[пемОе5К] := - 

СгеатеТИгеа&(п!, 0, ©АТ, 

Ройтег(пемОе5К), 

0, 

ОеКТгеа И [пемОе$К]); 
епа; 

К сожалению, в рамках одной статьи невоз- 
можно привести весь код функции окна из-за 
его объема. Именно в ней и запрограммиро- 
ваны ответы на действия пользователя (нажа- 
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четкая черно-белая печать и яркие цвета, 
максимальное разрешение: 1200х600 арт 
скорость печати: до 2,5 стр./мин. в цвете, 


тие горячих клавиш или выбор пунк- 
тов меню). Также не будем описы- 
вать создание формы конфи- 
гурации (из-за отсутствия че- 
го-либо особенного в этом про- 
цессе). Деталей еше непочатый край, 
мы же рассмотрели только те, без зна- 
ния которых невозможно обойтись при 
написании менеджера десктопов. 


Заключение 


Менеджер десктопов 1ВОе5$К, разрабо- 
танный мной, доступен как Йееухаге. Его 
можно загрузить по адресу ИМр://1Ь- 
дезК.Ызжюапа. сот/ЛЬЧе$К.21р. 

Программа, к сожалению, будет рабо- 
тать только под И/т2К и У/юМТ, Как обсто- 
ят дела с У/пМЕ, честно говоря, не пытал- 
ся выяснить, но сомневаюсь, что М!сгозоН 
добавила в МЕ поддержку десктопов. Боль- 
шая просьба ко всем, кто будет использо- 
вать !ВОезК: напишите мне все, что вы о 
ней думаете, все ваши пожелания и заме- 
чания. Всегда буду род вашим письмам. 

Р.$. Пользователей \М/т9х хотел бы спро- 
сить: сколько раз вы ставили систему за по- 
следние шесть месяцев? А сколько раз у вас 
подвисла система за последнюю неделю? И 
если вы не геймер и имеете 64 Мб памяти, то 
установив И/паом/5 МТ 4.0 У/огкзюнНоп, вы 
обеспечите сохранение своих нервов в при- 
дачу к приросту производительности и сохра- 
нению места на диске (МТЕЗ намного эконо- 
мичнее РАТТ6 и ГАТЗ?). Ну а если у вас про- 
цессор не ниже 300 МГц, 96 Мб памяти и до- 
статочно большой НОО — тогда лучше уста- 
новить И/паом5 2000 Рготеззопа! А в прида- 
чу у вас появится возможность иметь несколь- 
ко рабочих столов с помощью ВОезк ©. 
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формат бумаги: Ад, Аб, 85; от 100х100 мм до 216х356 мм, плакат 
плотность бумаги: 60-160г/м? 

емкость лотка для бумаги: 100 листов 

пучшая цена среди модеяей с раздельными картриджами 
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Яблочные муляжи 


Объяснюсь, мое радостное настроение 
вызвано тем, что мне удалось обнаружить 
несколько вариантов эмулятора Мастюзй 
под РС. Многие, небось, начали плеваться 
при слове «эмулятор», а зря. Естественно, 
никто вам не предложит полноценную заме- 
ну С4 и одна из кнопок на мыши не отва- 
лится как отавизм. Насколько я в курсе де- 
ла, предлагаемый сегодня максимум — 
Очадга 950 с частотой 60 МГц. Тем не ме- 
нее, знающие люди поймут, что не в мега- 
герцах счастье, — счастье в самом облада- 
нии хотя бы виртуальным, но Мас’ом. 

Наиболее популярными являются следу- 
ющие эмуляторы: Ехесиюг 2.0 юг РО5, Ех- 
есиюг 2.1 юг И/т32, „Мас, бойМас 2000, 
Ризюп РС Т.2 и ВазШ5к И. Большинство из 
них действительно представляют собой се- 
рьезные продукты. Многие были мною оп- 
робованы, после чего я вынес им собствен- 
ный диагноз. Как оказалось, продукты эти 
не без глюков и, естественно, у каждого су- 
ществуют свои преимущества и недостатки 


КОМПЬЮТЕРЫ Т комплектующие Й Аксесуары 


© 


(Саегоп 700\МА\64\10,2\4АСР\15' | 


57Ву.е.\ 


(Бигоп 800\МА\64\10,2\4АСР\15” 


58Зу.е.\ 


И РепйитиИ 600\\А\64\10,2\4АСР\15" 


625у.е.\ 


ЦРеппитИ 700\МА\64\10,2\4А©Р\15" 
659у6.\ 


ЦК РепйитИ! 800\МА\64\10,2\4АСР\15” 


(у кое-кого достоинства отсут- 
ствуют). Все это тестирование обошлось мне 
не в не один, загруженный из Интернета, 
мегабайт, поэтому хочется поделиться опы- 
том, чтобы вы не очень мучались. Большая 
часть статьи посвящена одному из самых по- 
пулярных и лучших эмуляторов Мас’а — 
ВазИзК И. Но для полноты картины, безус- 
ловно, надо описать возможности программ 
конкурентов, что поможет оценить преиму- 
щества и недостатки каждой из них. 


Ваз йк И 


(БНр:/ /ссс8.Ызжат9.сот/Ва$ КП мт 
32 041299.зр, 1010 Кб) 

Именно этой программе я отдал свои 
предпочтения, и именно она удостоилась по- 
стоянной прописки на диске. Все потому, что 
в ней лично я недостатков практически не 
нашел. Вместе с ней советую сразу же ска- 
чать ®ВОМ-файл (ВНр: //ссс8.Ы зат .сот/ 
МАС _ВОМ.саБ, 490 Кб). Вся штука в том, 
что эмуляторы настолько хотят быть нату- 
ральными, что даже грузятся с файла — точ- 
ной копии ПЗУ с Мастюзй’а, причем созда- 
ются они на натуральных Мас’ах копирова- 
нием ПЗУ в файл специальной программой. 
Если у вас нет какой-либо системной диске- 
ты или компакта от МастюзР’а, понадобит- 
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ся и файл с одной из версий МасО5: демо- 
версия МасО$ 7.1 [№ир://ссс8.Ы ата. 
сот/5\У571ВЦ.саЬ, 8.27 Мб} или МасО5 


7.5.5 ИНр:/ /ссс8.Б ата 
сот/ 5\5755М.саБ, 2.63 Мб). 
Разархивируйте содержимое (желатель 
но в одну папку} и перепишите файл саеп 
аЫе.ухЯ в попку м9ом5\5у51ет. Бе 
него вы не сможете запускать Мас-компак 
ты. Теперь смело запускайте Ваз ИК 
СУТ.ехе и переходите к настройке ВазйзК’а 
Рабочее окно содержит несколько вкладок 
Нужно знать практически все параметры, 
так как а-ля «по умолчанию» программа не 
заработает. Итак, познакомимся с важней 
шими вкладками поближе. 
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<=” О1$К. Тут вы сможете создавать жест 
кие диски для использования внутри эмуля 
тора. Их размер ограничивается объемом 
свободного места на реальном физическом 
винчестере и вашими потребностями. В пра: 
вом окошке представлены все доступные на. 
копители, а в левом — выбирайте необходи 
мые. Пораметр епаШе рота позволяет 
машине самой определять носители во флоп 
пи-дисководах и СР-приводах. Кстати, раз 
работчики честно предупреждают, что вклю- 
чение данной функции может повлечь за со 
бой некоторое уменьшение производитель 
ности, поэтому важна скорость — отключи- 
те ее. Но запомните, что теперь при чтении 
флоппи-дисков и СВ-ВОМ’ов вам придется 
нажимать СН1+ ЗЫЯ-ЕТТ, только после это- 
го иконка носителя появится на десктопе. 

При первом запуске МасО5 попросит 
вас отформатировать созданные диски (гля- 
дите, невзначай не зацепите весь свой винт — 
следите за предложенным размером фор- 
матируемого диска). 


МОИ КОМПЬЮТЕР  №071-08(126-127) 19.02 — 26.02.2001 


=. 


к 


®` Сепега!. Конечно, вы 

сами определитесь, какая модель Маст- 
1о5Р’а (параметр Мо4е! 10} вам нужна, но 
советую поставить @шаага 950, так как это 
наиболее мощная из всех доступных. Кро- 
ме того, вы должны выбрать загрузочный де- 
вайс — при наличии загрузочного компакта 
для Мас’а поставьте Воо! гот 1йе ети- 
[1ед СО-ВОМ. В противном случае систе- 
ма будет грузиться с первого попавшегося 
устройства. Причем высший приоритет име- 
ет диск, находящийся вверху списка 1тзаИеЯ 
915К5 во вкладке ОК. 

Можно включить/отключить сопроцессор. 
Кстати, по словом разработчиков, данная 
функция не всегда работает корректно, но 
так как некоторые программы непременно 
требуют сопроцессора, данная функция бы- 
ла включена. Несмотря ни на что, галочку 
здесь рекомендую поставить — ведь все рав- 
но на 100 процентов от глюков себя не за- 
страхуете. 

Определяя процессор, особо не мудри- 
те: 68040 будет в самый раз [наиболее про- 
изводительный из перечисленных). 

> Метогу. Все ваши возможности пре- 
допределены количеством имеющейся опе- 
ративной памяти. Лично я исходил из рас- 
чета — реальная память минус 10-15 Мб. 
Но все зависит от того, будете вы исполь- 
зовать другие программы в \М/Мп4о\$ одно- 
временно с Ва$йзК. Если нет, то такой рас- 
клад вам подойдет. Если да, придется умень- 
шить доступную Ваз15К”у память. 

Ниже пропишите путь к вашему КОМ- 
файлу. Под ним появится результат — мо- 
дель, с которой списывали ПЗУ, и провер- 
ка контрольной суммы. 

3 5сгееп. Ноиболее приятная вкладка 
(во всяком случае, для меня). Согласитесь, 
не очень радостно, имея монитор 17” и 
32 Мб видеопамяти, сидеть перед экраном 
с разрешением 640х480. Но в случае с Ех- 
еситог’ом пришлось бы смириться. А Ваз5к 
позволяет работать с большими разреше- 
ниями: опцию Зсгееп Гуре советую осто- 
вить без изменений (тес! Х. И $сгееп). 
Разрешение и количество цветов ставьте 
согласно возможностям. Все остальное луч- 
ше не менять. Разве что включить параметр 
О5аЫе М/тдом$ 98 5сгееп орнтха- 
НОП. 

= Норру. Из названия понятно, что тут 
устанавливаются параметры флоппи-диско- 
вода. Добавьте в список иатаЙеЯ Норр!е$ 
ваш дисковод, а если сможете обойтись без 
него, то установите $МиЙ Норру. Воо! 
тот Норру аПо\ме4 позволит загружать- 
ся с системной дискеты (если таковая име- 
ется). 

»” РномНе$. Довольно интересная па- 
нель, позволяющая при распределении ре- 
сурсов регулировать степень важности не- 
которых компонентов. К примеру, если вы 
не собираетесь использовать свой эмуля- 
тор для пользования локальной сетью, со 
спокойной душой устанавливайте параме- 
тру ЕПегпе! значение оме5+. Кроме это- 
го, для любителей попользоваться АН+Таь 
аналогичные возможности предоставляют- 
ся и для неактивного режима. Поставив для 
него минимальные параметры, можете пе- 
риодически переключаться в У/Мтао\з (поч- 


ту, например, почи- 
тать}, не опасаясь, что у вас не хва- 
тит ресурсов. В то же время, находясь в 
«свернутом состоянии», Ваз5К будет очень 
медленно выполнять фоновые задачи. 

ч Ао. Тут все довольно просто. Или 
у вас есть звуковая плата, или же ее нет. 
В первом случае включаете ЕпаШе те 
ато сотропеп!, во втором — выклю- 
чаете. Также можно отключить звук при 
сворачивании Ваз115К’а (915аЫе ач4о 
\Неп Ваз:5К И 5 тасНуе]), поэкспери- 
ментировать с количеством буферов и их 
объемом, но не забывайте, что размер дол- 
жен быть кротен 1024. В противном слу- 
чае фрагментируется память, что приводит 
к значительному снижению производитель- 
ности. 

= Му Сотршег. Если, работая с эму- 
лятором, вам понодобятся и реальные дис- 
ки У/Утпдом$, то их можно подключить в ка- 
честве сетевых в данной вкладке. Просто 
включите Епае ежегпа! #е зузтет и 
укажите нужные вам. 

< 5С$1. Если вы являетесь обладателем 
какого-нибудь устройства с шиной 5С5/, то 
с гордостью подключайте его. 

Остальные панели не требуют настрой- 
ки под конкретного пользователя и, если 
вы не компьютерный маньяк, можете никог- 
да туда не заглядывать. Отмечу только, что 
позволяется даже изменять клавиатурные 
коды (вкладка КеуБоага] и определять чув- 
ствительность мыши (Моц$е), Для некото- 
рых индивидуумов существует функция ин- 
вертации движения мыши по обеим осям 
координат 

Ну что ж, кратко опишем другие эмуля- 
торы и посмотрим, что же они нам предла- 
гают. 


Рузоп РС 1.2 юг 20$ 


(Ир: //ссс8.Ь ап. сот/ЕУ$ЮМ.7Р, 
409 Кб) 

Очень неплохой эмулятор, хотя без не- 
достатков не обошлось. Во-первых, он под 
005. Настолько, что не пытайтесь перегру- 
жаться в режиме М5-0О5 из \Мтдомьь. За- 
пустится только, если выбрать Соттап@ 


Ргот! Оту (Е8) при перезагрузке или с си- 
стемной дискеты. 

При настройке нередко приходилось 
читать мануал в виде Ат -файла и ча- 
сто перегружать машину. Кроме того, моя 
звуковая плата отказывалась трудиться 
под ВО5`ом, эмулятор работал у меня без 
звука. 

По производительности уступает ВазйеК |. 
Максимальный объем ОЗУ — приблизи- 
тельно 60 Мб. По килобайтам не высчиты- 
вал, но при 61 Мб уже не запускается и 
выдает сообщение о завышенном объеме 
памяти. 
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бЗоНМас 2000 


(№ир://ссс8.Ы1х1апа. 
сот/5ОРТМАСО. 7 Р, 
227 Кб} 

У этого эмулятора довольно мно- 
го недостатков: например, что бы 
вы не меняли, стартует все равно с 
дискеты. Без системной дискеты под 
Мас вом ее не запустить. Максималь- 


ный объем ОЗУ 14 Мб. 


Ехеситог 


(р: //ссс8. ата. сот/ЕХЕСИТОВ.ЕХЕ, 
2.3 Мб, версия 2.0 для 205} 

(р: //ссс8 52 апа.сот/е21ргб_дето. 
ехе, 2.54 Мб, версия 2.1 для \М/п3?2} 

Оба продукта отличаются друг от друга 
разве что платформой, других различий мне 
заметить не удалось. У обоих имеется таин- 
ственный встроенный браузер, скрывающий 
от пытливого взгляда пользователя всю ОС. 
У вас не получится полазить в Сопно! Рап- 
е/ или переустановить систему, также за- 


Ехесшо!-\/т32 ЕМО 
Ехеситюг.\М132 ОЕМО 
БУ АВС 


Рип МасииозВ Аррисанопз оп убиг РС 
Оетопзнаноп Сору Ехриез п 30 Оауз 


Сорупюйё 1966-1399 двасиз Базеагсь 8 Беувюртегь, с: 


Еее 


будьте о большом разрешении и 'использо- 
вании принтеров и т. п. Никаких таких воль- 
ностей Ехес\\ог не позволяет, поэтому его 
можно рекомендовать только для чтения дис- 
кет. Ведь СО он читает препоганым обра- 
зом. Версия под О$ не воспринимает длин- 
ных имен, поэтому можете отложить боль- 
шинство компактов, а под МУ/пдо\м$ вообще 
не увидит ни один СБ. 


УМАС 


(ИНр://ссс8.Ьап9.сот/уМас_19.саь, 
244 Кб, программа] 

([НИр://ссс8.Ызап@.сот/уМасВоо!.саь, 
2.85 Мб, виртуальный диск системы} 

{ИНр://ссс8.Бап4.сот/уМас_ВОМ.саь, 
91.9 Кб, КОМ-файл) 

По причине своей убогости данный эмуля- 
тор заспуживает внимания только тех, кому 
охота поиграть в очень древние игрушки. Ин- 
сталляции не требуется, просто разархиви- 
руйте файлы в одну попку. На сайте, кроме 
дистрибутива самого эмулятора, лежит одна 
из таких старых игр — Агкапо 4 (Внр:// 
ссс8.Ыап4-сот/Агкапо.саБ, 465 Кб). 


В путь-дорогу... 

Если вы действительно мечтаете приобре- 
сти Маситозр, но чувствуете, что произойдет 
это не скоро, подумайте, а почему бы вам не 
закачать себе тот же ВазИЬК ||. Конечно, при- 
дется пожертвовать сотней мегабайт под вир- 
туальный жесткий диск, но зато вы почувст- 
вуете себя владельцем Мас’а (и платить при- 
дется разве что за Интернет). Да и заядлым 
приверженцам платформы УИте! не помеша- 
ет немного поработать с этими программо- 
ми: ведь противника нужно хорошо знать. 


Покупая в магазине компьютер — 
вполне обыденную теперь вещь — 
мало кто задумывается о том, что ус- 
тановленный внутри микропроцессор — «ру- 
котворный мозг» машины, умещающийся на 
ладони, заключает в себе сложнейшую эле- 
ктронную схему, со- 
стоящую из сотен 
МИЛЛИОНОВ микро- 
скопических элемен- 
тов. Вычислительная 
машина, еще не- 
давно слывшая чем- 
то баснословно до- 
рогим и недоступ- 
ным, отчасти даже 
волшебным, являю- 
щаяся уделом лишь 
инженеров и уче- 
ных, сегодня зани- 
мает в нашей жиз- 
ни определенное 
место. Медленно, 
но уверенно она 
заходит в школьные 
классы, и с каждым 
годом к более млад- 
шим школьником, 
В народном эпосе двадцатого века ком- 
пьютеру приписывались неслыханные свой- 
ства и фантастические возможности, он из- 
начально наделялся искусственным интеллек- 
том: «в компьютер заложили информацию, и 
он, подумав, выдал результат». Тема кибер- 
нетики оставила яркий след в научной фан- 
тастике: это и думающие размышляющие ма- 
шины, и роботы — искусственные люди... 
Кто придумал компьютере Назвать кон- 
кретного человека невозможно. И не пото- 
му, что это затерялось на задворках исто- 
рии. Идеи многих гениальных людей разных 
эпох воплощались сначала в замысловатых 
механических моделях и лишь в прошлом ве- 
ке были представлены в электронном виде. 


Часть первая. 
Электронно-механическая 
автоматизация вычислений 


Как мы считаем 


В основу счета большая часть человече- 
ства положила число 10. Почему именно эту 
цифруе Вероятно, из-за того, что вначале 
считали на пальцах. Мы настолько привык- 
ли к десятке, что она глубоко внедрилась в 
наше подсознание. Но если бы у человека 
на руках было не десять, а скажем, двенад- 


40 


цать пальцев, и весь счет базировол- 
ся на 12-ти, что тогдае Ничего, — в мате- 
матике абсолютно ничего не меняется, все 
ее законы остаются на своих местах. Толь- 
ко для обозначения еще двух единиц пона- 
добилось бы изобрести два дополнительных 
символа для цифр. До сегодняшнего дня в 
некоторых странах миллионы людей счито- 
ют «дюжинами», измеряют в дюймах, футах, 
взвешивают фунты, наливают галлоны — в 
этих единицах измерения все крат- 
но числу 12 — и делают вычис- 
ления бегло и непринужденно. 
Построение вычислительных 
машин вынудило использовать 
еще нескольких систем счисле- 
ния: двоичную, восьмеричную, ше- 
стнадцатеричную. Были постро- 
ены вычислительные машины на 
основе троичных элементов. При- 
менение той или иной системы 
связано со свойствами элемен- 
тарных узлов компьютера — у 
триггеров (электронное реле — 
хранитель минимальной двоич- 
ной единицы — бита}, например, 
только два определенных состо- 
яния, и поэтому реализовывать 
механизм счета удобнее с помо- 
щью системы с основанием 2. 
Повторимся, что для счета со- 
вершенно не важно, какую сис- 
тему счисления мы берем за основу, вычис- 
ления будут производиться правильно и од- 
нозначно. Все остальное — дело привычки. 


Начало отсчета. 
Заря арифметики 


Однажды, а произошло это много веков 
назад, для правильного счета пальцев на 
руках оказалось недостаточно. Предметов, 
которые нужно было посчитать, вышло боль- 
ше. Настала потребность в механизме, по- 


могающем не запутаться в под- 
счетах. Итак, историю цифровых устройств 
следует начать со счетов, которые были из- 
вестны всем народам. 

Древнегреческие счеты — абак (или «са 
ламинская доска», от названия острова Са- 
ламин в Эгейском море] — представляли со- 
бой посыпанную песком дощечку. На пес- 
ке проводились бороздки, на которых ка- 
мешками обозначались числа. Одна бо- 
роздка соответствовала единицам, другая — 
десяткам и т. д. Если в одной из них при сче- 
те набиралось более 10 камешков, их сни 
мали и добовляли один камешек в следую- 
щую бороздку. 

Римляне усовершенствовали абак, пе- 
рейдя от деревянных досок, песка и камеш- 
ков к мраморным доскам с выточенными же- 
лобками и мраморными шариками. 

У китайцев в основе счета лежала не де- 
сятка, а пятерка (вот вам пример иной си- 
стемы счисления!). Ромка китайских счетов 
«суан-пан» (у японцев подобное устрой- 
ство называлось «серобян»] имеет более 
сложную форму. Она разделена на две ча- 
сти: в верхней на каждом ряду располага- 
лось по 5 косточек, в нижней — по две. Та- 
ким образом, чтобы определить на этих сче- 
тах число 6, сначала ставили косточку, со- 
ответствующую пятерке, а затем прибавля- 


ли одну в разряд единиц. 


Вообще, долгое время люди излишне 
усложняли себе жизнь, пользуясь только 
римскими цифрами. Попробуйте посчитать 
тут «столбиком»! Ведь там даже нуля нет! 
Какой непосильной наукой в то время бы- 
ла арифметика!!! И такое «безобразие» 
продолжалось до тех пор, пока аж в [Х ве- 
ке н. э. индийские мудрецы не сделали од- 
но из важнейших в математике открытий: 
они изобрели позиционную систему счис- 
ления, в которой существует дорогой на- 
шему сердцу «0» и которой теперь польз 
зуется весь мир. 

Если записывалось число с отсутствую- 
щим разрядом (например, 101 или 1204), 
индийцы вместо названия цифры говорили 
слово «пусто», причем на его месте стави- 
ли точку, а позднее рисовали кружок. Та- 
кой кружок назывался «сунья» ‚что на язы- 
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ке хинди обозначает 

«пустое место». Арабские матема- 
тики перевели это слово на свой язык — они 
говорили «сифр» Современное «нуль» 
родилось позднее, чем «цифра» (восходит к 


лат. пп! — «никакой». 

На Руси долгое время считоли по раскла- 
дываемым в кучки косточкам. Примерно с 
ХУ века получило распространение некое 
подобие счетов — «дощаный счет», за- 
везенный западными купцами. Он представ- 
лял собой рамку с укрепленными горизон- 
тальными веревочками, на которые были на- 
низаны просверленные сливовые или виш- 
невые косточки. 

Чтобы применять такие примитивные при- 
боры (по назначению), нужно было знать оп- 
ределенные алгоритмы — правила и после- 
довательности вычислений. Для нелпосвящен- 
ных все эти сливовые и вишневые косточки 
на веревочках казались не более, чем стран- 
ными замысловатыми игрушками. 

Приблизительно в одно время с изобре- 
тением индийцами нуля, арабский матема- 
тик Мухаммед бен Муса ал-Хорезм 
написал книгу об общих правилах решения 
арифметических задач при помощи уравне- 
ний. Назыволась она «Китаб ал-Джебр» 
и стала первым учебником по алгебре. Это- 
му же ученому мы обязаны появлением тер- 
мина «алгоритм» [от ал-Хорезм] — еще в од- 
ном своем труде он подробно описал ин- 
дийскую арифметику. Три столетия спустя, 
а именно в 1120 году, эту книгу перевели 
на латынь, и она стала первым руководст- 
вом по «индийской» (то есть ношей совре- 
менной ©} арифметике для всех европей- 
ских народов. 


Время хитрой механики 


И вот, все еще используя «дощаные сче- 
ты» и «серобяны», неуемная часть человече- 
ства то ли забавляясь от тоски, то ли по 
крайней необходимости, начинает придумы- 
вать замысловатые механические устройст- 
ва для счета. Одно из первых было задума- 
но Леонардо да Винчи — 13-разрядный 
сумматор с десятизубыми кольцами. Эскиз 
остался, однако построить саму машину ху- 
дожнику и ученому не удалось — возможно, 
просто не успел. Ее соорудили энтузиасты 


уже в наше время — просто 
так. Машина заработала, значит Леонар- 
до не ошибся! Это был первый шаг на дол- 
гом пути к компьютеру. 

Математика уверенно продвигалась впе- 
ред, ХУ! век был богат на события. Шот- 
ландец Джон Неппер {1550—1617} изоб- 
ретает логарифмы и рассчитывает их таб- 
лицы. Это очень упростило операции умно- 
жения и деления, сведя их к сложению и вы- 
читанию. у 

Первая действующая механическая ма- 
шина была описана математиком Виль- 
гельмом Шиккардом в 1623 году и на- 
зывалась «часы для счета» Это была 
счетная машина с устройством установки 
чисел и окном для считывания результата. 
Механизм выполнял четыре арифметичес- 
ких действия. Свою версию счетного уст- 
ройства предложил и французский матема- 
тик Блез Паскаль: в 1642 году он сконст- 


руировал модель, позволяющую суммиро- 
вать десятичные числа. 


В 1654 году англичанином Р. Биссака- 
ром была представлена первая логариф- 
мическая линейка. Ее конструкция была на- 
столько простой и остроумной, что изобре- 
тение дожило до наших дней без особых из- 
менений. 

Стремление создать собственную ориги- 
нальную счетную машину приводит немец- 
кого математика, физика и философа Гот- 
фрида Лейбница к изучению свойств дво- 
ичной арифметики. Он изобретает «сту- 
пенчатый вычислитель» — устройство, 
с помощью которого можно было скпады- 
вать, вычитать, умножать, делить и даже из- 
влекать квадратные корни, причем исполь- 
зовалась двоичная система счисления. К со- 
жалению, изобретение Лейбница постигла 
печальная судьба: время массового спроса 
на подобные механизмы еще не пришло, хо- 
тя его механическая машина являлась про- 
тотипом арифмометра, использующегося с 
1820 года аж до 60-х годов ХХ века. 

Идея создания вычислительной машины 
все больше набирала силу. Все находки бра- 
лись на вооружение, В 1804 году француз- 
ский изобретатель Жозеф Мари Жаккар 
изобрел механизм, программирующий пря- 
дильную машину — с помощью специсльных 
карточек с просверленными отверстиями в 
нужных местах, в зависимости от узора, ко- 
торый предполагалось нанести на ткань. Ра- 
бота станка задавалась целой колодой пер- 
фокарт, переходя к новому рисунку, оперо- 
тор заменял одну колоду перфокарт другой 
Создание устройства, управляемого карта- 
ми с пробитыми в них отверстиями и соеди- 
ненными друг с другом в виде ленты, отно- 
сится к одному из ключевых открытий, обус- 
ловивших дальнейшее развитие вычислитель- 
ной техники. 

Мысль о том, чтобы получить некую пол- 
ностью автоматическую счетную машину 
не покидала головы математиков ХИХ века. 


Много тут сделал английский 
ученый Чарльз Бэббидж. В 
1822 году он выдвинул 
идею создания про- 
граммно-управляемой 
счетной машины, имеющей ариф- 
метическое устройство, устрой- 
ство управления, ввода и печати. 
А это уже практически полная ком- 
плектовка для современного ком- 
пьютера! В том же году он построил проб- 
ную модель своей «Разностной машины», 
состоящую из шестеренок и валиков, вра- 
щаемых вручную с помощью специольно- 
го рычага. 

Чарльз Бэббидж был одним из основа- 
телей Королевского астрономического об- 
щества, автором всевозможных сочинений 
на темы политики и технологии производ- 
ства. Являясь страстным приверженцем бе- 
зукоризненной математической точности, 
он обнаружил погрешности в таблицах ло- 
гарифмов Неппера, которыми широко поль- 
зоволись при вычислениях астрономы, ма- 
тематики, штурманы дальнего плавания. В 
1821 году Беббидж приступил к разработ- 
ке своей, более «правильной» вычислитель- 
ной машины, и через год была построена 
ее пробная модель — логарифмическая 
«Разностная машина», способная рас- 


` считывать и печатать большие математи- 


ческие таблицы, основываясь на «методе 
конечных разностей» (при вычислении мно- 
гочленов использовалась только операция 
сложения и не выполнялось умножение и 
деление, что значительно затрудняло ав- 
томатизацию). 


Работая над изобретением, Беббидж при- 
шел к идее создания «Аналитической ма- 
шины», выполняющей вычислительные опе- 


рации в соответствии с инструкциями, зада- 
ваемыми оператором, — с помощью перфо- 
карт Жаккарда. Однако «Аналитической ма- 
шине» так и не суждено было реализовать- 
ся: если «Разностная машина» имела сомни- 
тельные шансы на успех, то «Аналитичес- 
кая» и вовсе выглядела нереалистичной иЗ- 
за сложности конструкции. Все, что дошло 
до наших дней от проекта, — это ворох чер- 
тежей и рисунков, печатающее и небольшая 
часть арифметического устройств. 
(Продолжение следует} 


5" КОМПЬЮТЕРЫ 
вомтлектующие, периферия, оргтехника, 
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притон ежи, «= 


Прочитал «Слово литредакто- 
Ре волосы встали дыбом даже 
на ногах. Что ж это вы пишете? Я имею в 
виду не содержание (похоже, что «Слово...» 
писалось в слегка депрессивном 
состоянии, но основные замеча- 
ния спроведливы}, а сам текст. Все, 
что вы «не рекомендуете» исполь- 
зовать, вы сами и используете. Ин- 
тересно, что сказал бы другой ли- 
тредактор про этот текст. 

На самом деле, мне было аб- 
солютно безразлично, как я сам || 
буду выглядеть в свете своей же | | 
статьи. Свет этот (прошу проще- 
ния за дешевый каламбур] был на- 
правлен в сторону явления, к ко- 
торому я хотел привлечь внимание 
как реальной, так и потенциальной 
аудитории МК. То, что в языке ста- 
тьи содержится прецедент, проти- 
воположный ее содержанию, меня № 
лично вполне устраивает: невоз- 
можно изложить стилистические 
требования так, чтобы они в юри- 
дическом порядке предусматрива- 
ли все многообразие литератур- 
ного творчества. Во всяком прови- 
ле есть исключения — для искусст- 
ва этот тезис особенно актуален. 
Но если бы эти исключения оговоа- 
ривались в самом тексте, статья 
имела бы характер размытый и во- 
обще была бы бессмысленна. А благодаря 
отмеченной Вами оппозиции плана содер- 
жания плану выражения она работает — и 
в этом Вы можете воочию убедиться, про- 
смотрев сообщения нашего форума за со- 
ответствующий период. Остальное неважно. 

Так и вижу, как поток поступающего мо- 
териала полуавтоматически распределяет- 
ся всемогущим литредактором на три сто- 
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почки [в зависимо- 
сти от степени авторской апри- 
орной олигофрении] — «дебилы», «имбеци- 
лы», «идиоты». Кстати, я поставил правиль- 
ные кавычки-стрелочки? 

Кавычки-то правильные, да вот стопочки 
подкачали. Уверяю. Вас, у меня нет причин 
недооценивать авторов МК — если человек 


пишет о чем-то в наш еженедельник, зна- 


чит, ему есть что сказать и его уровень от- 
личается от уровня обычного пользователя. 
Для автора литредактор — что-то вроде шо- 
кала (ох, вот не хватало мнееще загрызть- 
ся со своими коллегами; правда, они, по дол- 
гу службы, должны уметь читать между строк 
и лучше понимать фигуральную речь, чем 
мои оппоненты). Его добыча — ништяки, ос- 
тавшиеся от добычи автора, который был то 
ли слишком сыт, то ли слишком невнимате- 
лен или недобросовестен для того, чтобы 
довести свое дело до конца. Ими он утоля- 
ет свой духовный и физический голод. Ду- 
ховный — потому что понимает, что в рабо- 
те могучей издстельской машины и ему от= 
ведено место для подвига, физический — по- 
тому как ему за этот самый подвиг платят 
деньги. Поэтому то, что мой текст был вос- 
принят как проявление комплекса неполно- 
ценности, понять можно. Но не принять: я 
совершенно не претендовал на то, чтобы 
столь нечестным путем быть причисленным 
к лику наших авторов, — более того, мне 
крайне неловко, что из-за произошедшего 
недоразумения мне приходится занимать еще 
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две полосы нашего еже- 
недельника. 

Потрудитесь, уважаемый литредоктор, 
прочесть на досуге мою статью, посвящен 
ную украиноязычной сетевой литературе (тем 
более, данный вопрос близок Вам, как ни- 
кому в редакции [возможно] в последне 

номере (52] ушедшего года. <...> После ре 
дактуры в совершенно неизвестном направ- 
лении исчез целый абзац, в результате че 
го было напрочь изврощено содержани 

близлежащих участков текста... 

К сожалению, мой оппонент по- 
ставлен в более невыгодное поло- 
жение, чем я — он не может знать, 
который из двух литредакторов ка- 
кой текст редактировал. В прин- 
ципе, я так и знал, что его прост- 
ранный аналитический труд (кста- 
ти, совершенно бескорыстный), ©т- 
куда извлечена цитата, завершит- 
ся ответной демонстрацией стиг- 
матов с последующими предложе- 
ниями потыкать туда пальцами — 
этим пафосом были пронизаны 
практически все дошедшие до ме- 
ня ответные послания. В оправда- 
ние я могу сказать, что мы выре- 
заем фрагменты не только по цен- 
зурным соображениям — часто 
всего лишь по полиграфическим. 
Страница-то, она не резиновая. 
Стандартная полоса — 4 500, мак- 
симум 4 700 знаков. Соответствен- 
но, две полосы — что-то около 
9 000 (1 000 (не забывайте про ил- 
люстрации и про рекламу! Конеч- 
но, мы можем переносить лишние 
куски текста куда-нибудь на подз 
ставы, но это уже криминал по от 
’ ношению к полиграфии. А давать 
сквозной текст, кончающийся где-нибудь на 
полполосы, нельзя — рубрики у нас все идут 
с начала страницы, а забивать слишком боль- 
шие лакуны рекламой не дело. Вот и прихо- 
дится резать по живому — сами понимаете, 
ЧТО ИЗ ЭТОГО Выходит. , 

За отсутствием четких указаний, КАК пи 
сать (не у всех есть возможность, да и же- 
лание, ознакомиться с особенностями пуб: 
лицистического стиля «мовлення»), авторы 
неофиты пытаются построить «видение» сво- 
их будущих материалов на основе уже опуб- 
ликованных в «МК». А стиль последних, на- 
до пологоть, находится под неустанным кон= 
тролем уважаемого литредактора. И во- 
прос — кто виноват? Кто формирует это през 
словутое «видение»? 

Пожалуй, это самое глубокое умозаклю= 
чение из всего, что было сказано по поводу 
моей статьи. На’ самом деле, я думаю, уже 
можно говорить о некоем стилистическом ка- 
ноне МК, сложившемся таким вот образом. 
Этот канон по мере взросления нашего из= 
дания становится все явственнее и убеди- 
тельнее, соответственно и. улучшается каче- 
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ство текстов. Так 

что взывать о том, что мы, мол, 
идем куда-то не туда, никто пока не собира- 
ется — прогресс налицо. А мысль и вправду 
красива — если бы я был каким-нибудь при- 
дворным панегиристом, то сейчас же бро- 
сился бы в плетение всяческих аллегорий — 
от роста дерева до перегонки самогона ©. 

А задумывались ли вы над тем, кем явля- 
ется автор “Лупы гнуть"? Эта огромная ста- 
Тья, дикая по своему содержанию и испол- 
нению, была ПРОПУЩЕНА редакцией, то 
есть редакция ДАЛА ДОБРО. Почему? До 
потому, что эта статья — фикция, дурная шут- 
ка. Ее написол кто-то из коллектива МК, т. к. 
уже во второй или третьей части появился 
электронный адрес поганца — адрес на до- 
мене тусотр.сот.иа. А читоя текст “Лу- 
пов’, закрадывоются подозрения, что он, или, 
по крайней мере его «львиная доля», напи- 
саны... Гном Перцовым, которому очень труд- 
но красиво и внятно выражать свои мысли. 

Мне остается поздравить моих сослужив- 
цев: мы начинаем обрастать мифологией. 
Скоро о нас будут слагать эпос, как о Ни- 
белунгах или Племенах богини Дану. На- 
сколько я понимаю, форум МК стал превро- 
щаться в трибуну русской словесности имен- 
но с этой самой злополучной статьи, так что 
дорогого МакДауна я могу почитать своим 
предшественником. Верно то, что статью эту 
пропустил я. Неверно то, что она так уж пло- 
ха. Да, она написана весьма своеобразным 
языком, но довольно гладко — настолько 
глодко, что мне некуда было воткнуть свой 
инструмент. В конце концов, авторский имидж 
может быть весьма разнообразен, и статьи 
не должны закатываться как консервы. Сов- 
сем недавно мне рассказали, как отнесся к 
этому тексту наш музыкальный редактор 
В. Пушкар {а у него, помимо кандидатской 
степени по акустике, за плечами еще и фи- 
лологическое образование]. Прочитав, он 
пожал плечами и сказал: «Так это же почти 
литература!» Комментарии оставлю на со- 
вести читателей. 

Данил Перцов претендует на высокий 
слог, а сам советует автором делоть ‘рожу 
бы попроще’. Товарищи авторы, ну-ка, то- 
щите сюда свои РОЖИ. Весь состав, все 
печатающиеся в МК авторы, попрошу сю- 
до! РОЖИ предьявите на опознание грож- 
данину Перцову. Он-то ужо определит, у 
кого РОЖА ПРОСТАЯ, а у кого — С ИЗЫ- 
СКАМИ. 

Да, может бытьзобращение к авторам в 
целом получилось немного фамильярное, но 
я обращался к абстрактному автору — не 
к конкретному лицу и не к собирательному 
образу. Не помогло. Что касается «рожи», 
то, во-первых, «рожа» в данном случае по- 
нимоается не как пренебрежительная форма 
слова лицо, а в значении выражение лица, 
гримаса (ср. рожи строить}; и во-вторых, дан- 
ный оборот идеоматичен, т. е. имеет устой- 
чивое хождение в речи. А на самом деле я 
необыкновенно признателен г-же Бояровой 
за проведенную ей поистине феерическую 
рекламную кампанию на сайте МК, которой 
мог бы позавидовать любой депутат. Не знаю 
только, хватит ли мне духу воспользоваться 
ее протекцией. 

Откуда вообще возникла проблема сти- 
ля2 Раньше я был уверен, что если статья не 
совсем подходит [или совсем не подходит) 


журналу, ее отправляют автору на до- 
работку. Или не платят гонорар. Видимо, я 
ошибался. Не могли бы Вы объяснить мне 
этот моментё 

Что касается статей, которые должно пе- 
чатать в МК, то я не участвую в их отборе. 
Мне присылают, я делаю из них, что могу. 
Стиль, как я понимаю, в первую очередь вли- 
яет на общее впечатление — если у главно- 
го редактора по мере прочтения статьи на- 
капливается раздражение, которое в конце 
концов преодолевает критическую черту, 
текст отвергается. Но главред — по опре- 
делению само терпение. Если этот текст по 
каким-то причинам важен и нужен, то его 
следует опубликовать, чего бы это не стои- 
ло. Го, что этот текст оказывается написан 
наполовину мной или Оксаной, не влияет на 
выплату авторского гонорара — он свое по- 
лучает. К сожалению, ситуации здорового 
соавторства автора с литредактором, при 
котором последний сохраняет анонимность, 
но довольствуется творческой удачей, сей- 
час редки — и мы уже притерлись, и авто- 
ры не особо стремятся «испортить борозду» 
(в качесте примера подобного сотрудниче- 
ства могу указать «Респауны Дубровского» 
из весенних номеров МИКа). Оно и ладно — 
работа должна идти своим чередом, как хо- 
рошо налаженная машина. Например, как- 
то раз мне в руки попал текст с таким ко- 
личеством казусов, что уже начало попахи- 
вать высоким искусством. Я не решился на- 
рушать его девственную 'дпогапса и огра- 
НИчиИлЛСЯ редакторскими комментариями, по- 
сле чего статья раздулась раза в полтора. 
Естественно, в редакции мою шутку не оце- 
нили — всплыли этические моменты, — а дра- 
гоценное рабочее время было потрачено. 
Благо, Оксана срочно поубивала все отме- 
ченные мной места, после чего статью таки 
напечатали, но уменьшенную почти в два 
раза. Почему нельзя было от нее отказать- 
ся Очень просто: у нас жесткая система 
рубрик, и если нам обещают статью, ска- 
жем, в «Ы», а она нас не устраивает, мы от 
нее вольны отказаться, но если речь идет о 
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каком-нибудь «\М\/еБ-серфинге» 
или «Ушах», то нам при- 
дется выкидывать постоян- 

ную рубрику, а это, сами 
понимаете, вопрос целости 
издания. 

Не кажется ли Вам, что при по- 
добном подходе газета может пре- 
вратиться в сборник компьютерных 
новостей, программ и полезных советов а 
а СП Рогит? 

Если бы я был заинтересован именно в 
том, о чем Вы говорите, стиль моей «Розы» 
был бы совсем другим, и ее бы не стоило 
бы печатать в МК. Я не большой любитель 
молодежного сленга, но всяко хочу, чтобы 
тексты работали, чтобы было ощущение про- 
здника при чтении журнала. Конечно, до ко- 
кого-нибудь «НАШа» нам далеко, но мы ту- 
да и не стремимся. Как правило, при отсут- 
ствии качественных работников пера и то- 
пора подобные проекты выглядят отврати- 
тельно. Потом, живая речь — для литерато- 
ра то же, что и натура для художника. Без 
нее ему никуда. Другое дело, если он на 
картину начнет лепить окурки и использо- 
ванную туалетную бумагу. Да и то, если это 
будет сделано талантливо, то предосуди- 
тельность будет неуместна. Объяснить же, 
что такое талантливое произведение и чем 
оно отличается от неталантливого, лично я 
не в силах — пусть этим занимаются вещу- 
ны-колдуны от литературоведения. Единст- 
венное, что я мог сделать — это описать не- 
кое пространство (скорее даже, плоскость}, 
приближение к экстремумам которого до- 
вольно рискованно и редко приветствуется 
здравыми людьми. Мне хотелось бы, чтобы 
авторы по этой карте могли определять свое 
местоположение, чтобы не заблудиться в ла- 
биринтах собственной речи. 

Засим, дорогие читатели, полагаю, пора 
нам расстаться — я и так слишком злоупотре- 
бил вашим вниманием. Я опять растворяюсь 
во вверенной мне стихии, обещая и впредь 
хранить ваш глаз от оскорблений языка. 

Да пребудет с вами ветер! 
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Шесть часов без компьютера. 
Как же я по нему соскучился! Разлука 
была вызвана очень важным делом, при- 
шлось расстаться. Но ничего, мой ком- 
пьютерчик, вскоре я тебя апгрейдну! 
Дело к тому идет. Но все по порядку. 

Итак, вернулся сталкер из похода. 

Сижу разбираюсь, что со мной сегодня 
происходило. Пока все помню, записываю 
слово в слово. А память у меня хорошая, 
как ЗОКАМ на 133 МГц: всю таблицу пре- 
рываний помню вместе с их функциями. Не 
верите? Спрашивайте! 

Надо признаться, я такой же довер- 
чивый, как и все в нашем 6-5 классе 
Вспоминаю, после летних каникул, ко- 
торые я провел в деревне у дедо, я по- 
казывал отметину на ноге, что осто- 
лась после того, как меня клюнул пе- 
тух, и говорил, что меня укусил Шшогкег 
из ЭагСгой. Половина класса не зна- 
ла, кто это такой, другая верила и не- 
вероятно завидовала. | 

В обмен на старый привод СР- | 
КОМ’а (неработающий, правда} мне 
сообщили один адрес — завода, куда 
свозят использованное «железо» и по- 
том перерабатывают. Так мне и ска- 
зали: «Там одно железо». Как я пред- 
ставляю, его чистят, красят, ставят све- 
жие драйверы и затем опять пускают 
в продажу. Логично я размышляю, вы 
согласны? Так вот, говорят, будто там 
можно по дешевке купить у рабочих 
практически все, что хочешь. 

«Ух, и поапгрейдюсыь!» — решил я и 
дополнительно стал экономить деньги 
на школьных завтраках. Основной мой 
заработок, признаюсь, это решение 
контрольных работ по программиро- 
ванию для студентов политеха. 

И вот сегодня я отправился в разведыва- 
тельную миссию. На территорию завода я 
проник без труда — через дыру в заборе. 
И передвижение по местности в поисках нуж- 
ного цеха было просто, как обучающая мис- 
сия в Тек — мне пригодились те же при- 
емы маскировки. Правда, собаки, встретив- 
шиеся на заводском дворе, вели себя, как 
гончие из Веер Нитег. Но я ушел от них по 
вершинам каких-то гигантских деревянных 
ящиков в стиле Дюка Нюкема... 

Перебираясь через разные непонятные кон- 
струкции и ржавые железяки, я все раздумы- 
вал, как правильно построить беседу с ком- 
пьютерными специалистами, ведь они, по боль- 
шому счету, не обязаны продавать мне девой- 
сы. Поэтому я решил произвести на них впе- 
чатление своей компентен... комптен... коме- 
пет... в общем, грамотностью компьютерной. 

Вскоре я проник внутрь огромного зда- 
ния. Помещение цеха сильно отличалось от 
заводов фирмы [г4е|, которые я видел на фо- 
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тографиях. У ме!а, очевид- 
но, очень вредное производство, а мо- 
жет, в помещениях очень грязно, поэтому 
работники вынуждены передвигаться в ско- 
фандрах. По этому же цеху, народ ходил в 
простых ватниках, без респираторов и иных 
защитных средств. И присутствовавшая в уг- 
лу гора сильно ржавых металлических кон- 
струкций, каких-то гудящих огромных при- 
способлений, видимо, совсем не препятст- 
вовола сложной и точной работе компью- 
терщиков. 

Посреди цеха стояла огромная печь, из 
которой вырывались искры и дым. «Очевид- 
но, процы калят», — поразмыслив, предпо- 


ЛОЖИЛ Я. 


Вскоре я нашел работников. Их было 
трое. 

Они сидели, и, как мне показалось изда- 
ли, раскладывали на стоявшем перед ними 
деревянном ящике в ряд какие-то черные чип- 
сеты (сортировали, очевидно}, то ли ИО5”ы, 
то ли [!ИММ`ы. Подойдя поближе, я рассмо- 
трел их внимательнее и был удивлен стран- 
ной маркировкой на микросхемах — набо- 
рами точечек от одной до шести. «Где-то я 
такие раньше видел®» — еще подумалось мне, 

Я сразу понял, что работники — настоя- 
щие профессионалы-компьютерщики. Еще 
подходя к ним и видя их со спины, я услышал, 
как они переговаривались между собой: 

— Ну что, «крякнем» за обедом?! 

Но так как компьютера поблизости от них 
я не заметил, то, что из этого следовало® 
Что они собирались вскрыть какую-то про- 
гу в уме, да еще за ограниченное время обе- 
денного перерыва! Логично, дае 

Сначала они встретили меня весьма не- 
приветливо (согласен, я отрывал их от про- 


фессиональных обя- 
занностей} и осведомились, чего, 
мол, мне тут надо? 

«Что уж тут притворяться», — подумал я. 

И честно сознолся: 

— Пришел за юзаными девайсами. | 

Работники переглянулись и старший из 
них, дядечка весьма древней наружности, 
который работал, очевидно, еще на 8086 
компах, сказал: 

— Стоп, машина! Так дело не пойдет. А 
ну, повтори, юноша, за чем ты пришел® 

— Да вот материнку хотел раздобыть, — 
открыл я им свою заветную мечту. 

— Ты, малец, это, на земном языке мо- 
жешь? Сделай еще заход. 

— Мне очень надо, понимаете, очень на- 
до (они кивнули} раздобыть, получить здесь, 
понимаете («А як же, ферштейн», — выдал 
дедуля) материнскую плату для моего ком- 
пьютера. 

— Ну вот видишь, когда хочешь, тог- 
да можешь Чего тут не понять, прав- 
да, мужики. Пацанчика, значит, посла- 
ла на завод его мамаша, которая здесь 
работает, чтобы он получил ее плату. 
Есть такое дело, задерживают зарпла- 
ту у нас, уже два месяца не платили. 
Только ты это, не слишком ли круто — 
деньги сразу на компьютер? Сначала 
занеси их домой, и пусть мамаша са- 
ма решит, куда их тратить, а то есть у 
тебя шанс получить не компьютер, а 
по мягкому месту. 

И потом, чей же это ты сынок? 

— Я из клана СОРРЕВ-НЕАВЬ, как 
и весь наш компьютерный клуб. 

Пораженные, как мне показалось, 
этой новостью (еще бы, 26-е место по 
Оаке 3 на чемпионате страны — это 
вам не шутки!), они отложили свои чип- 
сеты, поставили меня на какой-то ящик, 
с вниманием принялись рассматривать 
и задавать разнообразные вопросы. Я, 
надеясь, в свою очередь, раздобыть от 
них полезную информацию по «желе- 
зу», откровенно на все им отвечал. 

По ходу беседы я их тоже разглядел. 
Дедулю компьютерщики называли Петровичем. 
Один из тех, кто помоложе, смахивал на Ке- 
вина Митника в молодости, с другого, по-мо- 
ему, рендерили лысого здоровяка из ВаФигз 
Са. 

Компьютерщики находились на таком про- 
фессиональном уровне, что даже мне с мо- 
ими немалыми знаниями временами было 
мало понятно, что они говорят. Сначала бе- 
седа шла медленно, потому что, как я по- 
нял, эти профессионалы хотели проверить 
мою компьютерную эрудицию. 

Вскоре они меня попросили: 

— А расскажи-ка нам, малыш, о себе. Где 
это ты так говорить выучился? И чем зани- 
маешься® 

— Своей операционкой занимаюсь. 

— Это как жеё — осторожно переспро- 
сил тот, который кок Митник. — Жуков ка- 
ких ловишь и курочишь? 

— Точно, основное все уже склепал, сей- 
час баги фиксю понемногу. . 

— Что-то у тебя, малец, язык больно му- 
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дрявый. 
— Да нет, почему, я простой 
наСИльник. 

Дедуля схватился за голову, остальные 
двое заржали. Я даже покраснел: естествен- 
но, писать операционку на «С» несолидно, 
но все же попытался оправдаться. 

— С ассемблером пока туговато. Так что 
я пока висельник... 

А что, чего уж тут темнить, виснет систе- 
ма у меня регулярно. 

Отискреннего изумления (да, я согласен, 
сведения я сообщил им действительно сен- 
сационные, не так ли?) у Петровича от губы 
отклеился остаток сигареты и упал куда-то 
в недра его штанов, но он даже не обра- 
тил на это внимания, так заинтересовала 
его моя информация. Вот что значит грамот- 
но построить разговор! Потому что после 
этого Петрович сразу произнес: 

— А расскажи, мальчик, может, тебе еще 
чем помочь надо? 

— Видяху хочу. 

— Чего — переспросил Петрович, а тот, 
что лысый Балдурс, прокомментировал: 

— Это жаргон такой у нынешней моло- 
дежи. Мой младший примерно так разгова- 
ривает... хотя, может, это только кажется, 
что он разговаривает... Он, наверное, имел 
в виду какую-то «деваху»? 

— Ух ты, точно! — согласился я, но сдер- 
жался и не выразил вслух свое полное вос- 
хищение: я и сам люблю блеснуть красивым 
компьютерным жаргоном, и вроде от моды 
в этой области не отстаю. Но использовать 
слово «деваха» вместо «девайс» — это сле- 
дующий уровень крутизны! 

— А сколько тебе годков, пацанчик? — 
спросил Балдурс. 

— Тринадцать. 

— Вот тебя, Петрович, в тринадцать лет 
девахи интересовали? 

— Да нет, я в таком возрасте только в 
Чапаева играл. 

«Вселенную спасал наверное, — подумал 
я. — Это ж, какая тогда была версия игруш- 
киё Еще нулевая какая-нибудь?» 

И яеще раз поразился, какие это про- 
фессионалы. 

— Насчет девахи, есть тут у нас одна, 
Клова. 

— Здорово, — соглашаюсь я. — Я не от- 
казался бы. Старая совсем тормозит. 

— Это нам знакомо. Они поначолу ничего, 
а потом все начинают лениться. Лодно, смот- 
ри: наша том, во дворе, на кране: кок вый- 
дешь, — напрово. Металлолом грузит на пе- 
реплавку. Помашешь ей рукой, она из кабин- 
ки и выглянет. Только старовата она для тебя. 

Естественно, на новую клову я не рас- 
считывал, поэтому согласился и пошел. Хо- 
дил, ходил, заглядывол и в ящики, и под кран 
лазил: ничего не нашел, никаких клав, даже 
маковских. Возвращаюсь, а хакеры меня уже 
ждут. Крякнули, уже говорят, теперь можно 
еще побеседовать. Я и сам видел, что про- 
гу они ломанули удачно, повеселели даже. 

— Проси, говорят, что хочешь. Потому 
что такого кадра, кок ты, мы еще в жизни 
не видели. 

— Яи говорю им, что вот, «винт» новый 
хочу. 

— Яж тебе, Петрович, говорил, — ско- 
зал Балдурс. — Что это пионэр, помнишь, 


такие были раньше, ме- 
таллоломом интересуется. Разре- 
шаю, малец, бери винты, вон у нас це- 
лый ящик, хошь на 8. Хошь на 10, а мо- 
жешь на 16. 

— Гектаров? — спрашиваю я. 

— Миллиметров, двоечник! Вот тебе и со- 
временная школа, Петрович, чему их толь- 
ко учат? 

Но когда я заглянул в здоровенный ме- 
таллический ящик, то обнаружил там толь- 
ко гору таких небольших штуковин, какими 
девайсы в компе крепятся, которые еще на- 
до отверткой крутить. 

— Спасибо, говорю — мне не это надо, 
мне винт, в смысле винчестер. 

— Вона чего... Винторез ему подавай. А 
ты не слишком ли мал, пацанчик, чтобы ору- 
жием баловаться? Вот у Петровича есть до- 
ма вроде «шмайссер», он его еще с Отече- 
ственной принес, да только вряд ли он те- 
бе его продаст. 

— А ускоритель тогда все же раздобыть 
можно? 

— Ускоритель? Это пожалуйста. Вот один 
в углу лежит, от истребителя. Ракетные уже 
все переплавили. Правда, ты его ведь не до- 
тащишь. Хотя если тому же Петровичу пузы- 
рек выставишь, он тебе его за ворота вы- 
везет погрузчиком. 

Вот проблема, не успел я расспросить, 
какую видеокарту они называют ракетным 
ускорителем, — это что же какой-то матрац 
разогнанный? 

Потом я еще упомянул о своих пробле- 
мах: 

— Ну, еще есть у меня старый сиди-ром, 
простите — сидюк. Совсем он поизносился, 
читать отказывается. 

— Стоп, малыш! — опять остановил меня 
Петрович и обратился к Балдурсу. — Ты вот, 
говорил, что все языки понимаешь. Ну так 
растолкуй, чего это он тут накидал? 

— Это на раз. Значит, имеется у него 
старикан, дед иными словами. И, видать, 
совсем уж немолодой. Сидит да выпивает. 
А культурой совсем не интересуется (вот ты, 
Петрович, хоть газеты читаешь), а тот, ну, 
полный тормоз. Вот малец его и хочет к де- 
лу привлечь, пусть хоть гайки покрутит. Ну, 
с железом мы поможем, раз такое дело. 

— Ну, думаю, раз наша беседа так обер- 
нулась, то я сразу переведу ее на более до- 
роге девайсы 

— Пень менять надо, — говорю. — Тре- 
тий взял бы или Дурон. Купил бы, в смысле. 

Первым после паузы ответил Митник. 

— Нет у нас пней, пацанчик, ты уж изви- 
няй. Разве что Петрович... Ну что ты, Пет- 
рович, не дерись, шучу я. 

После этого я убедился, что эти хакеры 
так погружены в свой виртуальный мир, что 
обычные термины у них вызывают неодно- 
значность в толковании. Смотрите сами. 

Вот Митник говорит коллегам: 

— Спорим, что я с первого раза пойму, 
что он хочет сказать. Вот смотрите. Малец, 
что у тебя еще за проблемы? 

— Момед плохо мылит, точнее, с малой 
скоростью. 

— Ага. Есть у него приятель... можно до- 
бавить, не местный, с юга. Согласны? Ну, и 
они с мальцом нашим ходят в баню... Ну, в 
дальше все понятно... Такё 

— Нет! Пусть он сам подтвердит. Пацен- 
чик, что там с мылом у тебя, растолкуй? 

— Слабо ползет. 
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— Гм, куда ползет@ 

— По проводам. 

— Все, сдаюсь, — ско- 
зал Митник. 

Пока мы беседовали, 
Балдурс сидел, закрыв лицо ладо- 
нями и трясся, как плохо прикру- 
ченный кулер. Затем он вытер сле- 
зы (надо же, как сильно человек рас- 
чувствовался, услыхав о проблемах 
с моим Зухелем...) и спросил: 

— Больше тебе ничего не надо? 

— Мозги нужны. Только быстрые. Могу 
купить. 

— Куда тебе еще быстрее? Ты что! Впро- 
чем, где это видано, чтобы мозги покупать. 
Это уж тебе — учиться, учиться и еще раз 
учиться. 

`В ходе нашей беседы я понял, что в об- 
щем произвел на них положительное впе- 
чатление своей комепен... эрудицией, поэто- 
му рискнул высказать мечту: 

— Да я по большому счету полный «пи- 
сюк» прикупил бы. Полную тачку. 

Тут они совсем замолкли, только устави- 
лись друг на друга и беззвучно губами ше- 
велили (может цену подсчитывали?). 

К сожалению, на этом важном для меня 
моменте разговор наш прервался. Из ват- 
ных штанов Петровича повалил густой дым. 
Как я понял, уроненная ранее сигарета сде- 
лала свое дело, и он возгорелся. 

— Ток, малыш, теперь уж нам с тобой бе- 
седовать некогда, — сказал мне Болдурс. — Ви- 
дишь, Петрович у нас совсем раскочегарился. 

Они деловито опрокинули Петровича в 
горизонтальное положение и принялись по- 
ливать из бутылки его ватные штаны, приго- 
варивая: 

— Ну, ты, Петрович, и Дурон! 

(Знают спецы, как Ригоп работает без 
охлаждения]. 

А я пошел домой. 

Завтра совершу к ним еще один визит. 
Потому что до главного у нас разговор так 
и не дошел. Кокие у них все-таки есть «ма- 
теринки»? 


Сегодня мы рассмотрим не- 
сколько различных уловок, которые пригодят- 

ся в дальнейшей разработке вашего сайта. Все они в пер- 
вую очередь оптимизированы для ЛИ5 /пегте! Ехр/огег, поэтому воз- 
можно, что в других браузерах что-то не заработает 


Фокусы со ссылками 


Любой мало-мальски искушенный интернет-пользователь должен 
помнить, что не на всех сайтах ссылки голубые, а при нажатии на 
них меняют цвет на красный. Более того, нередки и более ориги- 
нальные изыски — ссылки не подчеркнуты, при наведении на них 
мышки зажигаются другим цветом или и вовсе меняют начертание 
и размер шрифта. Использование следующего кода позволяет со- 
здать эффект неподчеркнутой ссылки, которая меняет цвет при на- 
ведении на нее курсора. 


<неаа> 

<5151е>0051518е49</т1т1е> 
<5ТУБЕ суре="техе/ сзз"> 
и 
А: 1а1к (техс-Чесогасзов: попе; } 
Ц: уззтсейя {кехс-аесогат1ой: попе; } 
+: асслуе {техт-аесогат1о0т;: попе;} 
А: поуег {ъехо-аесогат101: попе; со1ог: 
--> 
</ЭТУЬЕ> 
</веаа> 


523; 


Пояснения: 

1) данный код нужно вставить между тэгами <Веад>...</Веас>; 

2} значение попе параметра Ак запрещает подчеркивание 
ссылок на данной странице; 

3] параметр союг: ге определяет цвет, на который будет ме- 
няться ссылка принаведении на нее курсора. Цвет можно указы- 
вать и в шестнадцатеричном значении КСВ. 


Выпадающее меню с сылками 
и кнопкой потверждения 


Данный код реализует выпадающее меню с кнопкой потвержде- 
ния перехода. Обычно это используется для быстрого перехода к 
определенной страничке сайта. Код вставляется в «теле» страни- 
цы, т. е. между тэгами <Боду>.....</Боду>: 


| <Еогт>Ваш текст (Навигация) 
<3е1ест паше="Р1"> 
<орс1оп зе1ессеа уа1ие="0">Выберите катепорию</оре10п> 
| <орезоп уа1ще="Ваш ОВЬ1. Вет">заполовок 1</орс1оп> 
’ <орелов уа1ле="Ваш ОВЬ2.веш">заголовок 2</оре1оп> 
</зе1ест> 
<1прит суре="Вуиссов" уа1че="Поехали” опс11ск="1осаслоп. ВгеЁё = 
| Р1.орс1оп8[Р1.зе1ессеатпаех] .уа1ае ;"> 
| </ Роги 


Выпадающее меню с сылками 
без кнопки потверждения 
Этот скрипт, как и предыдущий, тоже реализует быстрый доступ, 


но без кнопки подтверждения, Также нужно вставить между 


<Боау>.....</Боду>: 
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<Еогш> Ваш текст (Навигация) 
<5е1ест папе="”Р1" опСвапде="1осат1оп.вгеЕ = 
Р1.орт10оп$[Р1.з3е1ескеа1Тюаех} .уа1ае ;"> 

<ор%1оп уа1че="0" зе1ессеа>Выберите' катепорию</оре1от> 
<оре1оп уа1ае=” Ваш 081. втм”> заполовок 1</орезоп> 
<орс1ов уа11е=" Ваш 0В1.2.рсш”> заголовок 2</оре1о0п> 
<орт1оп уа1ще=” Ваш ОВЬп. Втш"> заголовок п</оре10п> 
</зе1есс> 

</ Еоета> 


Автоматическое открытие ссылки 


Для тех пользователей, которым лень кликать на ссылку © сто- 
ит всего лишь новести на нее мышку. 

Самооткрывающаяся ссылка будет иметь такой вид (все в одной 
строке]: 

<а Нге!="Роезп/4 таНег” 'агде!=”_ЫапК” опМоузеОуег=” 

рагеп!.[осаНоп=”У ВЕ. !т””>Текст ссылки</а> 


Вывод сообщения 
уходящему посетителю 


Если вам есть что сказать вслед уходящему с вашего сайта по- 
сетителю, то вы можете это сделать при помощи данного кода. При 
закрытии посетителем окна появится сообщение, например: «Куда 
это вы собрались» 

Код нужно включить в состав тэга <Боау?: 

опитоа4=”уутдом.а!е (‘Куда собрались?”)” 


Сообщение 
в строке статуса 


При наведении курсора на текстовую или графическую ссылку 
в строке статуса окна браузера будет показана ваша подсказка. 

Для этого требуется включить в состав тэга <А> такой код: 

опМоц5еОуег="митдо\и. зтати$='Текст в строке статуса”; 

гегогп тие” опМоу5еО="уитдоми. Фати$=”” 

В итоге, тэг со ссылкой будет выглядеть, например, так: 


м 


ха БгеЁ="\У1ем. си!" опбсизебуег="ы1и4су. згасиз=' Текст в строке 
статуса' ;гесучгп гие" опИоцзеочс= "ч1паоц. зсабцз=' ' ">Ссылка- / а> 


Неподвижный фон 


Можно сделать так, чтобы при прокрутке экрана фон страницы 
оставался неподвижным. Для этого используется следующий пара- 
метр в тэге <Боду>: 

Баргорете$="Яхе@” 


Текст в строке состояния 


Вставляется этот код в тэге <Боау>: 
отоа9=”мтдом .4е ао $1а'и5=/Текст в строке состоя- 
ния."” 


Запрет печати сраницы 


Если вы не хотите, чтобы вашу страничку распечатали на 
принтере, можно использовать следующий код (между 
<реад>...</Веоа>): 

<5ТУЕЕ тефа=рипР> 

ВОБУ {415р!ау: попе} 

</5ТУЕЕ> 
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Пересылка на страницу в зависимости 
от типа браузера 


Скрипт, предназначенный для автоматической пересылки 
посетителя на странички, специализированные для определен- 
ных типов браузеров (в зависимости от используемого типа 
браузера]. 


<эсЕаре Извоушаси= ^Талазск зре"> 


= 


ЗЕ (пвупдатог .аррМаше == "М№её5саре"] ч1идоч .1осас1оп.вгеЕ = 


"пеёзсаре. ий"; 
е15е 1 (паузаагог аррМаше == "М2 сгозоЁё Тоёеглеё Ехр1огек") 
у1паоц .1осасзоп Ве ="ехр?окег. Вт"; 
е15е у1идоц .10сат10о1 .пЕеЁ = "Бгол5ег. вы"; 
А 4 
<Изст ьрт> 

` 


Запрет показа вашего 
сайта во фрейме 


Бывает, что другие создатели страничек делают ссылку на ваш 
сайт из фрейма и забывают указать тагде! = ”_фюор”_В результо- 
те этого ваша страничка загрузится во фрейм чужого сайта. Этот 
скрипт «заставляет» браузер открывать вашу страницу во все ок- 
но, т. е. без фреймов. 


асе Тре Ц пдуоакре-“Таеабстьре "> 


т 
зе Т1теоце ("срапоерРауе()", 
` Еалс& топ сЬапоеРаде () 

’ $ 211 [3е1Е.рагепс .Ёгамез .1епась 
‚ 321 .рагенпс .1осасзов="рёЕр:И/ваш сайти"; } 
2 

«Изктира> 


100}; 


'= 0} 


Кнопки «вперед», «назад» 


Для тех, кому мало этих кнопок в браузерах ©: 

<фогт> 

<тру! гуре="ВиНоп” уаше=”ВасК” опСйск=” Ы5тогу.до 
(-1)”> 

<ипри! гГуре="ВиНоп” уаше=”Еогмага” опСИеК=”ВЕюгу. 
9°(1)”> 

</фогт> 


Показ мигающего текста 
в окне статуса 


Этот скрипт позволяет показывать введенный вами текст в окне 
статуса. Для корректной работы скрипта надо дописать в тэг <Боду> 
такой параметр — отоа9=”НазК()”. 


<Бо4у оп10а49="Е1азВ () "> 
` < аро> 


чаг уоцЕечогаз = "Здесь Ваше Сообщение"; 
таг зрееа = 500; 
уаг сопеЕо] = 
Толсф1оп Е1азв {14 
В 4 (сопсЕо1 == 14 
м1п90у .5сасиз =усцгчоЕ93; 
| сопсЕко] =1; } 
=15е{ 
м1иЧоч .5сасиы=ии; 
| сопеЕо1 =1; } 
зе ТатесиЕ ("72азк()",зрееа)}; } 
-->» 


</ заст ре 


Примечание: 500 — скорость мигания, примерно 0.5 секунды. 


Скрипт приветствия 
посетителя в зависимости 
от времени суток 


В том месте страницы, где вставлен нижеследующий код, будет 
отображаться определенное приветствие, в зависимости от време- 
ни суток, показываемого компьютером посетителя. Время задается 
в конструкциях типа (В > 3 && В < 12), где числа означают часы. 


<9сЕтре № атуоемуе="Татазсе тре” 


4 таг В= (пех расе ()) .дееНомкх |); 


вы а > $6 В < 12) Чосимеле мкл ве1л ("Доброе угро’"); 
16 В >11 с6в < 193) Чосшоепс икаелл "Добрый день!"}; 
йе! Ем > $6 В < 24) Чосшмепе мкл®е1л | "Добрый вечер!"): 
24 Я > || В < 4) досшаеюе мк елл {"Уже спать пора!"); 
ви 


СВ «АзСЕЕрт> 


Скрипт, считающий дни 
существования сайта 


От вас требуется ввести дату создания сайта, от которой и бу- 
дет начат отчет времени существования сайта. Этот скрипт надо 
вставлять между <Боаду>.....</Боау>. 


<зскар® 1апольасе<”Тамаяск трт > 
Е , 
т | 90 = пе» Басе ('Массв 


2000' }; 


№ | а: = лем расе (); 

Г2) ас = (91 .дефтиюе () - 90 ‚деетате ()} / (1000*60*57*24); 

\ — Чосоуюейс мгафе |' Этот сайт живет ' + Наси.гочпа (96) + '-й день.'); 
в^ > 


В </зскаре> 


Магсв 30, 2000 — дата создания сайта (от этой даты ведется 
счет времени). «Этот сайт живет» — текст перед датой. 

На сегодня обзор закончен. Перечисленные выше примеры ко- 
дов вы можете найти на моем сайте в разделе Скрипты по адресу 
Вир: //ммим. дога. паго4.ги. 


Мудрость Народная 


На огромной выставке новейшей компьютерной техники выстав- 
лена новая модель компьютера. Машина понимает разговорную 
речь и выполняет любое задание. Мужик представляет: 

— Это новая модель, понимающая и делающая все, что ее попро- 
сишь. Если у вас есть желание, можете попробовать и вы. 

Вдруг из толпы кто-то тихим голосом: 

— Формат Ц — энтер! 


Дза интернетчика болтают по чату. Один — другому: 
— Че, недовольный сегодня? 
— Да ничего, просто клавишу (((((((( заклинило... 


Как поближе познакомиться с симпатичной девушкой? Если у 
нее есть компьютер, то очень просто: поставьте ей \УМпдо\$ 95 — 
по крайней мере, вы будете довольно часто видеться. 


Молодой человек решил, что мечта его жизни — стать великим пи- 
сателем. Когда его спросили, что значит в его понятии «великий», па- 
рень ответил: «Я хочу писать вещи, вызывающие бурю страстей, от 
которых весь мир будет плакать и смеяться, изумляться и неновидеть». 
Ему удалось осуществить свою мечту. Сегодня молодой человек ра- 
ботает в Мегозой и составляет сообщения об ошибках в УМпо\... 


Сидит Ленин в Смольном, работает. Вдруг за стеной дикий вопль: 
«Именем Революции, встать!!!» Его аж подбросило. Сидит, работа- 
ет дальше. Через двадцать минут все повторяется. На третий раз 
Владимир Ильич не выдержал и направился в соседнюю комнату. 

— Феликс, ты что, врагов в подвале пытать не можешь?! Ты мне 
работать мешаешь! 

— Да никого я не пытаю, Владимир Ильич, просто у меня У/т- 
3о\3 не становится! 


Встречаются два подростка. 
— Ты где учишься? 

— В интернате. А ты? 

— В Интернете. 


Судят программера за то, что он, ворвавшись в Думу, перест- 
релял половину депутатов. Судья: 

— Подсудимый, что вы можете сказать в свое оправдание? При- 
знаете ли вы, что, будучи в Думе, совершили вопиющий акт ванда- 
лизма? 

Программер: 

— Да что вы все, в конце концов“! Какой, к черту, акт? Вы же 
сами говорите, что Я БЫЛ В РООМе! 
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Об истории УВА 


В самом начале статьи «Мышление в сти- 
ле \У1зиа! Вазс» Андрей между прочим упо- 
мянул, что «..параллельно с УМ! за! Зш@ю, 
МустозоН внедрила УВА в МегозоН ОЁксе 8 
(1297}». Вот именно о УВА мне и хочется се- 
годня поговорить. 

Для тех, кто не знает или забыл, что та- 
кое МВА, нопомню: язык программирова- 
ния Узиа! Вас юг Аррйсайоп, по-русски \!- 
5иа! Ваз для приложений, начал свою жизнь 
как средство, которое позволило сначала 
Ехсе| а затем и другим приложениям М:- 
сгозоН О се, программно управлять их соб- 
ственной средой. Начиная с Мюгозой ОЕ 
Йсе 97, единая среда программирования 
(УВА) используется всеми приложениями МЕ 
сгозоН ОНсе 97. Эта среда почти идентич- 
на поставляемому отдельно продукту У!зиа! 
Вазс (МВ). Язык УВА — прекрасное доказа- 
тельство того, что ОЙсе не только замеча- 
тельный пакет приложений, но и великолеп- 
ная платформа разработки. Редактор \Мзи- 
а! Вазс предоставляет разработчику мощ- 
ную платформу редактирования и отладки. 
Благодаря наличию УВА в пакете О# се 97, 
вся мощь \Узиа| Вазс может быть примене- 
на при программировании макросов. 


Сочиню-ка я программку, 
хоть не знаю ничего... 


Работая в экономической службе предпри- 
ятия, всю документацию делопроизводства 
мне приходится выполнять в текстовом про- 
цессоре М/сгозой \\!ога, о популярности ко- 
торого среди «компьютеризированного на- 
селения» говорить не приходится; расчеты же, 
учет экономических данных хозяйственной де- 
ятельности и. последующий анализ осуществ- 
лять в табличном процессоре ЛИсгозой Ехсе! 

Лично я подошел к программированию в 
УВА с того, что начал записывать макросы 
наиболее часто выполняемых операций. За- 
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пись макроса для рядового поль- 
зователя не представляет никаких сложнос- 
тей. Ему достаточно лишь перед началом за- 
писи четко определить все операции, кото- 
рые должны быть выполнены макросом, а зо- 
тем, выбрав команду Сервис>Макрос>На- 
чать запись, приступить собственно к записи. 
Да, чуть не забыл, после появления диалого- 
вого окна Запись макроса в текстовое поле 
Имя макроса имеет смысл ввести осмыслен- 
ное название (начинающееся с буквы и без 
пробелов] комбинации ваших полуосмыслен- 
ных нажатий клавиатуры и манипуляций с мы- 
шью. Для прекращения записи щелкните на 
кнопке Остановить запись одноименной па- 
нели инструментов или выберите команду 
Сервис>Макрос>Остановить запись. 
Конечно, для тех, кто хорошо знаком со 
средой программирования УВ — объектной 
моделью Ехсе| и \Мога, целесообразно вме- 
сто пошаговой записи макроса описанным 
выше способом писать свою процедуру в мо- 
дуле самостоятельно. В этом случае размер 
исполняемого модуля будет намного мень- 
ше — не только потому, что в нем не будет 
ошибочных или лишних манипуляций пользо- 
вателя, а еще и потому, что при записи ма- 
кроса записывается гораздо больше, чем 
предполагается. Ну, а многие расширенные 
возможности \УВА, такие как пользователь- 
ские формы и диалоговые окна, использова- 
ние переменных и другая дополнительная 
программная логика, пояснения и примеча- 
ния программиста, могут быть введены в ма- 
крос УВА только при вводе кода вручную. 


И опять о УВА 


В данной статье не ставится задача ос- 
ветить все вопросы программирования на 
\УВА. Для этого существует достаточно мно= 
го литературы по УВ и УВА, внедренная в 
пакет МисгозоН ОЙйсе справка по УВАплюе 
журнал «Мой Компьютер». Поэтому услова 
но будем считать, что процедура Унае име* 
ется. И неважно, записана она встроенным 
средством записи макросов илй введен УВА- 
код макроса непосредственйо в редакторе 
МУзио! Ваз. | 

Первоначально создадим документ У\ога 
или рабочую книгу Ехсэр Так как мне по душе 
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Ехсе|, имеющий мощные вы- 
числительные возможности, то предлагаю, 
наши эксперименты производить именно в нема 
Для удобства выведем панель инструменя 
тов Узиа! Ваз {Вид > Панели инструментов» 
Узиа! Ва5 и кликнем на появившейсяжнойа 
ке УВА. Всплывающая подсказка «Редактар 
М5иа! Вас» не даст вам ошибитьсяюВозник= 
шее программное окно редактора, УВА уж. 
очень напоминает интегрированвую ереду 
разработки своего прародителя У!5иа! Ваз, 
к тому же (конечно, если у вас русифициро- 
ванная версия МисгозоН ОЙсе]) и с вадпысями, 
на всех панелях на русском языке. Такьчто на- 
глядность и логичность интерфейсойналицо. 
Вставим модуль, в который напишем наш 
несложный код (рис. 1). 


Зи МуСо(( } 

М5дВох "Этой мой макрос” 

Епа $06 

Если кто-то решил воспользовоеться встро- 
енным средством записи макросов и запи- 
сал свой макрос, то найдите его процедуру 
в автоматичеёки созданном модуле {по умоп- 
чанию модуль имеет нехитрое имя. Модуль 1} 
и переименуйте Название_Ваше!о_Макро- 
са в МуСо4 (то чтобы материал наш вос- 
принимался как можно более однозначно}. 

Чтобы было удобно запускать наше тво- 
рений, поместим на рабочий лист Ехсейкноп-. 
ку для вызова этой процедуры © рабочего 
листа: Панель Узиа! Вазс > Элементы уп- 
равления > Кнопка (рис.2). * 

После перехода в режим конструктора. 
наша кнопка, имеющая восемь направляю-_ 
щих (они называются «маркерами разме-_ 
ра»), отреагирует на двойной шелчок запу- 
ском редактора кода. Поместим в него имя. 
нашего макроса: 

Римате $5Ь СоттаптВоьНоп1 _СИск( ) 

МуСоа 

Епа $66 

Отменив нажатием на соответствующую 
кнопку Панели У!зиа! Ваз или Панели ЭУ впе-_ 
менты управления) режим конструктора, про-_ 
верим выполнение макроса после щелчка мы- 
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ши на нашей кнопке. 
Вроде бы все хорошо — работает, 
но кнопка не несет никакой мысли. Поэтому 
перейдем опять в режим Конструктора и, на- 
ведя на нее указатель мыши, райткликом вы- 
зовем контекстное меню, в котором выберем 


ы 


Свойства. В представленном окне напротив 
свойства СарНоп вместо СотталоВиНоп1 
запишем Мой мокрос, а напротив свойства 
Рюиле через дислоговое окно загрузим са- 
мый, по вашему мнению, выразительный зна- 
чок, после чего отрегулируем его местополо- 
жение на кнопке/‘используя раскрывающий 
список свойства кнопки РигеРо$Топ. У не- 
искушенного пользователя его элемент управ- 
ления может вызвать даже чувство умиления, 
но после изменения масштаба окна, напри- 
мер, со 100% на 25%, помещенная на лист 
кнопка будет до такой степени нечитабельной 
и маленькой, что и стрелкой мыши с первого 
раза в нее можно не попасть. Да, как-то не 
по-взрослому. Неплохо было бы, чтобы наша 
кнопочка заняла свое почетное место среди 
других кнопок панелей инструментов. И это, 
оказывается, можно. осуществить. 

Для этого нам необходимо создать панель, 
поместив на нее кнопку с рисунком, и в заклю- 
чении определить процедуру, котороя будет 
выполняться при нажатии на нее. Немоловаж- 
но, чтобы графический элемент на вашей кно- 
почке был понятен другому пользователю, на- 
глядно свидетельствовал о-том, что за задачу 
он решает. Это довольно серьезно — даже 
опытные программисты не всегда блещут удач- 
ными решениями этой проблемы. В качестве 
примера можно привести размещение розро- 
ботчиками системы русско-украинского пере- 
вода «Плай» на кнопке с функцией «Перевод 
Слова» изображения разноцветных столбиков, 
вид которых лично у меня ассоциируется с функ- 
цией создания графиков и диаграмм. 

Пакет Месгозой ОЙсе включает огром- 
ную коллекцию рисунков для кнопок. Каж- 
дый рисуночек имеет свой уникальный /0. 


Немного теории 
о кнопках и панелях 
Для создания панели команд с помощью 


кода УВА можно использовать метод АЯЯ 
(добавить) семейства объектов СоттопаВоиэ. 


Метод Ада имеет следующие 
аргументы: (Табл. 1) 

Для создания нового объекта Сот- 
тапаВагСоттго! с помощью кода УВА мож- 
но использовать метод Ада семейства объ- 
ектов СоттапаВагСопно!. Метод Ада в этом 
случае имеет следующие аргументы: (Табл. 2} 


От теории к практике 


После только что полученной небольшой 
теоретической подготовки строку процедуры: 
Арр!саНоп.Соттап@Ваг5.АЗ(”Моя 
Панель”, РозШоп:=тзоВагЁеЯ, Мепи 
Ваг:=Ра|<е, Тетрогагу:=Ра5е). М5 е= Тгие 
можно перевести так: 

[Добавить в приложение панель с име- 
нем «Моя Панель» с левой стороны как па- 
нель инструментов, которая не будет уда- 
ляться при закрытии приложения, и сделать 
ее видимой]. 

А код: 

АррИсаНоп.Соттап@Ваг$(”Моя па- 
нель”).Сопиго!$.АЧЯ(Туре:=тзоСогиго|-- 
ВоНоп, 14:=3, Веюге:=1, Тетрогагу:= 
Ра[5е). МЫ е = Тгое 

можно интерпретировать как: 

[К панели «Моя панель» приложения до- 
бавить объект типа КонтрольнаяКнопка 
с рисунком 14:=3, чтобы он был первым и 
неудаляющимся при закрытии приложения, 
сделать объект видимым]. 

и хотя вышеприведенные строки имеют 
право на существование, для более высо- 
кой производительности приложения имеет 
смысл, объединив обе строки (что и предла- 
гает справка по УВА), код этот записать сле- 
дующим образом: 

МУИН АррИсаНоп.Соттапт@Ваг5.АЗЯ 
(”Моя панель”, , Рае, Ра|зе) 


тзоСотмгоРори 


правления 


рагатефег 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Имя новой панели команд 


Положение на экране, в которое будет помещена 
панель команд 


Принимает значение типа Вооеап (логическое — 
ИСТИНА /Тгие/ или ЛОЖЬ /Еа|е/). При Тгие 
панель команд заменяет активную строку меню, 
при Ра|5е панель команд добавляется как панель 


Тетрогагу | Принимает значение типа Воадеап. При значении 
Тгие панель удаляется при закрытии Ехсе!|. Может 
оказаться полезным для пользовательских 

панелей команд, которые должны быть удалены 
после завершения приложения 


Тип добавляемого объекта СоттапаВагСотго! 
тзоСоггоВиНоп — кнопка или элемент меню 
тзоСотгоСотБоВох — поле со списком 
тзоСоттгоОгораомипт — раскрывающийся список 
тзоСотто!ЕЧЁ — поле ввода 

р — вложенное меню 
Идентификация встроенного ЭУ (элемента 


Обычно оставляется пустым для ЭУ, 
определяемых пользователем 
Индекс ЭУ, перед которым добавляется новый ЭУ 


Принимает значение типа Воо!еап. При значении 
Тгие ЭУ удаляется при закрытии Ехсе! 


„МыЫе = Тгие 
„Ро$Июп = тзоВатеЯ 
УМУИЬ .Согуто5 
\ММНЬ „АЗа(тзо- 
СоптоВиНоп) 
„Сарноп = "Моя кнопка” 
„Расе! = 3 
.5гУе = тзоВиНопсопАпа- 
СарнНоп 
„.ОпАсНоп = "МуСоа” 
Епд МУНЬ 
Епд МУИВ 
Епа МУН 

Здесь использование оператора МУИВ 

позволяет: 

а) делать более короткими ссылки на объ- 
екты; 

6] сделать код более читабельным; 

в) уменьшить объем набираемого кода; 

г] сделать код более производительным. 

Смотрите сами, обращение во втором 

коде к приложению (АррИсайоп] и панели 
(СоттапаВагз} осуществляется только еди- 
ножды. 

Теперь немного о свойствах тзоСопно|- 

ВиНоп: 

= СарНоп — текстовая строка, отобра- 
жаемая в заголовке; 

= $КУе — определяет, что будет отоб- 
ражаться на кнопке: текст, рисунок или 
комбинация текста и рисунка; 

2“ ОпАсНоп — имя подпрограммы УВА, 
которая будет выполняться при акти- 
визации элемента управления пользо- 
вателем (в нашем случае, разумеется, 
выполнение нашего макроса с именем 
МуСоа.. 

[Продолжение следует) 


< Таблица 1 


Таблица 2 
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а 


Рогде те а 

зоипа опе СВ опа 

оп“ таке й Ыддег оп таке # зто! 
(Гогрт СуБегтогизоп, известный поэт и 
рок-вокалист } 


Для начинающих 


Мои подробные заметки о версии 4.х были 
напечатаны МК осенью 98 года. Сейчас вы 
можете их найти по адресу мм. тд. 
ЮКеу.иа/оип а. Многое из того, что там 
написано, вполне соответствует и новому Зоип@ 
ГРогде. Здесь мы поговорим в основном о раз- 
нице между версиями. 


в 


Тестовая машина 


Процессор — АМВ Ат 650 МН? с удач- 
но соответствующей ему мамой брасе ЭвопЕ, 
чипсет АМО 750, частота шины 100 МГц, 
128 «метров» оперативки РС 133. Жесткий диск 


с ажех 


10 Гб ИРМА-86, «побит» на два логических в 
соотношении 2:] — понятно, система и испы- 
туемая программа стоят на большем диске и 
туда же свопятся. Операционная система — 
М/п98 $Е с Бес! Х 8.0 па! под \М/п2000 звук 
пока что бегает медленно, заявленная же по- 
вышенная стабильность новой ОС меня вол- 
нует мало. У меня и старая виснет крайне ред- 
ко, а переставляется только после серьезного 
апгрейда железа. Да, я регулярно совершаю 
различные языческие ритуалы над «Виндой», и 
только самый конченый атеист сочтет их про- 
явлением суеверия ©, но кроме ритуалов в ши- 
роком ассортименте практикую Мопоп И!е:. 
Главное, чтобы они в автозагрузку не прыга- 
ли, а то тормозят РС хуже всякого злого виру- 


50 


са. Из самой ОС тоже полез- 
но выкусить лишние самозагружающиеся 
приложения, только очень аккуратно и с вне- 
сением соответствующих изменений в регистр. 
В результате сама У\Ут98 при загрузке зани- 
мает в оперативной памяти чуть больше 20 Мб, 
а некоторые умельцы делают ей даже более 
радикальное обрезание. Конфигурация маши- 
ны под звук — тема отдельного разговора. По- 
чему в ней все равно желательно иметь мини- 
мум 128 Мб, я объясню в другой раз. 


Вы, вероятно, уже поняли, что панели 6 
трого запуска ОЁсе и прочим подобным г 
постям в звуковой машине не место. А теперь 
стоп! По моему, вы слегка поторопились, 

лив ехрогег.ехе (это может повлиять на 
гистрированные программы ©, а зачем у 

и Кегпе!32.АП, загрузившись из-под ОУ, 
меня и вовсе загадка ©. Вернуть машину 
изни после импульсивных карательных дей- 
ий над УУпдом$ иногда бывает сложно и 
лго. Это касается любой версии 


нической поддержки). 


Впечатление первое 
(оно же самое правильное) 


Кажется, я это уже видел ©. Дизайн — за- 
мечательный образец серого приборного сти- 
ля, способный порадовать скорее глаз опыт- 
ного аудиоинженера, электронного музыканта 
или, в крайнем случае, волосатого рокера, чем 
модного О.). Если четвертая версия была столь 
дружественна пользователю, и народ к ней 
привык, зачем радикально менять скин? Хотя, 
честно говоря, я бы предоставил юзерам воз- 
можность слегка поменять цвета, форму кно- 
пок и ползунков. Впрочем, и в таком виде ме- 
ня почти все устраивает. 

За надписями в меню скрываются практи- 
чески те же самые эффекты со следующими 
нововведениями, замечаемыми в первые не- 
сколько минут работы. Добавлена поддержка 
файлов с разрядностью 24 и 32 бита с фикси- 
рованной запятой, 32 и 64 бита с плавающей. 
Вы правильно прочли последнюю цифру. Та- 
кая разрядность может быть полезной для про- 
фессионального пре- и постмастеринга. Если 
24 и 32 бита — уже обычный формат для про- 
джект- и даже части домашних студий, очевид- 
но, что Р! Епа будет двигаться дальше. Вско- 
ре мы услышим фонограммы, отмастеренные 
в совершенно безумных разрешениях. Прав- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Виктор едакти 
ав ро енных В По- 
а вы ы г 
гих 3 с уже 89° азра 
НЖ неров « и тог9е г и о м о кб" 
ой а р едл ь 
о (С) м ь еч 
самплеро” у прочего юб форму | | левско обь- 
на <е н ках п 
ского, т |. =. бных» Д И учить б рограм* 
У повлет8 аи а на хотел т ярн ь ново- 
ИО пр ично и узн 
при я появлен нов») знае ет тере ь 
одожд НЫ" сокоРОН  ктар» 7 
от р кажд новой оятель 
ич | 
се Л боте да, скорее всего, с мак- 
Г по 9$ симально убитой попсовой компрес- 
в = сией динамикой в наушниках за 510. 


Компрессоры здесь тоже есть. УММаче- 
Наттег слабоват здоровьем по сравнению 
с аналогами от И/ауе5, Утаюлпк и даже более 
старым эффектом от бой Гоипагу МиШбапа 
Рупатисз. Может быть, мне он не понравился 
потому, что я вообще против компрессирова- 
ния готового микса. Однако У/ауеНаттег об- 
ладает основными фичами традиционного же- 
лезного прибора и, вполне возможно, найдет 
своих фанов на радио и телевидении. 

Очень радует наличие в комплекте постав- 
ки правильного многофункционального 09$-= 
тогНоп. С его помощью можно выкрутить не 
только классические Рутх, Оуегайуе, ТоБе, 
или, к примеру, @гипде. Можно произвести 
совсем смелые эксперименты со звуком. Опыт- 
ный музыкант, скорее всего, заметит разницу 
между компьютерной «цифрой», ламповым ком- 
биком и цепью примочек. Но времена, когда 
кто-то еще стеснялся применения компа в «жи- 
вой музыке», безвозвратно ушли в прошлое. 

Программа для записи СО у меня осо- 
бых восторгов не вызвала. Маловато наст- 
роек и опций. СО-К нынче стоят дешево, но 
рисковать запороть матрицу из-под Гогде я 


Мор 1акез пезьто Недюяз 


пока что не стал. Продолжу использовать 
Адарес Еазу СО Сгеаюг, поскольку на сво- 
ем райтере я не только изготовляю жесткие 
звуковые пластинки, но и делаю резервные 
копии данных. 

ЩШоровой МР3З-кодек доет соответствую- 
щее, т.е. шаровое качество. Максимальное 
разрешение — 56 Кбит/с 22 КГц, что соответ- 
ствует сжатию 1:25. Попробовать большую 
степень сжатия я не рискнул: звук и так полу- 
чается достаточно мерзким. Честно говоря, я 
бы предпочел другой способ получения «эм- 
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пешек», пусть ме- 
нее быстрый, но с более при- 
ятным для слуха результатом. 

Устаревшая функция Сопуей ю 8 61 с уче- 
том поддержки новых форматов заменена бо- 
лее современной ВИ Вер! Сопуетог. Рабо- 
тает чисто и аккуратно, примерно на уровне 
З'етБего У/амейоЬ 3.0. В комплект поставки 
включены ранее продававшиеся отдельно пла- 
гины Асоч$Нс Митог (англ. — акустическое 
зеркало}, испектроанализатор. Первый поз- 
воляет путем умножения исходного сигнала на 
импульс исправить недостатки акустики поме- 
щения и микрофона. Еще можно добовить «пра- 
вильную» реверберационную окраску, или, ум- 
ножив исходник на пользовательскую волновую 
форму, получить странный звук, раньше издо- 
вавшийся кольцевыми модуляторами (пп тоб- 
цуа1ог) или аппаратными вокодерами. Чтоб ус- 
пешно пользоваться подобными эффектами, нуж- 
но или очень долго учить электроакустику, или 
быть настоящим народным талантом. Надеюсь, 
среди читателей моих заметок есть и такие. 


Почти тест 


Для начала я записал шумы с открытого вхо- 
да звуковой карты Садде! [аз У/ауе\824. По- 
лучилось вполне прилично, т. е. -101 дБв 24- 
битном режиме и -90.3 в 16-битном. Да, одна 
из причин, по которым мне нравится ЗоупЯ 
Рогде — индикаторы уровня. Они показывают 
«правду» практически на любом сигнале. В РгеЁ 
егепсе$ выставляется самое быстрое время сро- 
батывания — 5 и15, и это быстрее, чем у сту- 
дийных катушечных магнитофонов. 

Затем я записал с микрофона через тран- 
зисторный предусилитель древнее немецкое пи- 
анино и пару перкуссионных тембров. С выхо- 
да аналоговых клавиш и гитарных педалей звук 
в любом случае получается грязнее и снеболь- 
шим динамическим диапазоном — ему и 16 бит 
обычно хватает. А вот запись акустических ин- 
струментов — занятие более деликатное. Од- 
нако получилось... Самплы звучали приятно и 
вполне реалистично. Т. е. результат соответст- 
вует нижней категории профессиональных кон- 
верторов (24 дБ дельта-сигма, 48 кГц с превы- 
шением частоты самплирования в 128 раз}, и 
вполне устраивает их владельца. Если учесть, 
что эксперимент производился в условиях обыч- 
ной жилой комнаты, и вовсе замечательно. 

Естественно, в 24- и 32-х битном режиме 
программа работает чуть медленнее, но это 
«торможение» молозаметно. Из-за особенно- 
стей движка скорость в этих двух режимах от- 
личается очень мало. Отес-эффекты (они то- 
же входят в комплект поставки) работают чуть 
быстрее встроенных, и часть из них обладает 
дополнительными органами управления. Я по- 
пробовал почти все, чтобы найти различия с 
предыдущими версиями пакета ЁЕХ. Единствен- 
ное и самое существенное: у программы по- 
вышена разрядность внутренней обработки, и 
это особенно положительно сказывается на не- 
линейных эффектах (РИисН $В\Вапа, Ве- 
затр!пта, Рог оп). 


Тест носил глубоко субъективный характ 
Но при этом был максимально был приближ 
к условиям, в которых я реально записывх 
музыку. Мне известно три места в Киеве, 
результаты могли бы получиться лучше. О; 
из них — специально оборудованная подзе 
ная камера для электрических измерений. Дру- 


гое — очень дорогая про- 

джект-студия, и третье — относительно 
дешевая, но «упакованная» грамотным инже- 
ром. Когда Некто рассказывает об отноше- 
и сигнал\шум -120 дБ в комнате, где мик- 
рный пульт включен параллельно микровол- 
вке, электродрели и телевизору, позвольте 
мниться в его словах и даже громко засме- 


ся. 


ку, где дают прочесть Мировые Ст@НДарты). 


Желания (которые могут 
и сбыться) 


У спектроанализатора есть практичес- 
ки все нужные функции, сигнал представляет- 
ся в любом удобном юзеру виде. Чего не хва- 
тает лично мне, так это суммарного (|+К} и раз- 
ностного (|-К} спектра. Ну, еще, может быть, 
пары фильтров в области «супер-низа». 

Встроенный ЧМ-синтезатор — штука до- 
статочно гибкая и в хозяйстве полезная. Од- 
нако пора бы уже и ему учинить апдейт. На- 
пример, добовить пользовательские волновые 
формы; ставшие классическими генератор ро- 
зового шума, фильтры, простые искажалки; до- 
полнительные алгоритмы синтеза или [оН-эф- 
фекты. 

Я считаю, что разработчики виртуальных 
инструментов зашли в тупик, изваяв пору 
десятков грув-боксов, псевдо-аналоговых 
клонов Муга, плюс еще пару десятков 
сапмлеров, более или менее успешно ими- 
тирующих железные. Эмуляция известных 
приборов программными средствами — хо- 
роший способ привлечь к компу людей, из- 
начально от него далеких. Но для юзеров, 
выросших за компьютерными играми и за- 
висанием в чатах, тренажеры, пусть даже 
реально похожие на старые хиты магазин- 
ных полок, могут оказаться малоинтерес- 
ными. Люди этого поколения уже начали пи- 
сать софту для себя и своих ровесников. На- 
стоящий взрыв на макаронной фабрике грез 
под названием музыкальный бизнес близок. 
Может быть, в нем поучаствует и Зопс 
Роипагу, уже отличившаяся вполне молодеж- 
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к разработчикам 
= Интересно, каким образом ра- 


ботает упаковщик №05е5$ Аи@ю? 
Похоже, что это аналог применяемой 
в графике 17/У/компрессии.. 

Честно говоря, не совсем разобрался с 
установкой размера буфера в Рге!егепсез. На 
всякий случай увеличил, попробовал разные 
настройки. Программа работает устойчиво. 
Но насколько размер буфера стал оптимален, 
с ходу понять спожно. 

а“ Очень медленно выполняется ипао. Та- 
кое впечатление, что бета-версию затормози- 
ли специольно, т. к. эффекты просчитываются 
достаточно быстро. Например, ресамплинг в 
наивысшем качестве файла объемом 50 Мб 
занимает 2 минуты, дисторшн — 30 секунд, а 
в режиме Отес! Х — и того быстрее. Шумопо- 
давитель — медленный, но очень полезный пла- 
гин, просто летает — 50 секунд. Зато отмена 
любой операции, даже самой мелкой, занима- 
ет... 2 минуты. Я бы подумал, что в машине силь- 
но «течет» память, или медленно вычитывается 
НО, если бы так же работали остальные про- 
граммы. Но Ипао/Ведо тормозит только в 5 5.0, 
и даже с отключенной 64-разрядной внутрен- 
ней обработкой. Вопросы уже высланы мылом 
в бое Еоупагу. Когда узнаю, в чем дело, на- 
пишу в МК. 


Приговор бета-тестера, 
самого гуманного в мире 


Если из программы убрать тормоз на ип- 
Чо/гедо, добавить нормальный тр3З-кодек плюс 
пару новых эффектов, она надолго станет со- 
мым хитовым волновым редактором для домаш- 
них студий. И просто правильным инструмен- 
том для записи, звукового дизайна и мастерин- 
га, расчитанным на достаточно широкое про- 
фессиональное применение. В чем желаю чи- 
тателям всяческих успехов. 


те 20 февраля 


данные 


Цве 


Мелованна: 
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Письмо Шарлотты 

Мой милый В. Щильный! 

Написать тебе письмо не на твой эле- 
ктронный адрес, как это обычно и происхо- 
дит, а прямо в редакцию, прямо в рубрику 
про уши, заставило меня одно недавнее со- 
бытие и воспоминание о днях далеких, име- 
ющих, впрочем, отношение к тому, что про- 
изошло буквально накануне. 

Ты помнишь то время, когда солнце было 
ярче, листья зеленее, а люди симпатичней? 
Когда вся эта музыка только появлялась (я 
имею в виду музыку, рожденную на терри- 
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тории того государства, в котором мыйжи- 
вем), когда молодые парни брали в руки ги- 
тары и жужжали, жужжали, жужжали (о, как 
я была тогда юна!) Какая чудесная музыка у 
них рождалась! И на какой ужасной аппа- 
ратуре все это делалось! «Куда это все уш- 
ло?» — спрашиваю я себя и плачу в подуш- 
ку не то зимними, не то весенними ночами. 

Но вернусь, однако, к тому, о чем и на- 
меревалась написать. 

Наш общий друг Виктор В. Пушкар дал 
мне как-то прослушать несколько новых ком- 
позиций Кати СЬЙ\. Я была настолько оча- 
рована, что с нетерпением ждала случая, что- 
бы можно было послушать это чудо в зале. 

Случай представился. 

В клубе «Бадди Гай» произошла презен- 
тация сингла вокально-инструментального ан- 
самбля «Мандры». Но это так, прелюдия. 
Главное же, чего я ждала, как ты, наверное, 
уже догадываешься, было выступление Кати. 
Я не пила, нет, в тот вечер спиртным меня 
не соблазнил никто. Съела разве что какую- 
то штуку, продававшуюся там же. Короче, 
была готова принимать в себя Музыку. 

Ну, выходит Катя, выходят ее новые му- 
зыканты (знакомые мне еще с тех времен, о 
которых я упомянула в начале письма]. И 
начинается!.. Начинается не совсем то, че- 
го я ждала. Все было не так, все было иное 
Звук шолил, инструменты то появлялись, то 
исчезали вновь. Я повернулась посмотреть 
на человека за пультом. Боже мой, сам Ступ- 
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ка-старший! Так в чем 
же дело? Что происходит, задавала 
я вопрос себе и одной знакомой, пришед- 
шей со мной. 

Ты знаешь мою непросвещенность в об- 
ласти техники, я могу по незнанию нажать 
такую кнопку... Но за пультом находилась 
не я. И пульт был велик, а кнопок и ручек 
на нем мне, непросвещенной даже и в ма- 
тематике, сосчитать не удалось, так их бы- 
ло много. А на сцене всего лишь 3 (три! му- 
зыканта! Я думала: неужели, имея в наличии 
такую сложную аппаратуру, нельзя нормаль- 
но (даже не пишу «хорошо») вызвучить тро- 
их человеке Ответ раздавался со сцены. И 
был он отрицателен. 

(Спустя какое-то время я попала на пресс- 
конферецию с группой Юеа 5паррег. Попа- 
ла в тот же клуб. И в этот раз был один- 
единственный микрофон, в который говорить 
было невозможно: если кто-то из музыкан- 
тов приближался к адскому изобретению 
слишком близко (но еще недостаточно, что- 
бы слова его услышали остальные}, оно за- 
водилось и пищало. Если же но него не об- 
ращали внимания, то и он никак не реаги- 
ровал. Иными словами, микрофон был, а 
пользы от него — нет. 

Не будучи в состоянии услышать ни сло- 
ва, я отошла от плотно сгруппировавшихся 
журналистов и посмотрела на человека, кол- 
дующего над пультом. Ступка-старший!! 

Вот тогда я вообще перестала что-либо 
понимать! Человек, всю жизнь работавший 
звукооператором, не в состоянии упровит- 
ся с одним микрофоном! В тот момент мне 
в голову пришла дикая мысль: не каждому 
человеку прогресс идет на пользу. Даже на- 
оборот. Вот почему я вспомнила то время, 
лет десять-пятнадцать назад. Восемнадцати- 
летние мальчики писали на мини-микшере 
альбомы (!} с таким звуком, что звезды эст- 
рады могли только завидовать. А тут супер- 
профи не может озвучить микрофон, сидя за 
огрегатом, которым можно убить пятерых 
здоровых мужиков. 

Еще я подумала, что вот ты пишешь уже 
который год об ушах, стараешься, чего-то 
там анализируешь, а что в ответ? А в ответ 
недоозвученный концерт Кати СВИу и вовсе 
неозвученная конференция с зарубежным 
ансамблем. Имеет ли тогда смысл твоя ра- 
бота? Имеет ли смысл моя работа? Имеет 
ли смысл вся эта журналистика? Или, может 
быть, надо насильно подписывать людей на 
учебную литературу, образовательные жур- 
налы и газеты? 

Я все-таки думаю, что во всем виноваты 
все усложняющиеся аппараты, агрегаты и 
прочее, как там у вас говорят, «железо». 
Есть уменяеще одинпример, где новые тех- 
нологии играют роль отрицательную, но он 
из другой оперы. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Нет, не сдержусь — в двух 
словах. Была одна девушка, любила одно- 
го парня, даже жила с ним. Но робота ее 
была связана с компьютером. И вот девуш- 
ка, сидя в Интернете, начинает общаться с 
мальчиками, Посредством «асек», конечно. 
А дома девушку ждет любящий юноша. А 
девушке уже поступило предложение выслать 
фотографию для более подробного озна- 
комления, что девушка и делает. А дома ее 
ждет скандал, потому что тот парень, ну, ко- 
торый хотел фотографию, оказался по сов- 
местительству тем парнем, который жил с 
этой девушкой. Ну, он просто ее проверил 
на вшивость. Разве хорошо, когда такие лю- 
ди имеют возможность общения с высокими 
технологиями? И разве не оказываемся мы 
в роли этих двух влюбленных, попадая на 
жутко озвученные концертые 

Именно такой вот запутанной аллегори- 
ейя и хочу закончить свое письмо. А ты его 
распутай и ответь мне немедленно. 

Твоя извечная слушательница Шарлотта 
ПЛЮЩ. 

Ответ Щильного. 

Шарлотта! 

Я пишу о музыке, обращаясь в первую 
очередь к людям, максимально лишенным 
тормозов по этой части. Меня слишком дол- 
го учили в школе, что обязан слушать куль- 
турный человек, и еще дольше травили гнус- 
ной попсой в общественных местах. В ре- 
зультате я слушаю то, что нравится мне са- 
мому, и с удовольствием делюсь своими вос- 
торгами с читателями. Они сами разберут- 
ся, что им больше подходит. Пусть для на- 
чала хоть пара человек (например, я и ты} 
напишет, что они думают на самом деле, а 
не что попросили написать за мелкие день- 


ги. И обложенный наглой пропагандой чи- 
татель узнает, что у него есть единомышлен- 
ники. По-моему, смысл именно в этом. К со0- 
жалению, журналисты тоже иногда прода- 
ются по демпинговым ценам, нанося ущерб 
репутации своей древнейшей профессии. 
Ты совершенно напрасно обвиняешь в 
технической малограмотности человека, ко- 
торый не может подключить в усилительную 
систему один единственный речевой микро- 
фон. Настоящий ламер от звукорежиссуры 
должен уметь запутаться в гораздо более 
сложных задачах. Чтобы народ, пришедший 
на концерт рок-группы или джаз-банда, да- 
же если и ругался по поводу ужасного зву- 
ка, в глубине душииспытывол почтение к ог 
ромным колонкам и мигающим лампочками 
рэкам с дорогим железом. А на всяческие 
вопросы и предложения наш герой мог бы 
отвечать: «Девушка, встаньте на мое мес- 
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то», или: «Я 
один, а вас много». Ведь и на 
самом деле, облом в результате действий 
всего лишь одного сидящего на ручках пер- 
сонажа может испытать пара сотен, а то и 
тысяч любителей музыки. 
Современные технологии соорудили пси- 
хологический барьер не столько между ар- 
тистом и зрителем (сцена в театре 


микрофонов и усилителей}, сколько 
между артистом и звукорежиссером, 
иногда чувствующим себя в своей ап- 
паратной, кок боец с фаустпатроном 
во время танковой атаки. Человек на | 
ручках бывает равнодушен к тому, 
что валит в зал из колонок, и это еще р 
нормальный вариант. Он может бо- | 
яться, презирать, ненавидеть ЭТО. 
Воздадим должное попсе и художе- 
ственной самодеятельности, иногда 
имея моральное право на такие чув- 
ства. Однако... Студийную запись 
можно переделать, пусть даже в дру- | 
гой точке и за другие деньги. А кон- 


существовала задолго до появления | 
| 
| 
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церт происходит здесь и сейчас. По- ф. 


этому озвучивание «лайва» — зада- 
ча более деликатная. 

Как отчасти догодываюсь я сам, а 
отчасти мне объяснил Виктор В., воз- 
можны такие выходы из ситуации. 

Первый. Будем надеяться, что наш герой 
(речь идет об абстрактном образе ручко- 
крута} осознает. Вместо комиксов и шаро- 
вых рекламных проспектов будет читать се- 
рьезные издания для профессионалов. Вме- 
сто разгадывания кроссвордов (задняя часть 
тела позвоночных, из четырех букв) — ино- 
гда заглядывать в недочитанные им учебни- 
ки по акустике и другим полезным наукам. 
Музыку станет слушать только самую пере- 
довую и современную. По своей воле, не 
дожидаясь, пока его привяжут к креслу пе- 
ред стереосистемой представители музы- 
кального авангарда, специально для этого 
злостного хулиганского поступка накачав- 
шие бицепсы с трицепсами. 

Второй. Подходит для любых маленьких 
помещений, где проходят клубные выступле- 
ния. Музыканты или О] спрашивают владель- 
ца аппарота: «Где здесь линейный вход?» — 
и, если вход работает, включают инструмен- 
ты и прочее железо через пульт, взятый со 
своей «точки». Для этого желательно, чтобы 
хоть один человек в команде имел правиль- 
ные представления о звуке. В руках ламе- 
ров усилители иногда горят синим пламе- 
нем, а из динамиков со свистом вылетают 
диффузоры. 

Третий. Группа, регулярно выступающая 
< концертами, просто обязана принять в свои 
ряды постоянно действующего звукорежис- 
сера, который любит их музыку и может эф- 
фективно общаться с малознакомыми и ма- 
лограмотными персонажами. Этот человек 
активно участвует в процессе подключения 
и настройки. А перед концертом, обильно 
напоив нашего героя напитком ерш (не пу- 
тать с хершем}, осторожно отодвинет его 
бездыханное тело от микшера. И выкрутит 
саунд, устраивающий музыкантов и публи- 
ку. Напитка ерш желательно держать с за- 
пасом. У владельца аппарата есть еще кок 
минимум один помощник. Коварно проник- 


нув на сцену, он может 

повернуть крутилку в самом неожи- 
данном месте, куда без крепких командно- 
административных выражений добраться бы- 
вает сложно. 

Звук киевского андерграунда начала 90-х, 
по которому ты столь мило ностальгируешь 
(Хочу присоединиться], был далек от идеаль- 
ного. Но, по крайней мере, парни и девуш- 
ки честно пытались играть на древесно-стру- 
жечных гитароидах, детских микроклавишах 


и полумертвых бытовых магнитофонах. Ино- 
гда у них получалось, но как-то очень по- 
своему. Наверное, было четкое ощущение 
свободы (как бы не назвать эти годы «отте- 
пелью»). Красная идеология умерла, слова 
«шоу» и «бизнес» в Киеве говорить только 
учились, а потому чудеса сделались возмож- 
ны. Значит, — делай всяк, что сам считаешь 
нужным. Оставьте себе ваши пять копеек и 
деревянную медаль лауреата. Мы здесь иг- 
раем современную музыку. 

Бульшая часть сделанного тогда просто 
ушла в песок. Пару раз сыграли на концер- 
те для узкого круга и забыли. Может быть, 
именно из-за отсутствия высоких техноло- 
гий, которые принято на всякий случай ру- 
гать. И ты, моя компьютерно грамотная, все 
туда же. Если бы отечественному музыкан- 
ту было так же просто купить профессио- 
нальный самплер или восьмиканальный маг- 
нитофон, как его европейскому коллеге! Т. е., 
два раза отложив по две тысячи из зарпла- 
ты и зайдя в лавку в соседнем квартале, а 
не проработав пару лет на стройках капи- 
тализма и завалив слезными письмами зна- 
комых, живущих рядом с той же самой лав- 
кой... Но зачем рассуждать о том, что мог- 
ло случиться в стране упущенных возмож- 
ностей. Кок минимум, одна возможность — 
упаковать домашнюю студию по приемле- 
мой цене — в Украине уже осуществима. 
Что записалось в цифру, либо сработает 
сразу, либо в том же цифровом формате 
дождется своего часа. 

Насчет проверки на вшивость в Аське. 
Если твоя знакомая очень захотела погулять 
отдельно от своего парня, ей бы и телефо- 
на хватило, и даже описанного русским клас- 
сиком способа сношения через дупло. Оно, 
конечно, связано с напрягами, зато как ми- 
ло и романтично! Высокие технологии похо- 
жи на дереволтде это самое дупло распо- 
ложено. Чем выше залез, тем дольше пада- 
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ешь. Например, если у меня ос- 
тановится комп, я временно пе- 
рестану печатать, зави- 
сать в сетке (включая все 
ту же Аську} и слушать ком- 
пакт-диски. Но у меня есть теле- 
фон, бумажные книги и кассетник. 
В трубке я слышу твой голос, когда 
мы договариваемся о встрече в ре- 
альном мире, и наши кибер-развле- 

чения пока что вносят в него приятный эле- 
мент беспорядка. 

А теперь представь: я живу в ха- 
| те мечты имени Билла Гейтса, где все 
заведено на один сервак. И вдруг — 
он поймал троянца. Я забываю во- 
время проснуться от эмуляции восхо- 
да солнца, не могу завести душ и чай- 
ник, открыть холодильник и одежный 
шкаф. Рядом со мной неподвижная 
герла, у нее отключился подогрев ко- 
жи и речевой синтезатор. Сегодня 
она не встанет и не поцелует меня 
| мягкими, почти живыми губами. Она 
будет вести себя пассивно, как ста- 
| ромодная резиновая кукла... К счас- 
тью, на свете остались самодоста- 
я точные вещи и настоящие человече- 
ские чувства. Променять их на софт- 
верно-хардварные дурилки может 
только самоубийца. Главное, чтобы 
мы сами решали, до какой степени 
есть смысл компьютеризировоться. 

|! Анепноп теззаде И! Модуль 
зсИИту.ехе вызвол сбой при обращении к 
странице чашки кофе. Чашка пуста, либо в 
ней находится другая жидкость. Отключите 
питание и замените картридж с напитками !! 

Прим. Виктора В. В следующем номе- 
ре читатели узнают, что я думаю по поводу 
открытой переписки моих друзей, звукоре- 
жиссуры и посвященных ей меБ-сайтов, в 
том числе украинских. А желающим разо- 
браться в звукорежиссуре и саунд-продюс- 
сировании пока что рекомендую ресурс 
ВИр:// ммм .пихопЙпте.сот. Имеющий мо- 
дем — да влезет в сетку! 
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Действие игры начинается на новой зем- 
ле. Ваша задача — помочь викингам в их не- 
легком деле. Надо сказать, несладко придет- 
ся не только викингам, но и вам — правда, 
не сразу. В первой миссии компании вам 
предложат всего лишь накопить продукты, 
дрова и кожу. Для этого имеются: несколько 
коттеджей, штаб с некоторым количеством 
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запасов, земли, богатые ресурса- 
ми, и собственно викинги. Разведчик, если ему 
приказать, прочешет местность. Сразу же не- 
обходимо открыть близлежащие земли, на ко- 
торых вы будете строить деревню. Когда ме- 
стность разведана, можно прикидывоть, что 
и где соорудить. Тут ничего сложного нет: яс- 
но, что лесоруб должен работать в лесу, а 
рыбак — возле берега. Однако любому спе- 
циалисту необходимо специфическое строе- 
ние, так сказать, рабочее место. Так что, ог- 
ляделись — начинаем строить. 

На то у вас есть строители. Между нами го- 
воря, страшные тупицы, но работящие — это- 
го у них не отнять. Строят, пока есть задание 
строить. А как только достроили, сразу жалу- 
ются, что они без работы. Поначалу трудно 
управиться со всей этой оровой — у каждого 
находится своя проблема. Вон Снорри чешет 


в затылке, жди сообщения: «Снорри хочет стро- 
ить хижину лесоруба и не нашел дерево». Чу- 
дак, ты ж стоишь возле бревна, чем оно тебе 
не нравится? «Ансгар хочет есть.» Ешь, кто те- 
бе мешает?! И вообще, ты кто такой? Ах, раз- 
ведчик... Это аргумент. Разведчику нужно по- 
казать, где ему питаться. «Льетольф без рабо- 
ты», Ну и имечко у тебя! Ученик носильщика? 
Ладно, работай пока в штабе, а там разбе- 
ремся. «Бьярни вырос». Очень за тебя рад. А 
пока не путайся, пожалуйста, под ногами. 
Уф, кажется, процесс пошел. Строители 
строят, носильщик носит, разведчик направ- 
ление получил... Можно перевести дух и поду- 
мать, что нам нужно, в первую очередь. Для 
этого предусмотрены хэлпы и «дерево разви- 
тия». «Дерево развития» представляет собой 
схематичное изображение возможностей ва- 
ших подопечных. Некоторые. производствен- 
ные цепочки очевидны, другие выглядят несколь- 
ко странно. Например, понятно, что столяр 
может появиться только после лесоруба, а ко- 
жевник — после охотника. Но вот почему ягод- 
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ник не может быть раньше 
фермера, объяснить трудно. Впрочем, пусть 
это останется на совести разработчиков. 

Уже на старте у вас будет достаточно до- 
ступных для строительства зданий. Стоит сра- 
зу нажать латинскую «Р» и в режиме паузы 
оценить, что необходимо. Еда — запас, ра- 
зумеется, есть, но он не бесконечен. Голод- 
ные викинги работают из рук вон ппохо, а то 
и вовсе помирают. Еду, согласно справке, 
производят охотник и рыболов. Бревна. Важ- 
ный момент. Вообще-то строители могут най- 
ти дерево для постройки и на земле, однако 
лес рубить они не могут, так что растущие 
деревья им не подходят, а лежащие на зем- 
ле ветки быстро заканчиваются. Дома и же- 
ны. Хорошо, если уже стоят коттеджи, в каж- 
дый можно поселить одну семью и завести 
одного ребенка. Женщина будет кормить всех, 
кто живет в доме. Однако до коттеджей, как 
правило, надо сначала дорасти, а жилье ви- 
кингам необходимо прямо сейчас. 

Что там опять произошло? Разведчик на- 
шел дружественное племя. Нам предлагают 
купить еду. Нет, спасибо. Это, конечно, ва- 
риант, но на крайний случай. Ага, постро- 
или хижину рыбака. Подать сюда бездель- 
ника Бьярни! Рыбаком будет. А строители 


ему пока палатку возведут рядышком с ра- 


бочим местом. И еще. Женись-ка ты, Бьяр- 
ни. Как, не можешь найти жену? Пойди воз- 
ле штаба поищи, там девки тусуются. Поря- 
док! Бьярни женился и работает. Строители 
возводят палатку для молодоженов. Что там 
еще? Хальвиг, что ты-то от меня хочешь? 
«Хальвиг хочет замуж за Льотольфа». Жени- 
тесь, женитесь. Ну и парочка из вас выйдет: 
Хальвиг и Льетольф... 

Нодо отметить, что в Су№гез реализова- 
но настоящее планирование семьи. Хотите 
женить именно рыбака? Нет ничего проще! 
Даете ему задание искать жену. Если есть хоть 
одна свободная женщина — он женится. Ес- 
ли женщина далеко, нопровьте ее к жилищу 
рыбака, а когда дойдет, повторите рыбаку ко- 
манду искать жену. Женщины у викингов не- 
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привередливые и про эман- 

сипацию ничего не слышали, поэтому по- 
корно выполняют волю партнера. Впрочем, и 
толку от них не добьешься: приготовление пи- 
щи и присмотр за детьми — вот основные цен- 
ности слабого пола викингов. Посему и уп- 
равление ими сведено к минимуму. Еще ори- 
гинальнее решена проблема деторождения. 
Выбрав замужнюю женщину, можно дать ей 
команду зачать мальчика или девочку. Про- 


ходит некоторое время, муж возвращается 
домой и... из дома вылетают гирлянды серде- 
чек. А потом и до прилета аиста недолго. 

Так, пока я тут работал ЗАГСом по сов- 
местительству, строители достроили палатку 
и хором сообщили, что они без работы. Это 
мы исправим. Постройте-ка мне хижину ле- 
соруба. А рядышком с ней — палатку для 
оного лесоруба. Чем у меня разведчик за- 
няте Общается с индейцами. Нет, Ансгар, ты 
будешь продолжать разведку, у нас тут и пол- 
карты не осмотрено. А кто же лесорубом бу- 
дет? Разумеется, один из строителей. Напри- 
мер, Стурла. Не беда, что строителей все 
меньше, практика показывает, что и двое 
справляются с работой, если экономика на- 
лажена. Конечно, там еще жена рыбака есть, 
она может ребенка завести, но мы пока со 
взрослыми не разобрались. Да и когда еще 
тот ребенок вырастет... 

Ну вот, достроили лесорубу хижину, па- 
латку достраивают. Где там Стурла? Во-пер- 
вых, ищи жену. Во-вторых, вселись в палат- 
ку. В-третьих, хватит строить, топай лес ру- 
бить. Нормально. Теперь нам нужен охот- 
ник. Подальше от лесоруба, поближе к ди- 
ким животным. Где я кроликов видел® Вот 
они, родимые, скачут. Там и будем строить. 
Охотник будет добывать не только еду, а 
еще и кожи. 

Что приятно поражает в Сугез, так это 
возможность любой ресурс «пошупать». Если 
навести курсор на дерево, оно выделяется бе- 
лым контуром, а внизу подпись; «дерево». Это 
чтобы никто ненароком не подумал, что это 
фонарь. Кустики с ягодами обозначены как 
«продукты», дикое зверье поименовано — хоть 
зоологию изучай, и даже косяки рыб в воде 
видно. Кстати, когда оные рыбы исчезнут, у 
рыбака кончатся ресурсы. Ну выловил он всю 
рыбу... Ягоды, в отличие от рыбы или мяса, ви- 
кинги могут есть как готовые продукты. Одна- 
ко, как и любой продукт, ягоды не бесконеч- 
ны. Если вы сразу же не наладите производ- 
ство пищи, вскоре на месте ягод вы обнару- 
жите славные зеленые кустики или кустики с 
белыми цветочками, а вокруг — ораву голод- 
ных викингов. В общем, все весьма напоми- 
нает Аде оГЕтриез. 


Живем. Построили 
охотнику рабочее место и палатку. 
Назначаем одного из строителей охотником, 
женим и селим в палатке. С едой пока все 
нормально, с материалами для строительст- 
ва тоже, теперь пора о будущем подумать. 
Незамужних женщин не осталось, да и с ра- 
бочими проблема намечается. 

Несколько слов о юнитах. Про женщин я 
уже говорила. Детишки вообще неуправляе- 
мы: за ними можно понаблюдать, уточнить 
возраст, однако забота о подрастающем по- 
колении полностью возложена на слабый пол 
и вашего участия не требует. Другое дело 
мужчины — за ними нужен глаз да глаз. Каж- 
дому викингу надо дать профессию и пост- 
роить место для работы. В одном здании мо- 
жет работать до трех специалистов. Обычно 
одного хватает, но бывают и исключения. Сна- 
чала викинг становится учеником, потом — с 
повышением опыта в процессе работы или 
обучившись в школе — специалистом в сво- 
ем ремесле. Количество ремесел для одного 
викинга не ограничено, прежде изученное он 
не забывает (память у них — будь здоров}, 


поэтому, если в данный момент вы, к приме- 
ру, ничего не строите, смело можно отпров- 
лять строителей туда, где рабочие руки не- 
обходимы прямо сейчас. Отдельно о развед- 
чике и торговце. Разведчик, как я уже гово- 
рил, зависит от вас целиком и полностью. Он 
будет покорно стоять на месте, пока не по- 


лучит направление, даже если голоден — ведь 
это вы его туда отправили, а вы у викингов 
штатный бог. У разведчика есть уникальные 
способности: расчистить лес и поставить ука- 
зательный столб. Если разведчика забыть сре- 
ди кустиков с ягодами, он не напомнит о се- 
бе, пока ягоды не кончатся — поедание оных, 
видимо, в его понимании один из видов раз- 
ведки. Торговец курсирует между складами. 
Во-первых, он может перевозить недостаю- 
щие товары из одного вашего склада в дру- 
гой. Это важно, так как носильщики — суще- 
ства очень ленивые, носят в ближайший склад, 
а остальные викинги далеко ходить не станут, 
а если и пойдут, то заблудятся. Во-вторых, 
торговец может заниматься своими прямыми 
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обязанностями, то есть торго- 
вать. В большинстве миссий пре- 
дусмотрена дипломатия и 
помощь индейцам, тогда 
основной груз забот ляжет 
на плечи торговца. Ведь одно де- 
ло произвести, другое дело доста- 
вить и продать. 

Управление в Сийигез простое до 
смешного и перестает вызывать во- 
просы уже после пяти минут игры. По левой 
стороне экрана расположены иконки меню. 
Там и хэлпы, и настройки, и информация о 
миссии, и окно дипломатии, и статистика, и 
список населения, и «дерево развития». Мож- 
но открыть дополнительные окна, так ска- 
зать, «экран в экране». Однако злоупотреб- 
лять, превращая монитор в телик последней 
модели, все же не стоит. К личной менюш- 
ке отдельно взятого викинга можно добрать- 
ся несколькими способами, а там — управ- 
ляйте себе на здоровье. 


Графика в Сугез проста, но изящна. 
Все весьма напоминает хорошие рисован- 
ные мультяшки советских времен. Викинги 
прорисованы с любовью, статики очень ма- 
ло, все находится в движении — от деревь- 


ев на ветру до танцующих от радости мо- 
лодоженов и заплетающих косички дево- 
чек. А вот озвучка немного хромает. Если 
привычные шумы деревни ненавязчивы, то 
музыка надоедает через полчаса. Впрочем, 
породу 15 ре{ес!, как сказал один герой из 
«В джазе только девочки», — никто не со- 
вершенен. 

Что еще можно добавить Трудно быть 
богом. Не верите? Попробуйте поиграть в 
Сиигез, и вы поймете. Игра предлагает обу- 
чалки, сценарии для новичков, одиночные 
сценарии и кампанию с богатым разнооб- 
разием миссий. Короче, масса возможнос- 
тей для приложения талантов как начинаю- 
щих богов, так и богов со стажем. И в ре- 
зультате мы имеем игру, которая, конечно 
супершедевром не станет, но вполне сго- 
дится для тех, кто любит подобное время- 
препровождение. 
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| 12 | 27.03-03.04 | Геннадий Осипенко____] ДуВацкая ВАЯЯ 9 
[_ 15 | 10.04-17.04 | Геннадий Осипенко _____] НаВАВистая уха р 9 
Геннадий Осипенко ВАНеники: => ЗВ - ею — МЫ О 
Ы 17 | 24.04-01.05 [ Геннадий Осипенко [ВАН 3 
К 18 | "03 05-15:05_ ИСвиналий Осипенко ^ № ПовАВЯта» 3 и» о 
|[_2'! | 22.05-29.05 | Геннадий Осипенко |] Ещеи заВАВки в чай? | 91 
[22 29:05-05:06 Геннадий Осиленко = В-В-ВАНЯ ВЕ 3. с С | ЕЙ 
| 24 | 12.06-19.06 | Геннадий Осипенко] Меб-отвАя [Го 
| 30-31 | 24.07-14.08 | Геннадий Осипенко ______[ ТоВАЯ лицом | 19 
|-- Зв аЦиеооаис ое РОннаиий Осинке а», № — и вовАВ С рае — 1 ЗМ 
[ 40 | 02.10-09.10 | Геннадий Осипенко | ЗатовВАВимея? [12 | 
[41 | 09.10-16.10 | Геннадий Осипенко ___ | АВАВийный выход [| 12 |] 
| 42 | 16.10-23.10 | Геннадий Осипенко | ПредВАВительный досмотр _| 12 ] 
| 44 | 30.10-06.11 |] Геннадий Осипенко 1 Дел невпроВАВот [| 12] 
[45 | 06.11-13.11 | Геннадий Осипенко | Дайте ВАВВАВу свободу [1] 
[46 | 13.11-20.11 | Геннадий Осипенко] Грядет зима — готовьте ВАЯежки!_____| 17| 
[ 47 | 20.11-27.11 | Геннадий Осипенко ________] ВААшавская мелодия | 17] 
| 49 | 04.12-11.12 | Геннадий Осипенко | На зимние кВАВтиры... [| 16 | 
| ‘50 __] --11712=18:12> «Геннадий Обйиенко 3 _№ны ВАВЯба: — 599% ме 6-9 
[52 | 25.12-15.01] Геннадий Осипенко | Новогодний фейервАЯк | 17] 
Константин Склярский [Полезные советы _^__ | 23 | 
технологии» 
[8 Ра ОРЕ2В 0, | Олег Федоров” ^ Жо | Еть бывайеготь ТА 1” | 2 
[_8 | 21.02-28.02 | Сергей Н. Мишко | Художниками не рождаются... | 25 1 
|9 | 28.02-06.08 | Олег Федоров [| Свежие ново" | 24 | 
[9 | 28.02-06.03 | Сергей Н. Мишко | Навсе руки меб-масте! | 25 | 
| 
Он 
Наталья Градовая 
Учимся учиться! 37 2 
Антуан (ОАМ «Свет — левая рука тьмы, тьма — правая 
РИ рука света» ы. 


ь 27 
21 24 


Антуан (РАМ) ‚ к. т 
03.05-15.05 Семирамидский Ра-авняйсь, смиррно 
Е Антуан (БАМ) 2 
22.05-29.05 Семирамидский Сообразим на троих? 
Василий Попов, Елена 
03.07-10.07 Операйло Ата Маег 
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[9% 
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5 ‹ ” ^ 


#| 


= =: 


ь Дата. 


24.01-31.01 
с 


_ Авт ее И ы : 

Михаил Борисов АдоБе таде ег 
Михаил Борисов доБе |тадеВвеач 
Владимир Мальчиков Гигиена для винчестера 


Сергей Н. Мишко важды два — четыре? 
поюКиоски 
евыносимая легкость управления 
«Смотреть» тоже нужно уметь 


Осторожно на дорогах 


06.03-13.03 ОНсе 
11 13.03-27.03 е прячьте ваши денежки 
12 27.03-03.04 во!оКиоски-2 


13-1 03.04-10.04 Тимур Денисов есенняя горячка 


< 


10 


№ — мм ю ||| | 
ооо! -=| ооо 
|. 


о 


13-1 звони мне, позвони 
13-1 тоб глаза не разбегались 
13-1 ягкая революция 
риятные мелочи 

Б 


Е 


ФЕ 
Е 
ь 
о 
— 
РУ 
Е 
Е 
р) 
х 
- 
с 
С 
вы] 
Ф 
ЕЕ 
г 


М | -— || р АО По о до Я КФ 1%) 
ЮР |5) | © |9 | ооо] |9 | б) 


Командиры и их проводники 

орячая Софт-десятка 

ремя разбивать файлы, время собирать файлы. 

акое бывает раз в тысячу лет 

РПО!окиОСки 3 

Восстановись мгновенье, ты прекрасно 
Украшение офиса 

Софт-маевка 

РЕЯ ерстка за версткой 

26 26.06-03.0 крашение офиса-3 

27 Сергей Н. Мишко ющий софт 


28-2 10.07-24.07 имур Денисов етние обновки 


28-2 крашение офиса-4 

32-3 Александр Бутенко {агОИсе 5.2 Ризз!ап 

БЕЗ ихаил Борисов ерстка за версткой 
34 ихаил Борисов ерстка за версткой 
35 ихаил Борисов 

35-40 


ерстка за версткой 
начение Зутатес 

35 Александр Бутенко 

36 04.09-11.00 ихаил Биленко 


шей очарованье 
'епдег ЗО 
37 О... 307! 36 Зи МАХ!!! 
37,39,44 Да вы просто волшебник, Рай Июп Маас! 
39 25.09-02.10 МХ — операционка в миниатюре 
40,46 езнакомец Тпе Ва! 

41 не Веадег 5.0 распознает все 

41 
0 е й Н. 3 
тЕа 


10.04-17.04 х уж эти учителя 


15 
115 
ПОЙ 
18 
18 


о 


видание с ВЕОЗ 
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о ® 
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41-4 09.10-16.1 ь 
42-43 16.10-23.10 сторожно, не зашибись! 
42,44,45 | 16.10-23.10 


олзи на четвереньках и выгляни в окно! 


16.10-23.10 ышивание по Сетке 


= 


Олег Довбня Меж двух огней: Назй 4 и Разй 5 
30.10-06.11 Николай Бабий Оперативный \У/еь 
ивописная лавочка 
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| 
5 
= 
® 
ре 
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Во о т ела 1% 
6210) | Л | © |} № |0 |9 | > |0 


06.11-13.11 Андрей Гончаров Бессменный флагман АдоБе 


О За МАХ — история с продолжением 
еньги счет любят 

од прицелом АУР 

брасываем обороты 

а карту вынесено все 

в — пошел! 


4 
А 
7 
4. 
р 
4. 
4. 
4 


06.11-13.11 ШИТИКСУС овелитель мышей 


(о 


ее 
З 
4 
4 
4 
5 
5 
6 
6 


А 
46-47 


т 
№ 
> 


Петр 
Переведи меня 
СИМРерия образа 
Чат-АМину на заметк 
48 Рождение хранителя 
49,51 04.12-11.12 Сам себе клипмейкер 
2 
2 


47 
47 
47 
47 
48 
48 


49 Шаг за шагом с \Мезер 

50 Хага Х — долгожданная премьера 
50 ПЕ Свободно конвертируемый АЗСИ 
51 18.12-25.12 ВНпо-крошка, порисуй немножко 


18.12-25.12 Сергей Салко Мобильный реестр 


51 
52 25.12-15.01 Дела недавних дней 


58 25.12-15.01 Дмитрий Свирепчук Мета, ЕАХХХИ! 
25.12-15. 


5.12-15.01 Вячеслав Ковалев пиши свою страницу в Интернет 


11.12-18.1 


& о 

ор о 

о 
© мою мм 
ВЕВАЕВАЫ 


52 


|] 
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ре 
4 


г вх 


Наименование 
КОМПЬЮТЕРЫ 


Компьютеры на базе \{е! РепНит, АМО, 1ВМ, Суйх 


863 

}\ 18м-333 Мн2/64МВ/4.36В/4мВ/бВ | 1595 | 275 [19| 

1 И Ке-2+ 500/32МЬ/4.3СЬ/4МЬ/ЗВ | 1676 | 284 | 39|. 
ЗАМО К6/2-500 З2МЬ/ЛОСЬ/Мдео4мь | 1697 | 290 | 25| 


Г Д6-2-333/32/10,2/1.44/Срубву8м 17| 295 [12 
|К6-2-500/32/7,6СБ/8МЬ/5В/1.44 1 1739 | 305 |1 


В к5-2-450/32/10,2/1,44/СБ/5В/8мМ 1 1752 | 302 [12 
|К6-2-500/64/10,2С5/8МЬ/5В/1,44 | 1767 | 310 |1. 

- 

32/4,3/1,44/ 15° ВМИТМ 


„Компьютеры на базе 4е! Саегоп 
[С 300/32/7.66Ъ/8мЬ/5В/1,44_ 1 1653 [ 290 |1) 
| 


С 466/32/7,6СБ/8МЬ/$В/1,44 — 


| 
. 


Се433/32МЬ/4,3/16/ЗВ/СО50х/Еаа - 


| 
МУА СЕ-433/32/810/1065/58/Со52_ | 1898 | 330 [8 


[С-700\2Х ВХ МА \32\ А За уать 1906 | 323 [38| 
1914 
Я А 

1979 | 340 


КомпРЕ(Се!600-800/10/32-256 /4-64АСР 
Се!егоп500/64/10,2/1,44/СР/ЗВ/16М 2001 | 345 
2070 | 360 
2095 | 355 [17 
2117 
ММА СЕ1500/64МЬ/ЛОСЬ/8АСР/ЗВ/СО52 | 2128 |370 [8 | 
[Се1600/64/20,4/16/5В/СО52/ЕОБ | 2252 | 395 [15| 
[СЕ\600/64МВ/6.4СВ/УООРОО 3 200016МВ | 2262 | 390 [19| 
.|С 633/64/10,2СЪ/16МЬ/$В/1,44 
ММА СЕ1500/64МВ/20СВ/Т6АСР/5В/С52 _| 2271 | 39 |8 | 
[С 667/64/10,266/16мЬ/3В/1.44 | 2297 | 403 |1 | 
`[Сеегоп667/64МЬ/7. 56Б/8МЬ/ЗВ 1 2301 | 390 | 39|. 


[95 
сл 
[== 


ы®) 
[©] 
<> 
[9%] |9) 
Сл |9) 
— =) 
Е 2 а 5 
>) || |<] юм | м 


грн. у.е. код 
‚ |Сеегоп 600/64/4/10,2 2321 


_ [Саегоп733/64МЬ/7.5СЬ/8МЬ/ЗВ 
Се! 700/64/20,4/16/5В/СО52х/ЕОБ | 
_ [ММА СЕ67 /64МЬ/Л0СЬ/16АСР/5В/СО52 | 2358 | 410 |8. 


_|"АС" С-433/32/10/5В/МРЕОЛАМ | 2384 | [10 
_ [Сем 66-667 /32 /7,6 /4МЬ/1,44 /485р/ ‚от 
И 32/7,6/1,44/СО/5В/8М ее 
1К6-2+ 500/64мМЬ/4.ЗСЬ/АМЬ/5В 1752 —. 


_|"АС" С-667/64/10/ЗВ/АСР 8т/48Х р И 6. 


32/10,2/1,44/15°ВМИЛМ 
| 
128/27,3/1,44/ 15° \ВМ/ЛМ 


_ [Р!!800-1000/16-1СВ/4-64 АСР/4,З+в 2364 


|Р11650/64/10,2/16МЬ/40х/ЕБО 2615 
'|МУА Р3-650/64/1ОСЬ/16МЬ/5В/СР52 | 2645 | 460 |8 | 
Репнит3-550/64/20,4/16/5В/СО/ЕОВ 2679 | 470 | 15. 


ММА Р3-650/128/30СЬ/32МЬ/5В/СР52 2933 | 510 |8. 
‚ [Р!!650/64МЬ/7.5СЬ/8МЬ/СО48х/5В 


_|М\АРЗ-700(100}/128/30СЪ/32МЬ/$В/СО 3163 | 550 |8 | 


_|"АС”Р-800/128/15/Стеануе Шме/СеЁ Г И] 
Р!!-800/64/20С5/32МЬ/$В/1 ‚44 | 3198 | 591 |1] 


Наименование 


УМА СЕ633/64МЬ/10СЬ/16АСР/5В/СО52 | 2329 | 405 |8 | 
Сеегоп700/64МЬ/10СЬ/8МЬ/5В 2331 


Сеегоп 633/64/10,2/16/40х/5Ы/ЕББ 2363 
Се!егоп733/64МЬ/1ОСЬ/8МЬ/ЗВ 2366 


С 700/64/20СЬ/16МЬ/5В/1,44 
Се600/64/7,5/8/3,5"/5В/СОЗ2х/АЗ 2425 


ГАС" С:633/32/10/5В/АСР 8"/ | 2463 |110] 
МУА СЕ633/64МЬ/206Ь/32АСР/5В/СО52 _| 2473 | 430 |8 
МУАСЕВЗЗ/128МЬ/ЗОСЬ/32АСР/ЗВ/СО52 | 2645 |460 |8 | 
МУАСЕЬФ67/128МЬ/20Б/32АСР/ЗВ/СЬ52 | 2674 | 465 |8 
[Се!егоп633/64/2066/16АСР/48>/58В | 2700 | 450 [16 
МУАСЕС700/128МЬ/ЗОСЬ/32АСР/ЗВ/СО52 | 2703 | 470 | 8 


М!А/32/4,3/1,44/15° ВМ /4М 2785 
"АС" С-667 /64/15/ЗВ/АСР 16т/48Х 283% | [10 


МА/32/4,3/1,44/15° ВМ!/4М 2877 
У А/32/10,2/1,44/ 15° ВМ/4М 2928 
УА/64/15/1,44/15°' ВМ/4М 2981 


Се!566/64/512/10,2 /ЗВ/СО/АСР/16МЬ 3000 
МА/32/10,2/1,44/15°1®М/4М 


УА/64/15/1,44/15°ВМ/4М 3067 
УА/128/20,4/1,44/ 15° 8М/4М 


РИ!650/64М/4М/Т0,2СЬ/МВ СпоТесй 2628 | |36. 


Р!}-650/64/10,2СЬ/16МЬ/ЗВ/1 44 


г 
14 


> > Но 
— ты © 
> => Е> 
| — 
| | жи Кое) 


РИ!-700/64/10,2СЪ/З2МЬ/$В/1 „44 2890 | 507 |1. 
РИ! 550 64МЬ/1ОСЬ/ВмаТМТ 1 32МЬ+ 2896 


= 


РИ! 733\ВХ.МА\32\10,2\ СО\#Ча\ $6 \у 2938 


ММА Р3-733(133)/64/10СЬ/16МЬ/5В/СВ | 2961 | 515 |8 | 


МУА Р3-800/128/10СЪ/16МЬ/5В/С52 | 3220 | 560 | 8) 
7Х/64/10,2/1,44/15'8М/4М 
МУАРЗ-733(133)/128/ЗОСЬ/З2МЬ/ЗВ/СО | 3278 | 570_| 8 


Наименование грн. у.е. код 


МУАРЗ-850[100/128/20СБ/З2МЬ/ЗВУСР____| 3393 | 590 | 8. 
| 

[-11650/64/512/10,2/5В/СО/АСРЛёМ | 3600 | 600 | 37 
[800/РАМ128/206Ъ/50х/т6мь/55 | 3603 [619 | 28] 


7%/64/4,3/1,44/15"ВМИ4М 3625 
7%/64/10,2/1,44/15'\ВМИ4М 3659 к 


| 
З 
| 3760 |642 | 131% 


7Х/128/27,3/1,44/15°ВМ/4М 
7%/64/10,2/1,44/15°ВМ/4М | 3806 | 650 |13| 
7Х/64/15,0/1,44/15° ВМ/4М 


7Х/128/20,4/1,44/15°\8М/4М 
[Р!-1000/128/206Ъ/32мЬ/3В/1,44_ | 3987 | 6% |1) 
7Х/128/27,3/1,44/15°1 ВМ /4М 
М\АРЗ-933[100)/256/30СЪ/З2МЬ/ЗВ/СР | 4019 | 69 |8 | 
7Х/128/20,4/1,44 /15°1ВМ/4М 
7%/128/27,3/1,44/ 15°” ВМ/4М 
[211933/128М/20.4СЪ/МВ МЗН815+58+ | 4438 | | 36 | 
| 


МУА Бигоп650/64/10СЬ/16АСР/ЗВ/СО52 | 2415 | 420 | 8 


ММА Ругоп700/64/10СЬ/16АСР/5В/СР52 | 2473 | 430 |8 | 
ММА А оп750/64/10СЬ/16МЬ/$В/СО52 | 2674 | 465 |8 | 
"АС" р-600/64/10/ЗВ/АСР 16/1 2674 | — [10] 
ММА Ригоп 650/128 /20СЬ/ЗЗАСР/ЗВ/СР __| 2703 | 470 |8 | 
| 
ММА Ригоп 700/128/20СЬ/З2АСР/5В/СЬ __| 2760 | 480 |8) 
МУААНоп800/64/ТОСЬЪ/16АСР/5В/СО52___] 2818 | 49 |8] 
ММА Ригоп 750/128/З0СЬ/З2АСР/5В/СО __| 2818 | 490 |8. 
2898 
93 


510 
МУА А№ю7750/128/20С5/32АСР/ЗВ/СЬ | 2961 | 515 |8. 
$! /64/10,2/1,44/ 15" ВМИ/4М 
АС” 0-700/64/20/ЗВ/АСР 32т/48х_ | 3079 | [0] 


3300 
3334 
$ю!А/128/27,3/1,44/ 15" 8М/4М 3342 | 571 
3393 
” [АТН650/64/512/10,2/5В/СО/АСР/8МЬ | 3600 | 600 | 37. 
3900 
4200 
450 
АТНЕ?50/128/512/30,7/3В/СО/АСР/З2МЬ 4800 | 800 


[67-650 оке АТ-ВиЮ | 46 | [14 


| 
ПЕ ОЕ ЕС Е ЕР ИЯ ТОР 
| 


Наименование грн. у.е. код 


МУААНот800/128/20С5/32АСР/ЗВ/СО | 3105 | 540 |8 | 
ю КТ/64/10,2/1,44/15° ®МИ/4М 
Уа КТ/64/15/1,44/15°\В№/4М 
а КТ/64/20,4/1,44/15° ВМ/4М 


= 


ей = 


м |= 


Мобильные компьютеры 


ТозБа660 Р150/80/НОБ 1,4/1,44/28, 4563 | 780 
1450 | 37 
1650 
10500 
12900 | 2150 | 37 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 


Материнские платы 


АЗАО ЗОТТ МА 693 + ЗВ АТХ 


С/САВУТЕ 6ВА 51ОТ1 1440ВХ АТХ |464 | 80 |33. 


Видеокарты > 


ГЛАМОЮМО ЗТЕАПН С460 1740 8МВ АСР 


Звуковые карты 


Зерик о — са сир Е 


Модемы 
[7УХЕЕОММ 288$ УС/СЕУ 90 56КЕХТ | 522 | 90 | 33. 

Процессоры 

Модули памяти 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 

Процессоры 
[АМД К-2 450 / Зре7 /64 [24| [2 
[Сего 400-766А 128созн ЕСРСА Вох | 278 | 48 [19 


| 


И >В 
моя КФлЯ В Кол <>) 


5 
57$) 


5 тп 


[Сефегоп/РЧИ от 360 [80 [37 


^ 


[АМО Т-ВКО 650 Зое А 384 | 66 [28 


© |= 


АННопК-7 650Тпопдегьта Зо1А 256К | 454 | 80 |5. 
Саегоп от 600 МЕ? до 766 


Ра 


67 Мн? (Сорегтте 0.18) ЕСРСА | 474 | м |5 
Сеегоп 633/5оске! 370/128 НЯ 
РСе! 633 Тгоу, 0.18, 66МН2/1,7у\м/С 


с 


= 


К7-650 $11 А Т-ВИ®О | № Ш 
АМО К7 АНоп-Т-Вид от 655-11 СН? 
бугоп 800 Зоске! А 493 


Репнот Се[егоп 667 Вох Я 


АтопК-7 700ТРупаегька 5!1А,256К 


К7-750 ЗЕ А Т-ВКО 


| 


— 


. у.е. 
_[АНК-7 ВООТропдеьт д, Зоске!А,256к | 663 | 117 
ВР! 533/256 /133 38652 1 [17 
Е 
а 
`|Репйит И! 600-1000 СН? 738 
‚РН 650/256/100 Тгау \/Сосег 758 3 
`[РепвытИ! 600/$оске!370/256 | 77 
844 | 145 
` [СЕРОМ 800 ВОХ ЕСРСА__ | 960 | 165 | 
_ [Ри 7ЗЗМН2 256КБ/0.18/ЗЕСС-2 оу | 995 | 170 
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3 ПРак (044-4647178} 7 
4 Ждизайн 19 
5 Маднесй (044-2947558} 99 
6 Затзипа 64 
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35 Пульсар (044-2470955, 2639983} 9 
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чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочтых, а также по 
адресу ммм.ро$Нта.Юеу.иа, подписной индекс 35327. 
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